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VŽDY JSI NĚČPŘOŘISTÍ 
Boj 32 mužů. Bez jakýchkoliv pravidel, Jestli se ti chce bojovat jeden na jednoho, 
vpořádku. Pak si ale nechoď stěžovat, že si ten druhý na to vzal kulomet. Nebo tank. 
Nebo že ti spálil půdu pod nohama z Warhawku letícím 60 metrů nad zemí. Útoky 
přichází ze všech stran. Ani na sekundu si neodpočineš. Hrát se dá online zdarma“ 
prostřednictvím sítě PLAYSTATIONANetwork, a také si sebou můžeš vzít své 4 kámoše 
do split screen módu. Tak se rozhodni, S chceš být lovcem nebo kořistí. 

POUZE MULTIPLAYER: ONLINE-LAN-SPLIT SCREEN 
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=ss. Jak už bylo avizováno v minulém 
' 0PS2, dochází od tohoto čísla 
k určité změně struktury dvou 
klíčových rubrik, tedy Monitoru 
a Recenzí. Na první pohled se 
tyto úpravy mohou zdát kosme- 
tické, téměř zanedbatelné. A je 
pravda, že se nic zásadního, co 
se týče způsobu psaní ani pre- 
zentace jednotlivých her, či prv- 
ků, ze kterých se články skládají, 
nemění. Drobná změna však re- 
prezentuje významný posun v naší redakční filozofii. 
Prvních několik desítek čísel byl 0PS2 časopisem jen 
a pouze o konzoli PlayStation 2. To skončilo okamžikem 
uvedení handheldu PSP na trh. Nejdříve jsme zkusili samo- 
statnou sekci, jakési PSP ghetto s vlasními mininovinkami, 
preview (pamatujete si rubriku PSP Focus?) a recenzemi. 
0 pár měsíců později jsme zjistili, že bude mnohem lepší 
toto nové téma prostě nechat prosáknout celým časopisem. 
Vytvořili jsme PSP apendixy v Monitoru a Recenzích, označe- 
né černou barvou. Když se na trhu objevila PS3, měli jsme 
díky této průpravě řešení již po ruce. Na novou konzoli vyšla 
zelená barva (zdravíme kolegy z xboxových médií ©) a řaze- 
ní třetí podsekce v rámci obou rubrik. Tento přehledný sys- 
tém s pevně určeným pořadím PS2 — PSP — PS3 by mohl 
klidně fungovat dál, ale vývoj událostí nás přinutil k další 
úpravě, se kterou se poprvé setkáváte právě v tomto čísle. 
Ano, je to ta kosmetická záležitost symbolizující něco vý- 
znamného: Doposud jsme neměli problém vybrat pro každý 
měsíc jednu velkou očekávanou PS2 hru a umístit ji s klid- 
ným svědomím na první místo v recenzích. Ještě v prvním 
pololetí roku 2007 následoval jeden hit druhý. Teď už je to 
ale mnohem obtížnější a při pohledu na vydavatelský plán 
podzim 2007 - jaro 2008 je zřejmé, že bychom si čím dál 
tím víc Ihali do kapsy, kdybychom v této praxi pokračovali. 
Proto nezbývá než všechny tři formáty pěkně smíchat do- 
hromady, mizí barevné kódování, mizí pevně určené pořadí 
a vzniká jedna velká playstationová preview rubrika a druhá 
rubrika recenzní. Vzniká tak také flexibilní redakční svoboda 
identifikovat každý měsíc tu opravdu nejzajímavější novinku 
a umístit ji na pozici „preview měsíce“ /„recenze měsíce“, ať 
už půjde o PS3, PS2, či dokonce PSP hru. Abychom však udr- 
želi přehlednost obou rubrik, na jejich otvíracích stránkách 
(miniobsah) stále budeme rozdělovat hry podle formátů. ( 
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Na letošní výstavě E3 byla 

představena obrovská hroma- 

da her pro PlayStation 3 a PSP. 
Máte-li zájem zejména o prvně jmeno- 
vané, odkazujeme vás na obří článek 
začínající na straně 42. PS2 se však, 
a to si přiznejme bez příkras, krčila 
v koutku. Nehledě na status nejrozší- 
řenější světové konzole, světla ramp 
už patří novým formátům. Považovali 
jsme však za svou povinnost dát 
dohromady alespoň tento výčet titulů 
určených těm z vás, kteří ještě nehod- 
lají změnit lokál. 


VYCHÁZÍ JARO 2008 VYDAVATELTHO 


Nazvete-li videohru podtitulem Big Willy Unlea- 
shed („velký pták na svobodě“), je třeba to nějak 
rozumně zdůvodnit. S jedinou výjimkou, a tou je 
právě případě skrz naskrz praštěné série Destroy 
All Humans! Takže se vůbec nebudeme zabývat 
možnými dvojsmysly a rovnou přeskočíme k dal- 
ším věcem. Trojku na PS2 budou mít na starosti 
Locomotive Games, absolutní nováčci, kteří mají 
na kontě pouze PSP port hry Cars. Už to zní dost 
zoufale, ale nesudime ráno před večerem. 

Big Willy Unleashed se podobně jako chys- 
taný PS3 titul odehrává v sedmdesátých letech. 


a © 


VYCHÁZÍ ZÁŘÍ 2008 VYDAVATEL DISNEY 


První Chronicles Of Narnia nebyly zvláště 
vydařené. Bezduchá akční adventura, kostr- 
batá technologie a nudná hratelnost je trá- 
pily jako akné teenagerovu pleť. V důsledku 
to byl propadák i v komerčním slova smyslu. 
Pro férovost dodejme, že ani první film 
nebyl zrovna plný inspirativní akce, což 
tvůrce hry nepatrně omlouvá. 

Pokračování, filmové i videoherní, které 
je už na (vzdáleném) obzoru, slibuje nápra- 
vu. Známe knihu a víme, že jde o epos plný 
dynamického děje. Prince Caspian proto i na 
PS2 obsáhne více akce, ačkoli hodlá zopa- 
kovat strukturu svého předchůdce. Nabízí se 
možnost zahrát dvacet různých postav včet- 
ně obyvatel Narnie, přičemž kooperativní 
multiplayer umožní až čtyřem dobrodruhům 
absolvovat celý příběh společně. Další, snad 
vydařenou, změnou by měla být nelineární 
struktura umožňující relativně volnější 
pohyb po světě. Nezbývá než doufat, že se 
za rok skutečně dočkáme výrazně lepší hry. 
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WWE SMACKDOWN 
VS RAW 2008 


Větší, lepší a zpocenějš 


Ano, podle nových dílů série WWE by si jeden mohl řídit hodinky. Zde je 
sumář letošního modelu. Každý wrestler disponuje primárním a sekun- 
dárním zápasnickým stylem — každý má svoje výhody a nevýhody. V pod- 
statě se vždy jedná o kombinaci dvou z těchto možností (anglické termíny 
jsme si nezávazně dovolili přeložit): špinavec, silák, rváč, technik, skokan, 
taktik, tvrdák a šoumen. Speciální chvaty každého z nich pak vycházejí 
z primárního stylu. 

Mezi WWE celebritami dosud potvrdili účast Triple H, Umaga, The Under- 
taker, Jeff Hardy, Kane, John Cena a Rey Mysterio. Pokud vám tato jména 
něco na pak a) znáte předchozí díly ze b) sledujete = na sate- 
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DESTROY ALL HUMANS! 
BIG WILLY UNLEASHED 


Blízká setkání třetího druhu potřetí 


Léto lásky je za námi a do Reagana daleko. Do 


tohoto dějinného přešlapování podle očekávání 


vpadne Crypto, avšak vybaven zcela novou 
zbraní — Big Willym. Jde o velkého robota, který 
vypadá jako dítě a některým z nás připomíná 
maršmelou obra z Krotitelů duchů. Willy dispo- 
nuje destrukčními pohyby, které by zahanbily 

i řádně nabuzeného Incredible Hulka. Jinak je 
ale vše při starém, vzteklý Crypto dál nenávidí 
lidstvo, dál do něho strká všelijaké trubičky 

a znovu rozkládá všechno možné z paluby léta- 
jícího talíře. 


THE CHRONICLES OF 
NARNIA: PRINCE CASPIAN 


Žádné čarodějnice, žádné skříně, lev není vyloučen 


VYCHÁZÍ ŘÍJEN 2007 VYDAVATEL KONAMI 


PRO EVOLUTION SOCCER 2008 


Nejdokonalejší verze? 


Stejně jako den následuje po noci můžeme s jisto- 
tou věřit datu vydání dalšího ročníku mocného Pro 
Eva na PS2. Jenom malé upozornění — pokud oče- 
káváte krabičku PES 7, mohli byste být v obchodě 
zmatení. Konami po letech váhání přechází k leto- 
počtům. Rovněž obálka by mohla některé z vás 
vyděsit. Dostali jsme zprávu, že pro evropskou verzi 
byl angažován fotbalových zloduch Christiano 
Ronaldo — pouze Britové se dočkají speciální lokální 
verze s Michaelem Owenem. Uvidíme, která z nich 
se objeví na českých pultech. 

Většina informací se zatím bohužel týká next-gen 
verze a my si vždy nejsme jistí, zda se stejná novinka 


Od časů, kdy se poprvé nesměle objevili na PS2, ušli The Sims pořádný kus 
cesty. Od dosti suchopárného simulátora domácí nudy přes Mazlíčky 
a noční tahy (Urbz) po dovolenou ve stylu Robinsona Crusoe. The Sims: 
Castaway jsou o situaci trosečníků na tropickém ostrově. Jak k tomu došlo 
(inspirace Ztracenými, reality show Trosečník atd. je zřejmá), nebudeme 
řešit, víme však, že cílem je přežít tak dlouho, než dorazí zachránci. 

Jinými slovy, budete pročesávat ostrov při hledání něčeho k snědku. 
Podezřelá je však možnost úprav simáků, aby vypadali stále atraktivně 
a elegantně. Člověk holt nesmí ztrácet glanc za žádných okolností. Na jed- 
nom ze screenshotů vidíme druhý ostrov. Že by soupeření s konkurenčními 
trosečníky? Kromě přežívání máte za úkol řešit záhady, kterých je ostrov 
plný. Kdoví, třeba narazíte na nějaký ten poklad a bude z vás boháč. Při 
průzkumu objevíte nové druhy rostlin, ovoce a dokonce i zvířata. To vše se 
bude hodit nejen fanouškům Charlese Darwina. Popravdě řečeno, docela 
se těšíme. Pokud EA splní všechny sliby, mohl by být Castaway nejzábav- 


nějším ze The Sims. 


VYCHÁZÍ PROSINEC 2007 VYDAVATEL EA 


=== THE SIMS 2: 
A ASTAWAY 


Život má smysl jedině na pláži 


bude týkat i hry na PS2, nebo ne. Tak například čers- 
tvá možnost předstírat faul. Zmáčknete tlačítko a hráč 
upadne a „filmuje“ zranění, bolest a podobně. Patr- 
ně to bude fungovat v kontextu situace. Uvidíme, co 
na to rozhodčí. Další inovací má být možnost zvolit si 
obránce, kteří mají stát při volných kopech ve zdi. 
Dokonce můžete nastavit i jejich počet. Klidně všech 
deset. Stejně tak můžete manuálně specifikovat 
hráče, který má volné kopy a rohy vykonat. A pokaž- 
dé to může být někdo jiný. A když vám teče do bot, 
lze poručit i brankáři, aby opustil svou „svatyni“ 

a účastnil se posledního zoufalého pokusu o skóro- 
vání. Tak takhle daleko jsme to dotáhli. 
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Další hry cílící na věrné 
fanoušky PS2 


Jak už bylo řečeno, většina vydavatelů svoje PS2 hry 
na E3 zrovna „netlačila“, to ale neznamená, že by 
neměla v zásobě pár kousků. EA pochopitelně chys- 
tají kompletní kolekci sportovních her, včetně Tiger 
Woodse, NHL, NBA Live a Maddena, vše s číslovkou 
08 na konci. Ti, kdo mají raději sport spíše měst- 
ský, mohou napevno počítat s PS2 verzí devátého 
dílu v sérii Tony Hawk, totiž Proving Ground. Nutno 
ale dodat, že jsme viděli pouze hru ve verzi na PS3 
(a to platí o většině multiformátových titulů v tomto 
výčtu). Dozvěděli jsme se, že plná funkcionalita video 
editoru skateboarderské akce rozhodně nebude na PS2 


k dispozici. Místo toho se můžete těšit na režisérské 
sestřihy, které ale nemůžete nijak upravovat. Přislíben 
je však rozšířený režim Nail The Trick v plné výbavě 

i nová, RPG ovlivněná kariéra. 

Přímo na PS2 jsme viděli NHL 2K8 od Take 2, které 
se předvedlo ve skvělé formě. Když už jsme u spor- 
tů, měli bychom taky alespoň zmínit PDC World 
Championship Darts 2008, prostě profi šipky. 

Hledáte-li drsnou alternativu k WWE SmackDown, 
pak vám ji Midway nabídne v TNA Impact. Uvidíme, 
zda obstojí, nebo zase rychle vycouvá s ocasem mezi 
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nohama. Sérii svých bojovek rozšíří Namco Bandai 

s Naruto Uzumaki Chronicles 2, které by si mělo najít 
cestu do obchodů ještě před Vánocemi. No, my jsme 
ještě neměli sílu dohrát ani první díl. 

Rovněž kolem svátků dorazí videoherní adaptace 
filmu The Golden Compass, o kterém si v tomto čísle 
ještě pár informací přečtete. Dále jsme viděli poslední 
build Crash Of The Titans a věříme, že jde o slušnou 
plošinovku. Koei sice na výstavě chybělo, ale nedávno 
o sobě dalo vědět s velmi zajímavou RPGistrategií 
jménem GrimGrimoire. Pro úplnost musíme ještě uvést 
akci Spider-Man: Friend Or Foe a druhý díl Thrillville 
- obě tyto hry nás zajímají, a proto o nich chystáme 
větší články do příštího OPS2. 

Na závěr tu je nabídka pro sběratele kuriozit. Agua 
Teen Hunger Force: Zombie Ninja Pro Am vysvětluje 
vše v názvu, Konami Kids' Playground je šité na míru 
mrňousům, kteří ještě ani neumějí mluvit, a Dis- 
ney Princess: Enchanted Journey činí totéž v bledě 
růžovém. 


OSTATNÍ... 


VYCHÁZÍ LEDEN 2008 VYDAVATEL THO 


MX VS ATV 
UNTAMED 


Má ho motorovýho 


VYCHÁZÍ PROSINEC 2007 VYDAVATEL ACTIVISION 


BEE MOVIE 


Pracovitá jako včelka 


Jerry Seinfeld, Renée Zellweger a příběh o včelce 
naštvané na celé lidské pokolení. Autoři ani- 
máče věří, že drží v rukou kasovní trhák letoš- 
ních Vánoc. | kdyby to ale byla pravda, jak 
známo, vůbec to nezaručuje vysokou herní 
kvalitu. První náznaky dávají alespoň naději. 
Viděli jsme trailer plný rychlých včelích honiček 
a atraktivně zpracovaného světa, který láká 
(zejména děti mezi námi) k průzkumu. 


VYCHÁZÍ ZÁŘÍ VYDAVATEL EA 


FIFA 08 


Lidová hra 


Letošní FIFA bude hlavně o osobnosti hráče. 
Každý ze známějších virtuálních fotbalistů by 
měl disponovat Al napodobující jeho reálný 
vzor. Kupříkladu Arjen Robben bude nejspíš 

s míčem tak dlouho laškovat, až ho ztratí (místo 
aby ho včas přihrál), zatímco Steve Gerrard by 
měl teoreticky hledat sebemenší prostor k pal- 
bě z větší vzdálenosti. 

Je bláhové si myslet, že by EA podobnou 
péči věnovali všem 15 000 fotbalistů, ale sli- 
bují, že se alespoň pokusí je více rozlišit. FIFA 
08 obsáhne 30 ligových soutěží z celého světa, 
čímž pádem znovu překoná svůj dřívější 
rekord. 


MX Vs ATV Untamed se objeví na všech playstatio- 
nových formátech začátkem příštího roku. Pokra- 
čování Unleashed nabídne nový režim režim 
Enduro Cross, ve kterém se v sedle motorového 
oře vydáte napříč venkovskou krajinou, budete 
padat do bahna a užijete si další všelijaké legrác- 
ky. Tvůrci z Rainbow Studios se právem chlubí 
novým fyzikálním enginem, proto můžete očeká- 
vat skutečně pohledné efekty interakce člověka 

s opravdu mazlavým blátem. Patříte-li mezi příz- 
nivce Unleashed, můžete se těšit na podobnou 
hratelnost a dostanete ještě o chlup víc. 


VYCHÁZÍ ŘÍJEN 2007 VYDAVATEL VIVENDI 


SPYRO THE DRAGON: 
THE ETERNAL NIGHT 


Na křídlech (zašlé) slávy 


The Eternal Night se prezentuje jako druhá 
část z comeback trilogie nové generace 
Spyro her. Poté, co nás loňský New Begin- 
nings celkem příjemně překvapil, naděje 
na slušnou plošinovku rozhodně žije. 
V'tomto příběhu bude Spyro pronásle- 
dován chmurnými vidinami zkázy. Vaším 
úkolem je zjistit, zda jsou tyto vize nějak 
opodstatněné, a pokud ano, co se s tím dá 
dělat. Rovnou vám prozradíme, že problém 


je reálný. Budete muset zastavit Gaula 
a Opičího krále v jejich zlém plánu, jinak 
bude se všemi amen. 


Mezi New Beginnings a Eternal Night 
Spyro na sobě makal. Kromě čtyř „decho- 
vých“ útoků (založených na prvcích ohně, 
ledu, elektřiny a země) má k dispozici i čtve- 
řici vzdušných útoků. Dokonce, poučen 
kolegou princem z Persie, si osvojil umění 
vracet čas, když je nejhůř. 


VYCHÁZÍ ŘÍJEN 2007 VYDAVATEL SONY 


PURSUIT FORCE: 
EXTREME JUSTICE 


PS2 pokračování PSP originálu 


Máte-li rádi přehnanou akci (v hollywoodském slova smyslu), pak jste nejspíš 
vydání Pursuit Force na PSP kvitovali s povděkem. Jistě, žádná sofistikovaná 
hratelnost, ale velmi pěkná prezentace a vzrušující situace každou druhou 
sekundu. To se psal rok 2005 a navzdory očekávání se PSP mnoha takovými 
tituly stále chlubit nemůže. Jestliže však první díl cílil na poněkud omezený 
okruh majitelů nejmenšího z PlayStationů, Extreme Justice má šanci oslovit 
mnohem širší publikum. 

Autoři z Big Big Studios vyhrožují, že akce bude ještě krokolomnější 
a nově obohacena o řadu pečlivě připravených filmových scén. Do té míry, 
že místy může připomínat jakýsi simulátor kaskadéra. V jádru však hra 
zůstává stejná: vysokorychlostní honičky, přestřelky a přeskakování z jedno- 
ho auta na druhé. Nezůstane však zdaleka jen u aut — za jednu ruku bude- 


te viset na rychlovlacích a tryskáčích. Závidět by vám mohl i John McClane ze 
Smrtonosné pasti. 

Mechanismus Extreme Justice sice zůstává v podstatě beze změny, ale 
tvůrci výrazně rozšířili chodící sekce a k dobru přihodili výživnou porci multi- 
playerových režimů. Na PSP si to můžete přeložit jako wi-fi akci pro čtyři 
kumpány, na PS2 se nabízejí režimy na rozdělené obrazovce. Plusem pro sérii 
jako takovou je i prostý fakt, že se konečně předvede na televizní obrazovce. 
Explozivní, dynamické obrázky si zaslouží co největší úhlopříčku. Snad při nás 
bude stát štěstí a nabídneme vám první dojmy již příští měsíc. 
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PLÁNOVANÁ EVOLUCE 


Země je z vesmíru napadena genetic- 
kým materiálem, který způsobí mutaci 
zdejších rostlin a živočichů. V důsledku 

je naše biosféra od základu přetvořena. 
Jde o další sci-fi FPS jménem Earth No 
More, na kterém právě na objednávku 

3D Realms (Prey) pracuje studio Recoil. 
Jelikož se neočekává dřívější vydání než 
v roce 2009, víme toho zatím velmi málo. 
Zajímavý je ale nápad režimu kooperativ- 
ního multiplayeru, do kterého při online 
hraní může kdokoli vstoupit a ujmout se 
role jednoho z nepřátel. Všechny zbraně 
disponují sekundární funkcí využitelnou 
rovněž v kooperativním multiplayeru. 


ZJIZVENÁ DUŠE 


V srpnu byla nenápadně oznámena nová 
hra od studia Radical, autorů velmi 
slušné městské akce Scarface. Jmenuje 
se Prototype a znovu hráče zavede na 
„pískoviště“ obrovského, volně přístupné- 
ho prostoru. Měli bychom asi říci, že jde 
o New York, ale takový, jak jej neznáme. 
Jeho ulice jsou plné zubatých monster 

a krvavého násilí. Hlavním hrdinou je 
Alex, rovněž ne zcela normální osoba. 
Přinejmenším ty hrozné pařáty místo 
rukou působí podezřele. Představte si 
Destroy All Humans v opačném gardu 

a mnohem temnější stylizaci a máte to. 
Podrobný článek v příštím čísle. 
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VETŘELI SE 
DO KAPES 


Rebellion chystají další střílečku Alien Vs 
Predator, tentokrát ovšem exkluzivně na 
PSP. Vy budete predátor a armáda vetřelců 
vaším úhlavním nepřítelem. Zatímco 
dřívější hry této série (na PC) vsadily na 
žánr FPS, zde jde o střílečku z pohledu 
třetí osoby. S ohledem na omezenou škálu 
ovládacích prvků je to moudré rozhodnu- 
tí. Autoři slibují variace akční hratelnosti. 
Některé úrovně budou přímočaře násilné, 
jiné využijí zvláštní schopnosti „hrdiny“ 

k plíživému stealth způsobu hratelnosti. 
Vydavatel Sierra plánuje uvedení na trh 
letos v prosinci. 


> ZHÁTE ZE ŠKOLY 
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Tolkien kdysi řekl, že Pána prs- 
tenů napsal proto, že Anglie 
nemá žádnou vlastní mytologii. 
Existuje však výjimečná postava 
legendárního Beovvulfa, která Tolkiena silně 
ovlivnila. Doposud známý jako „počátek 
anglického písemnictví“ se letos díky péči 
režiséra Roberta „Návrat do budoucnosti“ 
Zemeckise promění v akčního hrdinu, jehož 
plastové figuríny zaplaví hračkárny. A když už 
se rozjíždí takový humbuk, videohra nemůže 
pochopitelně zůstat pozadu. 

Příběh legendy/filmu se zaobírá cestou 
Beovwulfa a jeho chlapců do míst, kterým 
dnes říkáme Dánsko. Jejich misí je zachránit 
sužované město ze spárů příšerného monst- 
ra zvaného Grendel. Jakmile je úkol splněn, 
je třeba ještě zabít Grendelovu matku (ještě 
hrozivější příšera). Posléze je Beowulf koru- 
nován králem. Není však tím typem panov- 
níka, který by na trůnu zahálel. Brzy proto 
vyráží do boje s drakem přivandrovalcem... 

Videoherního zpracování klenotu ang- 
lické literatury, Beovwulfa, se ujali francouzští 
Ubisoft. Ponechme žabožrouty a bifteky 
jejich osudu a věnujeme se raději popisu 
hry. Na první pohled Beowulf působí jako 
nordická verze God Of War (v redakci též 
zazněl návrh: „Koktejl wrestlingu a Prince Of 
Perisa hozený do levelů ala Středozemě“). 
Bojový model se opírá o použití sečných 
a bodných zbraní a v mnoha ohledech sku- 


Kdysi dávno žili v jeskyních 
strašní obři... 
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HRDINA © 


Epická báseň Beouvulf se proměnila.v akční videohru 


tečně Prince Of Persia připomíná. Hrdina 

má k dispozici řadu speciálek, zakončováků 
a chytů, které může poměrně snadno kom- 
binovat se základní sadou útoků. Vytváří tak 
„šňůry“ výpadů, které na první pohled 
působí složitě, atraktivně a často využívají 
okolní objekty ke zpestření. Když vezmeme 
v potaz i podobnost pohybového repertoáru 
Beovvulfa s Princem, dá se celkem jistě 


odvodit, že máme co do činění s „recyklaci“ 
vnitřních zdrojů Ubisoftu. 

Jak moc se hra drží filmové předlohy? 
„Hra má tři velké kapitoly,“ vysvětluje pro- 
ducent Adrian Lacey, „první kapitola je film, 
třetí kapitola je taky film a druhá je třicetiletá 
mezera, o které slyšíte ve filmu jenom vyprá- 
vět.“' Beowulf v sobě dusí ošklivé tajemství. 
To se týká Grendelovy matky. Chtěl ji zabít, 
ale když se mu ukázala jako krásná Angelina 
Jolie, podlehl jí a uzavřel s ní tajné spojenec- 


tví. Beovvulf, idol mládeže, legendární hrdi- 
na a milovaný král, zaprodal svou duši. Tvůrci 
se pokusili tento vnitřní konflikt vystihnout 

v režimu Carnal Fury — zuřivý stav, ve kterém 
je téměř nesmrtelný hrdina schopen se pro- 
sekávat monstry, ale i přáteli. Pokud zabijete 
větší počet vlastních lidí, hrozí pokles jejich 
loajality, nebo dokonce vzpoura. Lacey říká: 
„Nechtěli jsme vám diktovat, zda máte být 


dobří, nebo zlí. Z našeho pohledu to je 
jedno. A každá volba s sebou nese výhody 
a nevýhody.“ 

V hořkém závěru legendy Beowulf umírá. 
Čeká to samé i herního hrdinu? Usmívající se 
Lacey poukazuje na motto filmu „žil jako 
válečník, zemřel jako král“. Zajímavá, osvě- 
žující odlišnost. Nehrajete proto, abyste 
vyhráli, ale abyste v závěru zemřeli. Doufej- 
me, že bude lepší než průměr filmových her. 
Uvidíme na PS3 a PSP v listopadu. 


ÁTY A NÁLEZY 


Ubisoft představuje adaptace 
seriálů Lost a Heroes 


WL 
Zatím bezejmenný hlavní 
hrdina má úplně stejný 
zadek jako Jack. Náhoda? 


Burakové 


máslo došlo. 


Během pozdně červencové akce zvané ComicCon 
odhalil Ubisoft videoherní zpracování dvou vyso- 
koprofilových amerických seriálů — Lost (u nás na 
Nově jako Ztracení) a Heroes. 


ZTRACENÍ 


Prvně jmenovaná hra byla původně ohlášena jako 
PS2 hra, po letech spekulací se však definitivně 
stěhuje na next-gen konzole. Ačkoli by hra měla 
vyjít ještě letos, víc než pouhý trailer jsme zatím 
neviděli. Doprovodná tisková zpráva přitom praví 
zhruba toto: Jste pasažérem letu Oceanic č. 815 

a vaše letadlo havaruje na tajemném ostrově v Pa- 
difiku. V této akční adventuře budete odhalovat 
tajemství tohoto místa i kus své minulosti. „Budete 
muset prozřít vlastní chyby, abyste našli cestu 
zpět...“ Zdá se, že se neujmeme role žádné z oblí- 
bených postav, že půjde o nový charakter. Ubisoft 
nicméně slibuje (máme to černé na bílém), že na 
konci hry se z ostrova dostanete. Dále je tu příslib 
„autentické atmosféry Ztracených“ , budete zkou- 
mat lokace známé z televize, zaplétat se do stej- 
ných záhad a komunikovat s důvěrně známými 
postavami. 


Pokud jsme mohli vypozorovat z video upoutávky, 
těžištěm hratelnosti by mohly být rébusy, průzkum 
ostrova a boje s nepřáteli (Ti druzí? Kouřové monstrum?). 
Jakkoli jsme k podobným projektům skeptičtí, na video- 
herní Lost jsme docela zvědaví, a to z jednoho prostého 
důvodu. Jak si mohl pozorný divák seriálu všimnout, jde 
o dílo, které je samo o sobě silně inspirováno herní 
strukturou — ať už jde o videohry jako takové, nebo 
třeba o reality shovw. Proto se zdají být Ztracení poměrně 
vhodnou látkou. 


HRDINOVÉ 


Zhlediska vydání vzdálenější a také mnohem méně kon- 
krétní je herní zpracování dalšího seriálu, Heroes. Tato 
show, která měla v USA premiéru roku 2006, je zvláštním 
dramatem o životě obyčejně neobyčejných lidí, jakoby 
komiksových superhrdinů, kteří žijí v úplně normálním 
světě. Tito „hrdinové“ , jakmile si uvědomí svoje mimořád- 
né schopnosti a navzájem se vyhledají, se začnou organi- 
zovat. A brzy zjistí, že osud světa leží v jejich rukou... 
Uvidíme, jak se Ubisoftu podaří zhostit se určitě ne 
jednoduchého úkolu tvorby videoher na základě seriá- 
lové licence. Výsledek, kterého jako vydavatel dosáhl 
s adaptací Jacksonova King Konga, dává naději. 
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LocoRoco se vrací na PSP. A bu- 
de k dispozici také jako stahovatelná HD hra 
pro PS3. 


Tvůrci Mercenaries a Star Wars 
Battlefront, tedy Pandemic Studios, dostali 
objednávku na výrobu ambiciózní nové hry 
s Batmanem. 


letos mají Free Radical Design 
svoje želízko v ohni s Haze, na příští rok ale 
chystají pokračování oblíbených TimeSplitters. 


Na cestě je bojovka s licencí 
legendárního Bruce Lee. Neví se kdo a kdy, 
bez dalších podrobnosti to tvrdí jeho dcera, 
která je správce jeho odkazu. 


Tvůrce God Of Wara Calling All 
Cars, David Jaffe, opustil struktury Sony aby si 
zasložil vlastní malý podnik: studio Eat, 
Sleep, Play. Nadále však bude tvořit pouze 
pro platformy PlayStation. 


Capcom připravuje pokračo- 
vání bojové hry Street Fighter. Pozor, řeč je 
o opravdovém pokračování, tedy Street Figh- 
ter 4, žádná odvozenina, vedlejší řada apod. 


Poslední výroční zpráva 
Rockstaru obsahuje několik radostných polo- 
žek. Majitelé PS3 se mohou příští rok těšit na 
čtvrté pokračování Midnight Club a také troj- 
ku Top Spin. Zpráva dále uvádí na PS3 hru L. 
A. Nojre. 


Chystaná hra s licencí Jamese 
Bonda (první od Activisionu) využije enginu 
Call Of Duty 4. 


Kromě výše uvedených Rockstar 
pracuje na dosud neodhaleném PS3 exklu- 
zivním titulu, který by měl maximálně využít 
potenciál konzole. Výslovně se uvádí, že 
nejde o L. A. Nojre. 


level-5 se chystají předvést 
na letošní Tokyo Game Show se 4 hrami. 
Hratelné White Knight Story (PS3) je již potvr- 
zeno. 


Společensky založení majitelé 
PS2 se mohou těšit na Buzz Hollywood (fil- 
mové celebrity) a SingStar Rock Ballads. 


lo Interactive, tvůrci série 
Hitman a chystané akce Kane ©7 Lynch, pra- 
cují na hře určené specificky nejmenším 
dětem! 


Sony rozšíří možnosti konzole 
P53 pomocí periférie digitálního tuneru, 
s jehož pomocí můžete zaznamenávat TV 
program na harddisk. Snad už na jaře 2008. 


Pokud to nevíte, Sony 
vyrábí nové, lehčí PSP 
ve své pobočce na 
planetě Kashyyyk. 


Menší, lehčí, rychlejší — nový model PSP brzy na trhu 


Méně je více. Tak by se dalo shrnout 
očekávané přepracované PSP, které Sony 
chystá k prodeji od září. Změny jsou sice 
méně radikální, než se očekávalo (viz 
minulé číslo 0PS2), ale i tak stojí za povšimnutí. 

První z ohlášených novinek se ovšem týká 
všech modelů PSP, tedy jak tisícovkové řady (ta, 
kterou my všichni dnes používáme), tak nové, nově 
ohlášené řady 2000, přezdívané „Slim“ nebo 
„Lite“, Poslední firmware update totiž odstranil 
uměle nastavený limit 222 MHz taktovací frekvence 
procesoru, který byl od počátku aplikován z důvo- 
du úspory akumulátoru, a umožňuje tvůrcům her 
využít maximální výpočetní výkon, tedy procesor 
na frekvenci 333 MHz. Jednou z prvních her, která 
s touto možností počítá, bude God Of War: Chains 
Of Olympus. Viděli jsme a je to určitě znát v detail- 
nosti a svižnosti grafiky. 

Na stávajícím PSP znamená odstranění kmito- 
čtové bariéry zkrácení životnosti akumulátoru na 
jedno nabití, odhadujeme o zhruba 20%, nové 
PSP Slim (jak vidíte, už jsme si zvolili oblíbenou 
přezdívku) však díky celkové modernizaci vydrží 
zhruba stejně jako to staré na 222 MHz. Úspornost 
PSP Slim zvláště vynikne, když vezmete v potaz, že 
Sony si mohla dovolit snížit kapacitu akumulátoru 
z 1800 na 1200 mAh. To samozřejmě přináší také 
úsporu v hmotnosti, objemu i míře zahřívání. 

Další změnou, týkající se interní architektury 
PSP Slim, je zdvojnásobení velikosti operační 
paměti, z 32 na 64 MB. Je-li paměť RAM objem- 
nější, lze zde mít více dat k okamžitému použití, 
což při snížení čekací doby mezi úrovněmi/přepí- 
náním menu přináší další úsporu energie. Ke zna- 
telnému urychlení loadingů přispívá také nová, 

Nejvíce exponovanými úpravami PSP série 
2000 jsou ovšem ty vnější, ergonomické. „Slimka“ 
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novému přístroji říkáme pro sníženou hmotnost 

(z 280g na pouhých 189g) a redukovanou tlouštku 
(o pětinu na 18,6mm). Ostatní rozměry však 

s ohledem na nutnost zachovat plnou kompatibili- 
tu, zejména stejný 4,3palcový širokoúhlý displej, 
zůstaly beze změny. Rovněž design je na první 
pohled identický. 

Zklamání? Nás asi nejvíce mrzí, že se Sony 
nerozhodla být trochu velkorysejší a nabídnout 
interní, alespoň 2GB flashovou paměť pro ukládání 
hudby, internetových videí a her ke stažení. Ano, 
každý si může dokoupit velkokapacitní Memory 
Sticky, ale teprve standardně dodávané interní 
řešení by indikovalo seriózní úmysl pořádně rozjet 
digitální multimediální služby. 

PSP Slim bude v prodeji od začátku září (přesné 
datum jsme v době uzávěrky neměli k dispozici) ve 
třech barvách - Piano Black, Ceramic White a Ice 
Silver. Česká cena také nebyla ještě stanovena, ale 
podle těch zahraniční se dá celkem snadno 
odhadnout úroveň kolem 5000 Kč. 


První obrázky | 
a informace 
o SoulCalibur IV 


Čtvrtý (technicky vzato pátý) díl SoulCaliburu byl 
oznámen již před časem, první PS3 screen- 
shoty a údaje týkající se hry samotné však 
k nám dorazily až v druhé vlně. Autoři 
slibují bojovku stojící na podobných 
základech jako předchozí (a vynikající) 
P52 hry, ovšem vylepšenou ve všech 
technických ohledech a inovovanou 
celou řadou čerstvých nápadů. 

Grafiku (cca tři čtvrtě roku před dokončením) 
můžete posoudit podle obrázků. Abyste však doce- 
nili všechen pokrok, měli byste si počkat na pohyb- 
livé obrázky. Arény jsou mnohem větší a více zapl- 
něné objekty, všechno je jemně i razantním 
způsobem animované a pohyby krásných postav lze 
charakterizovat jedině jako „pastvu pro oči“. 

Pokud jde o systém hry, samozřejmě se můžeme 
těšit na bezprostřední, okamžitě atraktivní, a přece 
komplexní pohybovou škálu, která je dalším vývojo- 
vým stupínkem předchozích dílů. Novinkou, kterou 


ným efektem kontaktu oceli nás 
napadlo, že by se mohlo konečně vrátit 
poškozování zbraní. Zbavíte-li soupe- 
ře jeho meče, je možné ho zabít 
jediným úderem jako v Bushi- : 
do Blade? Nebylo by to pěkné? l 
(o se týče režimů, dejte sbohem nepříliš 
povedenému strategickému Chronicles Of The 
Sword ze SoulCalibur III. Místo něho se pro sing- 
leplayer chystá zdatný náhradník, jehož prostřed- 
nictvím si budete moci odemknout obrovské množ- 


Nejméně informací máme o sestavě *$k 
hlavních bijců. Potvrzení jsou zatím Ivy, 


E trojku jsem 
miloval. 

A chci ji zpát- 
ky! Doufám, 
že se příští 
rok vrátí. Hideo Kojima brání dří- 
vější velkolepou podobu E3 


Myslím, že 
nám lidi řek- 
nou: „Na léto 
fajn. A co pro 
nás máte na 
říjen?“ David Reeves, 
šéf evropské Sony CE naznačuje další letoš- 
ní slevy PS3? 


Nevěřila jsem p 
vlastním 
uším. Půlka 
našich lidí 
tohle dělá 
kvůli Metal 
Gearu. Všechno jsme 

si nahráli a budeme si 


to dokola pouštět. 
Jade Raymond, producentka 
Assassin's Creed, v reakci na chválu 
ze strany Hideo Kojimy 


Tira, Taki, Mitsurugi, Nightmare a Siegfired. Já jsem jako 
Namco zatím nechce příliš komentovat, je fakt, že ství nových zbraní a doplňků. Návrat hlásí výrazně Další ale zcela jistě čekají v záloze. Bez Volda, Profesor X 
vítězství lze nyní dosáhnout i jiným způsobem, než © vylepšený editor postav, čemuž lze jedině zatleskat. Cervantese a celé té skvělé party si hru fakt a on je jako 
že soupeře oberete o veškerý ukazatel energie. Ring- — Zvláště když si představíte možnosti online bojů s indivi- nedokážeme představit. Teď už si ale utíkejte Magneto. 
-outy? Ne, je to něco jiného, nového. Co? Úsměvné © duálně upravenými charaktery. Ano, online multiplayer užívat s letošními hrami, protože SoulCalibur IV Cliffy B, šéfdesignér 
mlčení. Při pohledu na obrázky se silně zdůrazně- je definitivně potvrzen. nevyjde dříve než v létě příštího roku. Il Gears Of War, 


metaforicky popisuje svůj vztah k Arjanu 
Nightmare je zpátky Brusseemu, tvůrci hry Killzone 2 
coby samostatná fi- 
gura. Břicho si zřej 


ode Jestli to bylo v reálném 
půjčil od Jinpachiho. 


čase? Jak 
jinak bych 
na to mohl 
vsadit svou 
reputaci? phil 
Harrison podrážděně 
reaguje na otázku, zda ukázka Killzone 2 
byla tentokrát opravdu ze hry. 


temnější image. 


Snadné, rychlé a levné řešení od Vodafonu v Tescu 
Superlevný mobilní telefon s nabitou předplacenou kartou v jednom balíčku 


Potřebujete rychle koupit hezký dárek pro vaše ratolesti? Ztratili jste nebo zapomněli doma mobil a potřebujete urgentně volat? Odjíždíte na vodu nebo na 
hory a svůj extra chytrý telefon byste raději nechali doma? 


Vodafone chce vyjít zákazníkům vstříc, a proto nabízí snadné, rychlé, levné a na trhu zcela nové řešení. Za 1200,- Kč (včetně DPH) získáte v jednom balíčku 
kvalitní mobilní telefon Vodafone 225 s předplacenou Vodafone divokou kartou nabitou na 200,- Kč kredit! Telefonovat můžete ihned po jeho zakoupení bez 
toho, abyste museli hledat obchody, shánět sim kartu nebo zařizovat kredit. Telefon má barevný displej a kromě volání a SMSkování můžete využít i kalendář, 
budík, kalkulačku, nebo si zahrát mobilní hry. 


"Mobilní balíček" od Vodafonu dostanete v 53 prodejnách Tesco Stores ČR. 


Více informací na www.vodafone.cz 


ASTERIX AT THE OLYMPIC GAMES 


Jak se blíží pekingská olympiáda, svou soukromou akci chystají 

i Asterix, Obelix a spol. Vše samozřejmě vychází ze stejnojmen- 
ného komiksu, ve kterém se udatní Galové vydali do Řecka za 
sportovní slávou. Mix akční adventury a hry typu Track And Field. 


HARVEY BIRDMAN 


Capcom postaví na úspěchu DS adventury Phoenix Wright a kres- 
leného seriálu Harvey Birdman právnickou hru. Očekávejte několik 
samostatných kapitol, případů, ve kterých se ujmete role svéráz- 
ného obhájce — od vyšetřování až po soudní stání. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a ne 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uveden 
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M ZP áA 
2 je, 


CIVILIZATION REVOLUTION 

„Civilization Revolution je hra, kterou jsem chtěl vždycky udě- 
lat,“ říká legendární designer Sid Meier. Princip je dobře známý 

- budovatelská strategie, kde je úkolem vytvořit úspěšnou společ- 
nost od pravěku po sci-fi budoucnost. Příště podrobný článek. 


LEGENDARY: THE BOX = 
Tvůrci válečných her CoD: Finest Hour a Fall Of Liberty, kalifornští 


Spark Unlimited, chystají s vydavatelskou podporou divoce nezá- 
vislých Gamecock, FPS hru o tom, co se stane se světem, když 
někdo otevře legendární Pandořinu skřínku. 


V 


VOLTAGE 

Futuristické závody ve stylu Wipeout a Fatal Inertia českého 
původu. Proletíte na okruzích umístěných na planetách slu- 
neční soustavy. Ve hře jsou samozřejmě i power-upy, podivné 
zbraně a multiplayeorvé režimy. Držíme palce. 


DYNASTY WARRIORS 6 


Masová bojovka poprvé v PS3 vydání. Dřívějších asi dvacet PS2 
her nám už lezlo krkem, ale tady můžeme být alespoň zvědaví 
na technické i hratelnostní pokroky spojené s přechodem na 
výrazně výkonnější platformu. 


THEY 


Čas: blízká budoucnost, žánr: FPS, technologie: zcela nový next- 
-gen engine, zhusta využívaná fyzika, příběh: mysteriózní sci-fi, 
hlavní atrakce: unikátní zbraně, které „vás přinutí je milovat“, 
destrukce prostředí, zvláštní hrdinové, rok vydání: 2009. 


W 
v 


WHITE KNIGHT STORY 


Po delší době nové screenshoty jsou pouhým předkrmem. Toto 
superambiciózní RPG od studia Level-5 je ohlášeno na zářijové 
Tokyo Game Show v hratelné podobě. Náš člověk se pokusí pro- 
boxovat davem k demo PS3 a sepsat článek do příštího OPS2. 


vější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 


Ao cBunanua 
B anpene. 


Americká sleva, evropské bonusy 


Dle očekávání Sony, dva ovladače Sixaxis místo jednoho, 

tváří v tvář nepříliš dob- druhak si můžete vybrat jakoukoli 

rým prodejům PS3, při- kombinaci dvou her z produkce Sony 

kročila k akci. Americká (Resistance, MotorStorm, Genji, b 
pobočka to vzala přímočaře a na Ridge Racer 7 a Formula One). Jde . po— 
omezenou dobu zlevnila cenu PS3 o bonusy v celkové hodnotě skoro i PESISTANCE | k 
na 500 dolarů bez daně (z původ- 5000Kč, což je určitě výhodnější než Ň ! "Já | ý 
ních 600). Jakmile se 60 GB model ekvivalentní sleva 100 euro (cca E 
vyprodá, nahradí jej nový 80 GB 3000Kč). Otázka je, co bude dál. 
model za 600. Evropská pobočka na Kolem časové omezenosti či neome- 
to šla trochu jinak a dle našeho zenosti této nabídky panuje dost 
soudu líp. Cenovka 600 euro (u nás nejasností, přičemž šéf SCEE vyslovně 
17 000Kč) zůstává sice nezměněna, vyloučil uvedení 80 GB verze v Evro- 
ale do základního balení přibyly pě. Čeká nás tedy před Vánocemi 
hodnotné bonusy. Jednak dostanete další akce? Nebo až na jaře? [i 


Vysoká škola ŽÍSKEJ PRESTIŽNÍ STIPENDIUM 
ZAMĚŘENÁ NA IT NEJLEPŠÍ STUDUJÍ ZDARMA 


B Rozdělíme ještě 35 stipendií na 100% financování studia. 


UNIcoR M 
1 NOLLEGE 


B Můžete získat školné a bonus ve výši 10 000 Kč za semestr. 


Nabízíme bakalářské studium v oborech: 


Management ICT projektů 
Informační technologie 
Ekonomika a management 


Zaujala Vás Unicorn College? U N I C ©) R N 


Více informací najdete na 


www.unicorncollege.cz Co L LE G E 


Partneři školy 


Škola, která Ti k něčemu bude. 


UNICORN SIEMENS ORACLE Exe (© PockordaPeniet 


Straší tě šikana? 
Ubližuje někdo tobě nebo tvému kamarádovi? 


Neboj se o tom mluvit. 


Šikana není nevinná hra. Není ostuda hledat pomoc, pokud tobě nebo tvému kamarádovi někdo ubližuje. 
Setkáš-li se se šikanou, promluv si s někým, komu důvěřuješ, nebo volej na bezplatnou Linku bezpečí 800 155 555. 


A Da Z PE 


monifor 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 
NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Z technických důvodů tento měsíc hlasování 
o nejočekávanější hru neproběhlo — no, 
nebudeme to okecávat, léto, dovolené, 
lehkomyslnost... Příště bude všechno zase 

v zajetých kolejích. Pro tentokrát vezměte 
zavděk námi sestaveným žebříčkem nejdis- 
kutovanějších her uplynulého období. F 


1 KiLLZONE 2 


KILLZONE 2 


REÁLNÁ TVÁŘ SUPERPROJEKTU SONY 


PLAYSTATIC  PLAYSTATIC 


| SYPHON FILTER: DARK MIRROR HEAVENLY SWORD 


Gabe Logan se po letech vrací na PS2, díky zdařilému Sorry, Laro, my teď chodíme s Nariko. 
portu PSP hry. Velké preview Petra Poláčka. 


ATV OFFROAD FURY 4 TIME CRISIS 4 


Nejzuřivější offroad akce pro všechny, kteří si ještě První PS3 videohra se světelnou pistolí. 
nemohou zahrát MotorStorm. Vítaný přírůstek, nebo anachronismus? 


DAVN OF MANA 


RPG malůvka od Sguare Enix. Upgradujte oči na +10 
a pusťte se do čtení. 


MOTOGP 2007 


Nejúspěšnější motorková série na PS2 padla do rukou 
konkurence... WIPEOUT PULSE 
Úžasně rychlá, bezkonkurenčně akční, krkolomně 
točitá futuristická jízda kapesního formátu. 
SPYRO: ETERNAL NIGHT 
Svět plošinovky zachvacuje temnota 
a Spyro musí zpátky do služby. 


GOLDEN COMPASS 


Hra podle filmové adaptace knihy — obvyklý scénář. 
Může překvapit? 


(STR. 018) 


CARS: MATER-NATIONAL 
HLASUJTE! Máte chuť se vrátit do Kardanové lhoty? 
Ovlivnit pořadí pěti nejžá- 
danějších her v rubrice 
Monitor můžete hlasová- BEN 10 
ním v online anketě na Prošvihli jste předchozích devět dílů? 


Wwww.0ps2..cz. Součet No problem, tenhle je s přehledem nejlepší. 
došlých hlasů ovlivní 
skladbu rubriky Monitor 


v 67. vydání 0P52. DRAGONBALL Z 
BUDOKAI TENKÁICHI 3 


Žádné vtipy, mohli bychom dostat do zubů... 


"ayStation.c 017 


monitor 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Add K 


PS3 | SONY | NINJA THEORY | 


Opravdu je neuvěřitelné, co všechno člověk pře- 
kousne, aby si uchoval naději, že se někdy v bu- 
doucnu možná dočká satisfakce za ta léta odříkání 
a doufání. Vezměte si tvůrce z Just Add Monsters, kteří 
se v roce 2003 představili šílenou, legrační, sarkastickou 
a příjemně hratelnou bojovkou Kung-Fu Chaos pro kon- 
zoli Xbox, která se však vůbec neprodávala a tvůrci velmi 
brzy zjistili, že zrovna tento titul je neproslaví a nepomů- 
že jim k dalšímu kontraktu. Just Add Monsters se s tím 
však vyrovnali a nenechali se šíleným soukolím herního 
průmyslu semlít. Dupli si a rozjeli pod novým názvem 
Ninja Theory projekt Heavenly Sword, který si nakonec 
v honbě za exkluzivními tituly pojistila pro PS3 společnost 
Sony. 

Heavenly Sword patří k nejočekávanějším PS3 hrám 
už od svého oficiálního představení v květnu 2005. Za 
zmínku přitom stojí, že dnes hra vypadá skoro stejně 
jako na prvních videoukázkách před více než dvěma roky. 
Jistě, vzhled hlavní postavy se změnil a vizuální stránka 
hry také ožila dávkou nových efektů. Pocit, který však 
člověk zažívá, když sleduje Nariko v boji nebo obdivu- 
je krásné lokace a parádní filmové scény, ten přetrval. 
Otázka zní, jestli to je dobře, nebo špatně? Odpověď na 
ni jsme zatím nenalezli, byť si myslíme, že výhoda je 
vždycky na straně toho, kdo umí překvapit a šokovat. 
Proč myslíte, že Rockstar Games uvolní před vydáním GTA 
IVjenom 3 trailery? Heavenly Sword se na první pohled 
netváří, že by měl čím překvapit, ale opak je naštěstí 
pravdou. 


NARIKO JE ŽENSKÁ 


Prvotní dojem z Heavenly Sword je rozhodně filmový, 
což mají na svědomí designově a stylově čisté lokace. 
Jde o scenerie jako vystřižené s populárních vysokoroz- 
počtových pohádek čínské produkce (Tygr a Drak, Hrdina, 
Prokletí lotosového květu a další). Jen ten pohyb hlavní 
postavy se k tomu nějak nehodí a přímo bije do očí. 
Nariko je ženská, moc pěkná ženská. Bohužel animace 
jejího běhu i chůze je silně nepřirozená a Nariko působí, 
jako by běžela proti větru. Jistě to má nějaký konkrétní 


KUNG FU CHAOS 


| Když se štěstí otočí zády 
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BUTOR SONY | WWE! 


HEAVENLY SVWORD 


RUDOVLASÁ NARIKO ODHALUJE SVÁ TAJEMSTVÍ 


* WWWWW.HEAVENLYSWORD.COM 


účel a tvůrci tím chtěli něco vyjádřit. 
Onen záměr však ne a ne vyplavat na 
hladinu. Jejich cílem přitom určitě nebylo 
a není, aby v nebojových fázích působila 
Nariko poněkud těžkopádně, což se bohužel děje. 

Možná k tomu přispívá i fakt, že naše hrdinka neumí 
skákat, což je u hry tohoto typu vážně neobvyklé. Zvlášť 
když v soubojích Nariko provádí pohybové kreace tak 
krkolomné, že by se za ně nestyděl ani mistr Yoda. Design 
jednotlivých částí hry je nemožnosti skákat samozřejmě 
přizpůsoben, ale podivného pocitu nedotaženosti se 
stejně ne a ne zbavit. 

Tyto nedostatky se však výrazněji projevují pouze ve 
chvílích, kdy Nariko nebojuje. Jakmile dojde na rozdávání 
ran, situace se zásadně mění. Hráče zvyklého na poměr- 
ně jednoduché souboje z God Of War zcela určitě zaskočí 
komplexita bitek v Heavenly Sword. Nejlépe to doku- 
mentuje fakt, že je ve hře k dispozici zhruba 150 různých 
kombo úderů. Naopak tohle číslo ani trošku nepřekvapí 
hráče, kteří propadli kouzlu báječné akčně adventurní 
bojovky Ninja Gaiden Sigma. Pro ně bude naopak sou- 
bojový systém Heavenly Sword mírně omezený a až moc 
efektní, nebo spíše filmový, chcete-li. Heavenly Sword 
tedy stojí někde uprostřed mezi dvěma základními pří- 
stupy a pro spoustu hráčů bude problém, aby se s ním 
takříkajíc sžili. Ono to však jde, jen by se měl člověk 


Bláznivá ale sympatická 
nevlastní ségra Nariko. 


menší půlky. 


Každý určitě alespoň jednou zažil situaci, kdy se proti němu všechno spikne. Štěstí — ta potvora vrtkavá — se k ně- 
mu otočí zády a všechno, co může, se pokazí, i když to na začátku vypadalo přesně opačně. Vývojáři z Just Add 
Monster, nyní Ninja Theory, si svůj kalich hořkosti vypilí až do dna s Xbox titulem Kung Fu Chaos. Na první pohled 
je to obyčejná bojovka s hodně zdeformovanými postavičkami, která paroduje kung-fu filmy ze 70. let minulého 
století. Na pohled druhý už se však na světlo klube výborně hratelný titul, zejména pro více hráčů, který zneužívá 
tradiční sociální stereotypy a střílí si z nich hodně ostrým humorem, na nějž vlastně hra ve výsledku doplatila.. 
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Tenhle obrázek nepřehání - Heavenly Sword 
w = zvládá obrovské množství postav na obrazovce. 


V- al zbavit všech přehnaných očekávání i předsudků a hlavně 
uk musí mít trpělivost. Růže mu to sice v Heavenly Sword 
nepřinese, ale úspěchy v boji určitě ano. 


- ŽIVOT JE BOJ 


Základem soubojového systému jsou tři různé postoje. 

i Při tom standardním používá Nariko dvou krátkých ostří, 
, M s nimiž dokáže vykouzlit smrtelně rychlá komba. Dále je 
tu silový postoj, kdy se Nariko chopí těžkého obouručního 
meče. No a jako poslední tu zbyl postoj určený k boji 
na dálku, kdy Nariko rychle vytáhne dva ocelově řetízky, 
přičemž na konci každého z nich je umístěno malé ostří. 
Každý z postojů má svá pro a proti, která je třeba odhalit 
a naučit se je využívat ke svému prospěchu. Jistě, prvních 
pár soubojů lze bez problémů absolvovat s pomocí zběsi- 
lého mačkání libovolného tlačítka v rámci kteréhokoli ze 
„A tří postojů. S touto nováčkovskou taktickou se však nikdo 


£ © zvás daleko nedostane. 
: Ze všeho nejdříve je třeba pochopit význam podivné 
— 7 světle modré, oranžové a červené aury, jež se okolo kaž- 


— dého nepřátelského bojovníka objeví těsně před útokem. 
7 Ono osvícení je vlastně znamením pro Nariko, aby si 
| A vůči útoku připravila odpovídající obranu, čili zvolila ten 
u : 


Seznamte se: syn krále Bohana. 


a 


MI 


pravý postoj. O blokování úderů se totiž hra při správně 
zvoleném postoji postará sama, což je vedle absence 
skákání další nezvyklost. Zasvítí-li protivník před úto- 


kem modře, je třeba přepnout do standardního postoje. 


Oranžová aura naopak značí, že se má Nariko přepnout 
do postoje silového. Bohužel proti červeně svítícím 
soupeřům se nelze bránit nijak a je lepší zvolit úhyb- 
ný manévr, což se provádí pravou analogovou páčkou 
Sixaxis ovladače. 


VÁLKA JE BŮH 


Taková jsou pravidla boje v Heavenly Sword, tedy ta 
základní. Pravda je, že člověk potřebuje několik desítek 
minut, aby tomu přivykl a barvu aury u nepřátel sledo- 
val jaksi podvědomě. Souboje jsou totiž docela rychlé 

a povětšinou skupinové, tedy až na výjimky v podobě 
velkých bitek s bossáky. Záludnost této skutečnosti tkví 
v tom, že každý ze soupeřů používá primárně jinak 
barevné údery, takže hráč musí mezi jednotlivými 
postoji přepínat rychlostí blesku. Naštěstí lze postoj 
změnit klidně i třeba uprostřed komba. Není tedy výji- 
mečné, když první úder učiní Nariko v postoji standard- 
ním, ten druhý uštědří soupeři v postoji silovém a pak 
jej dodělá útokem z dálky. Pokud vám to nezní nijak 
zvlášť impresivně, musíte si uvědomit, že tohle všechno 
proběhne během několika sekund. Na taktizování totiž 
v soubojích moc času není. 

Zvláštní kategorii soubojů představují podle oče- 
kávání bossáci, které bude člověk likvidovat způsobem 
známým z God Of War titulů. Nejdříve je třeba odhalit 
soupeřovu slabinu a pak ji využívat tak dlouho, dokud 
nepadne. V preview verzi, kterou jsme měli k dispozici, 
byli bossáci dva a nebudeme o nich prozrazovat nic 
konkrétního, abychom vám nezkazili požitek z jejich 


Tlačítko pro skok chybí, vzdušné manévry 
jsou výsledkem komb. 


porážky, která však nebude lehká. Většina takovýchto 
soubojů totiž nekončí v momentě, kdy nepříteli zde- 
cimujete ukazatel životní energie. S bossáky je možné 
zamést jenom prostřednictvím speciálního útoku, kdy 
musí hráč bezchybně stisknout sérii tlačítek, jež se 
objevují na obrazovce. Pokud to nezvládne, nepříteli se 
doplní část energie a souboj pokračuje dál, což lze chá- 
pat jako cheatování. Není snad třeba dodávat, že takové 
okamžiky jsou zdrojem docela solidní dávky frustrace. 


SERKIS JE ĎÁBEL 


Filmové, nebo spíše nehratelné sekvence, kdy je hráči 
odebrána kontrola nad Nariko, se v Heavenly Sword 
vyskytují na každém kroku. Tvůrci tedy do puntíku napl- 
ňují svůj cíl — udělat z Heavenly Sword akční titul, který 
nabídne epický filmový zážitek. Může za to perfektní 
rozpohybování postav s využitím tzv. full motion cap- 
turingu (Heavenly Sword je první hra, která této metody 
snímání pohybu postav využívá) a podle pohybů herce 
Andy Serkise, detailní grafika využívající HW možnos- 

tí PS3 a skvělé dialogy, které vzešly z pera Rhianny 
Pratchettové. Jde o spisovatelku, novinářku a dceru 
Terryho Pratchetta, autora knižní série Zeměplocha. 
Zděděný talent se prostě nezapře. Když nic jiného, tak 
už kvůli příběhovým scénám stojí za to některé hodně 
únavné souboje v Heavenly Sword absolvovat. 


Vůchází za l měsíc 
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ANDY SERKIS 


Glum v kůži krále 

Andy Serkis, který pohyby svého těla a mimikou oživil 

v Heavenly Sword postavu krále Bo 

oboru nováček. Stejným způsobem totiž zahrál roli 
Gluma v Jacksonově filmové trilogii Pán prstenů a poznat 
jste jej mohli i v roli King Konga ve stejnojmenném 


filmu z roku 2005, Serkisova kariéra však nezačala až 
rolí Gluma. Už od roku 1985 si krok po kroku budoval 
doma ve Velké Británii kariéru uznávaného divadelního 
herce, čehož pak využil k průniku před filmovou a seri- 
álovou kameru. 
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Dalším důvodem jsou pak arkádové pasáže, kterých 
tvůrci do každé z kapitol umístili hned několik. My jsme 
si mohli vyzkoušet krátkou misi, kdy je třeba v roli Kai, 
sestry Nariko, chránit příběhově důležitou postavu při 
přechodu přes dlouhý most. Ochrana spočívá v likvidaci 
nepřátel běžících po mostě s pomocí luku a šípů, jejichž 
vystřelování využívá moc pěkným způsobem pohyb 
snímající funkce ovladače Sixaxis. Když hráč vystřelí šíp, 
dojde k přepnutí kamery přímo za ocas šípu a hráč může 
nakláněním PS3 ovladače určovat směr letu šípu. Kolik | 
takových překvapení ještě hra obsahuje? Netušíme. 
Preview verze nabídla možnost hrát zhruba 7 kratších 
misí v rámci druhé kapitolky, což je nehorázně málo k to- 
mu, abychom už nyní dělali jakékoli závěry. "* PP 
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NAVZDORY VŠEM VÝHRADÁM pro nás zůstává 
Heavenly Sword velmi očekávanou hrou. Jsme 
zvědaví na to, jak se bude neštěstím a smůlou 
protkaný osud Nariko vyvíjet dál, kam červenovla- 


sou bojovníci zavede a kde skončí. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
čítačový měsíčník 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


PlayoBiL 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


speciál [MT 


Chip speciál — Nero 7 — Vypalování a vše, 
co k němu patří. 


speciál CHLn 


V edici Chip speciál právě vychází nová publikace 
o nejnovějším operačním systému společnosti 
Microsoft, která je určena všem majitelům 

a zájemcům o Windows Vista. 


Jak vybírat antivirový 
Program » 10 

Přehled programů 

na našem trhu » 12 

JAK ODHALIT NEBEZPEČNÉ 
WWW STRÁNKY » 3 

JAK NEZNIČIT NOTEBOOK » 35 


PŘEDSTAVUJ 


Tiskněte levně » 15 
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SYPHON FILTER: DARK MIRROR 


PSP HIT ÚTOČÍ NA PS2 


Už je to nějaký ten pátek, co jsme naposledy 
Ř osvobodili svět od terorismu. Jistě, za posledních 

šest měsíců jsme s Kratosem rozsekali polovinu 
antického světa, s Larou vykradli pár hrobů a nakreslili 
pár obrázků v kůži bílé vlčice Amaterasu. Pokud ale 
dojde řeč na udržení demokratického zřízení na PS2, byli 
jsme v tomto ohledu poněkud laxní. Proto jsme s úsmě- 
vem přijali zprávu, že špionážní PSP hit z minulého roku, 
Syphon Filter: Dark Mirror, navštíví i PS2, a to pravděpo- 
dobně v září. 

Série Syphon Filter se stala na PS1 velkým hitem, 
ovšem na PS2 je to překvapivě teprve druhý díl, kdy se 
tajný agent Gabe Logan snaží ochránit mír militantními 
prostředky. Naposled tomu tak bylo v nepříliš úspěšné 
hře The Omega Strain z roku 2004. Vývojáři Sony Band 
se pak logicky přesunuli na novou platformu PSP, která 
se zdála být pro tento žánr příhodnější. Kreativní ředitel 
John Garvin říká: „Nový hardware se nám hodně líbil 
a představa, že naše hra bude běhat na něčem, co si 
můžu vzít s sebou do tašky na dovolenou, pro nás byla 
dostatečně velkou výzvou.“ 


LOGANŮV BĚH 


Pokud jste náhodu zmeškali Dark Mirror na PSP, potom 
můžete vše snadno napravit na PS2. Znovu se zde obje- 
vuje starý vlk Gabe Logan, který byl sice na konci Omega 
Strain prohlášen za mrtvého, nicméně pro účely dalšího 
dílu byl zázračně oživen. Jako obvykle je stále naštvaný, 
ale kromě toho je na stopě vývoje tajné zbraně, známé 
pod označením Dark Mirror, která — a tomu byste oprav- 
du nevěřili — padla do rukou paravojenské organizace 
zvané Red Section. Gabe brzy zjistí, že v celém spiknutí 
má prsty nejen ruská mafie, ale ještě MI6 a několik moc- 
ných chlápků ve Washingtonu DC. 

Pochopitelně jako vždy je příběh poněkud přitaže- 
ný za vlasy a vnímáte ho spíš jako povinnou omáčku. 
Dialogy jsou ale celkem vtipně napsané, takže je jasné, 
že se tu počítá s velkou porcí nadsázky. John Garvin 


Zásada každé přestřelky zní: Střílej 
jako první a pak se kryj. 
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navíc říká: „Syphon Filter 
je především střílení“ 
Přesto se dá říci, že jen 
několik málo akčních 

her z pohledu třetí osoby 
dosáhle stejné vyváženosti 
akce a příběhových zvratů, 
jako se to Syphon Filteru v mi- 
nulosti několikrát povedlo. Je to 
především arkádové pojetí akce, kterým 

si celá série získala velké množství fanoušků. Zatímco 
hodně podobných her kladlo velký důraz na „stealth“ 
prvek, Syphon Filter se vždy snažil o rovnoměrné rozlo- 
žení taktiky, plížení a akce, aby byl váš agent stále v po- 
klusu. Pokud jste tedy příliš netrpěliví u Splinter Cellu 
nebo vám chybí pořádná přestřelka při sledování neko- 
nečných filmečků u Metal Gear Solidu, potom máte, co 
jste hledali. Dark Mirror v této tradici pokračuje a záro- 
má hlavně nová zásilka zbraní pro PSP verzi. Gabeova 
flinta má upgrade v podobě vystřelování elektrošoků, 
plynových šipek a explozivních náloží. Samotný agent se 
naučil nové bojové pohyby a kromě toho umí samozřej- 
mě spolehlivě zacházet s nožem. 


CO ŘÍKÁ ZRCADLO 

Všechno extra vybavení se bude moci na 
PS2 mnohem snadněji používat díky druhé 
analogové páčce DualShocku a tlačítkám a, 


ca, která na PSP z podstaty věci nejsou. + - má. Kromě toho je více a 
Kromě toho a trochu odlišné grafiky 2- F než 30 misí s odemy- 
je Dark Mirror zcela identická s PSP ; vá katelnými bonuso- 
předlohou. Bohužel jedna modifi- © ; . vými scénáři, které 
kace hry byla zcela záměrně vypuš- | k vysvětlí některé slepé 
těna. Multiplayer je totiž podle uličky z Omega Strain, 
Johna Garvina tak vývojově a ča- dost pádným argumentem, 
sově nákladný, že je lepší dokončit proč si za půlku obvyklé ceny i 
hru s přijatelnou koncovou cenou Dark Mirror koupit. Hlavní příběh je » 
než riskovat časovou ztrátu a vše- / totiž navíc vnímán jako nejlepší z celé 
obecné bučení nad vyšší cenou Syphon Filter série s hratelností, která 
hry. Protože se jedná o přímý ; je i po roce stále více než jedlá. 
port, cena zřejmě nepřesáhne 900 Í * A 
korun. Nám to určitě nevadí, pro- ! ; TAJNÁ SLUŽBA 
tože multiplayer na PS2 v české Umělá inteligence je po většinu času 
republice stejně nikoho nezají- ; dobrá. Nepřátelé se v daných situa- 
, ; 
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i Filmové střihy jsou plné létajících 
k nábojů, raket a těl. 


„o Řyby, se se vám něja unihout explozi, nikdo 
by se nedozvěděl, že je z vás akční hrdina. „ s 


SÁGA SIFONOVÉ BOMBIČKY 


Jestli nevíte, co se stalo předtím, tady je malá rekapitulace. 
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ENEC PlayStation. 


SYPHON FILTER (PS1) SYPHON FILTER 2 (PS1) 

je Gabe Logan a jeho partnerka Lian Xing Gabe a Lian objeví, že recept na ne- 

jé jsou vyslání zneškodnit chemickou bezpečný virus stále ještě existuje, takže 
zbraň Syphon Filter, která může při troše © jsou znovu vysláni, aby příslušné složky 
nešikovnosti vymazat libovolné etnické © nalezli. Nemají je však zničit, ale donést 

Z skupiny z povrchu zemského. svému zaměstnavateli (Agentura), který je 
DAS chce pro sebe... 
JME PlayStation. © © 6 
f 


PlayStation 


SYPHON FILTER 3 (PS1) SYPHON FILTER: 
Třetí díl začíná přesně v momentě, THE OMEGA STRAIN (PS2) 
kde skončila dvojka. Gabe a Lian čistí Ačkoliv je stále ve hře starý známý virus, 


agenturu od zrádců, když k nim dorazí protilátka negující jeho účinek byla 
informace, že loď obsahující Syphon Filter dotažena k dokonalosti, takže si svět 
směřuje k irským břehům. Kdopak si tuto © myslí, že je v bezpečí. Gabe a jeho nový 
zásilku asi objednal??? parťák se však stále snaží najít poslední 
zbytky viru... 


Nic nevystihuje slogan 
„Miluju svobodu“ lépe než 
kopanec do obličeje. 


Lak. 
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DARK MIRROR NA PLÁTNÉ 
Kdo by tak mohl zazářit ve filmu Syphon Filter? 


Filmové publikum už vidělo filmy na motivy her Silent Hill, Resident 
Evil a dokonce i BloodRayne, ale filmová práva na Syphon Filter si 
překvapivě ještě nikdo nezamluvil. Přitom má hra přesvědčivý 
příběh a slušné dialogy. Proto jsme se rozhodli odstartovat 
hypotetickou kampaň filmu Syphon Filter 
otázkou na kreativního ředitele Johna Garvina, 
kdo by se mu líbil jako představitel hlavní 
role. „Jak léta běžela, přemýšlel jsem o 
několika hercích a herečkách a moje 
představa se neustále měnila. Zpočátku se 
mi líbil jako Gabe Logan Alec Baldwin, ale 
později to byl Greg Grunberg (Matt of 
Heroes). Brad Pitt by byl také určitě skvělý a 
Lucy Liu by mohla být Lian Xing. 
» | Jennifer Lopez jako Teresa Lipan 
a Don Cheadle jako Lawrence 
1 Mujari. Jak se vám to líbí?“ 


M 
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cích chovají realisticky a mají několik druhů chování 


při různých stupních poplachu, který se mění, jak 


sebemenší známce ohrožení začne nepřítel hned 
pálit, pěšáci v Dark Mirror musí nejprve dosáhnout 
určitého stupně alertu, než vůbec vytáhnou kvér 
z pouzdra. Pokud však vystřelíte první, je oheň na 
střeše a hned budete pozdraveni sprškou kulek 
z různých míst. 

Ačkoliv se jedná o velmi zdařilou konverzi, 
v žádném případě nebyla ukojena naše touho po 
zcela novém Syphon Filteru na PS2. Dá se něco 
podobného očekávat? Zřejmě ne, protože tým je 
momentálně zcela unesen možnostmi PSP, a jak už 
jste možná slyšeli, na cestě je další PSP díl Syphon 
Filter: Logan's Shadow. Možná se tak tento díl 
znovu objeví v konverzi na PS2, ale momentálně je 
na odpověď příliš brzy, takže Loganův stín zůstává 
exkluzivně na PSP. Bleéé. © PSP 


procházíte úrovní. Zatímco ve většině her po vás při 


ono 


DALŠÍ SYPHON FILTER je na PS2 vítaným zbožím. 
S lepší grafikou a zvukem snadno odpustíme 
vypuštění multiplayeru, 
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ATV OFFROAD FURY 4- 


BĚS NA ČTYŘECH KOLECH 


Dvě čísla zpátky jsme poprvé představili poněkud neo- 
> čekávaně se vynořivší pokračování hry ATV Offroad Fury. 

I když jsme se v komentáři drželi zpátky, pozornější čtenář 
jistě vycítil v tónu určitou skepsi, nedůvěru vůči značce, která je 
synonymem závodního průměru. Ovšem mýlili jsme se. Nové 
studio Climax chytilo skomírající žánr za správný konec, a jak jasně 
ukazuje nejnovější preview verze, dokázalo mu do žil napumpovat 
pořádnou dávku energického sebevědomí. 

Vedle komicky nadsazeného Story režimu (jedna z vět úvod- 
ního střihové sekvence zní: „Všechno sázíme jenom na tebe, jsi 
naše poslední naděje“) budete mít k dispozici jednotlivé závody 
v arkádovém módu a tzv. klasický režim, který je kariérou bez pří- 
běhových zdržovaček. Arkáda se dělí na několik různých disciplín. 
Za zmínku stojí supercross, rallycross, national, freestyle, okruhový 
závod, z bodu A do B a sponzorované soutěže. 

Každý typ nabízí balík specificky designovaných tratí a efektů 
počasí, nemělo by se stávat, že stejný závod absolvujete opakovaně 
vícekrát. K dalšímu zpestření jistě přispěje i možnost upravovat 


nejen vehikly, ale také jezdce. Nastavit si můžete pneumatiky, 
karosérii, brzdy, výfuky, motory... Jemněji lze ladit věci, jako 
jsou tlumiče a řazení. 


KDE MAS KARU? 
Neměl by tedy být problém upravit si závodní stroj přesně podle 
vlastních představ, aby ideálně vyhovoval vámi preferovanému 
jízdnímu stylu. Měkčí tlumení umožní plynulejší jízdu, ale za cenu 
snížené stability ve vyšších rychlostech. Opak platí pochopitelně při 
tvrdším nastavené tlumičů. Záleží jenom na vás. 

Ani pokud máte zájem o úpravy estetického rázu, nepřijdete 
zkrátka. Máte kupříkladu možnost volit ze škály barevných laků 
a samolepících log. Paleta voleb je výrazně chudší v případě 
samotného jezdce, ale vzhledem k tomu, že je věčně zablácený od 
hlavy až po paty, nemusí vás to nijak mrzet. 

Oslovit Narcise ve vás se snaží autoři i prostřednictvím další 
vymoženosti. Dejme tomu, že se vám podařilo ve výskoku předvést 
nějaký obzvláště pohledný trik. Kdykoli si můžete hru zapauzovat 
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SRLEN TAAGKÍS LET A 


Bezpečí není v tomhle 
„oboru prioritou“ 


a zvěčnit historický oka- 

mžik v režimu „Fotograf“ 
Celkově vzato, volby a mož- 
nosti skýtají dobré východisko 
pro hodnotnou závodní akci. 

0 hratelnosti jako takové jsme se zde 

moc nešířili. Zatím se nám líbí, ale dojmy si schováváme pro recenzi 
v příštím vydání 0PS2. © KR 


NAVZDORY VÝBORNÝM PRODEJŮM všech předcho- 
zích dílů, série ATV Offroad Fury mezi naše oblíbené - 
nepatřila. Čtvrtý díl od Climaxu by to mohl koneč- * 


ně změnit. 
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DAVWN OFMANA 


Kouzla se používají pomocí skřítků; kte 


ČN. so DANOU i 
7 3 


plných karnevalových barev, které připomínají 
spíše ovocný salát než cokoliv jiného. Možná vás 
také zaujaly kresby hlavních postaviček. Obzvlášť ten 
© Subtilní hošík s přerostlými vlasy a oblekem utkaným ze 
, zelených lístků magického čaje vypadá opravdu divně. 
Jestli teď začínáte znechuceně kroutit hlavou a myslíte 
si, že nás čeká další japonské RPG na PS2, které ukradne 
spoustu drahocenného času náhodnými souboji a ku- 
drlinkovým namluvením, potom se můžete uklidnit 
a přestat krčit nos. Dawn Of Mana má od tradičních RPG 


> Dobře se porozhlédněte po okolních obrázcích 


Hra vás zavede do hlubokých lesů, dolů 
a na zaoceánskou loď. 


(OBŘÍ SKOK MAGICKÉHO SPOLEČENSTVÍ VPŘED? 5 poj: 


mezi ně vůbec patří. Mana hry patří totiž do velmi 
specifické série, táhnoucí se videoherní historií jako 


stoletý had, který téměř na každé konzoli zanechal jedno 


své vejce. V každém dílu doposud RPG prvky byly, nic- 


£ méně Dawn Of Mana sama sebe označuje především za 


akční hru. Představte si fantasy rubanici, jako třeba Devil 


May Cry, v kombinaci se závody Flatout 2 v trochu poma- 


lejším režimu zasazenou do pohádkové země, kterou 
ukovali kováři v dílnách Sguare Enix, mající na svědomí 


legendární RPG sérii Final Fantasy. 


Hita!l 
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© 
vás provázejí celou hrou. 
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O Poweru nD-2>0n 


M Pon i je .: s. 5,1 a časopis EGM "ds 8 PR 0 p 978 
webů GN Gaming tém pary. : názor fi té 
o Keř tak velký odstup, že je dokonce otázkou, jestli ným Proč zrovna Devil May Cry? díre 


Jednoduše proto, že v Dawn Of W 
Mana se většina bojů řeší pomocí 
švihání mečem, komby, blokováním " 


1. a zároveň střelbou magické munice. V podstatě se to dá 
* označit za jakýsi agresivní klon Disneyem nakaženou hrou * 


Kingdom Hearts (mimochodem soundtrack je opravdu 
povedený). Ó 
Proč ale Flatout 2? To hlavně proto, že Dawn Of Mana 
používá jistý trik, který japonské hry zřídkakdy využívají: 

fyziku. 


HVEZDY USVITU 44 P 
Jedna věc je vytvořit nádherný a okouzlující herní svět, 
kterým se může pochlubit hodně RPGček, a úplně něco 
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Po dokončení každé kapitoly odemknete speciální bitky v aréně 
(celkem 32), do kterých se můžete kdykoliv vracet. Arena mód 
obsahuje totiž jediný obchod ve hře, kde můžete utratit peníze 
posbírané v hlavní hře za extra předměty. V boji je povoleno 
téměř vše. Můžete si přivést na pomoc zvířata, vylepšit své 
schopnosti medailemi, nebo si pustit oblíbenou skladbu, či 
dokonce vybranou filmovou sekvenci, abyste si boj maximálně 
zpříjemnili. Každý vyhraný souboj se zhodnotí v několika desít- 
kách kategorií. Počítá se například, kolik nepřátel porazilo vaše 
zvíře, kolik nepřátel se při boji zbláznilo, a pochopitelně získáte 
další prachy a předměty. 
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Hra hodně využívá fyzikálních zákonů, takže možná 
nájdete způsob, jak získat cenu Isaaca Newtona!!!! 
- 


Mluvící strom nebo obr s podivnou nemocí 
kůže? Počkejte a uvidíte... 


Barrel i : s 
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jiného je udělat ho dostatečně živý kromě složitých se objevujícími nepřáteli a nebezpečnými oblastmi, které ; 
výběrových menu. To je například dobře vidět na Rogue © vám mohou znepříjemnit život. 


netějtí 


Galaxy, kde svět byl sice nádherný, ale chodit v něm byla VARY : „SY p 
celkem nuda. Dawn Of Mana zvládá oboje. Ačkoliv větši- BOJOVÁ DIRA 
nu času strávíte mácháním mečem nad hlavou podobně „Kromě speciálního stánku v módu Battle Arena zde nena- = 


jako pirát při ztékání španělské galeony, způsob, jakým jdete jediný obchod, žádnou vesnici, kde byste si mohli 

lze bojovat, nabízí spoustu možností. Předměty, jako jsou „spokecat, žádnou hospodu vhodnou k odpočinku a do- 

kameny, sudy nebo bedny, lze šoupat nebo házet, takže Konce skoro žádné NPC postavy. Kromě filmových scén vás 

nepřítel propadne lehké panice, sníží se mu statistiky čeká život gladiátora uvrženého do obří.díry pro poba- 

a je mnohem lehčí ho napadnout. Kromě meče a praku vení davů. Bohužel vaše statistiky se na začátku každé 

-má hlavní postava Keldy po ruce také bič, kterým může 

nepřítele roztočit jako káču a vystřelit do shluku dalších že 

potvor, což způsobí další vlnu paniky. Jsou chvíle, kdy ZAVOLEJTE FYZIKARKU 

JUTA KC Ta COJO) ODO OTEC ZENA: ETA AR: = Jako malý příklad chaosu, který ve hře může nastat, tu pro vás máme ukázku z úvodu kapitoly 2 — 3. 
77 na druhou stranu je to také to jediné, co budete dělat Jak všechno využijete, závisí na vás. 

pořád dokola. Ačkoliv je akce velmi flexibilní, struktura 

hry je dost přímočará. Osm kapitol je rozděleno do pěti 
» aktů, kde každý představuje rozlehlé bojiště s neustále 


krosryioní Moša mini- 
pa'vá 


ám pomůže dostat se ven. 


1. Než se vydáte do malého údolí, shoďte 2. Jakmile se objevíte dole, ukáže se 3. Stromy můžete vytrhnout ze země 
pár barelů z tohoto výběžku, ať se něco Rambull (obří ovcopes), aby se podíval, co a kutálet je proti zdi, která se rozpadne na 
děje, se venku děje. mnoho malých kousků. 


4. Malý stromeček můžete praštit a za 5. Sešvihejte nepřátele, až začnou sami 6. Voilá! Centrum zkázy. Teď můžete začít 
odměnu z něj spadnou explozivní dýně. zpívat, ať je u ohně trochu veselo. nepřátele řezat holí, nebo ještě přilít trochu 
Stoupněte si radši dál. oleje do ohně. 
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r 8, 
kapitoly resetují, takže pokaždé musíte místo Sprintování“ = 
k východu poctivě bojovat. 28 PRÁKO STRELBA 

LTO aa aE 0101-80-13 0 ca MohicTeltag oTnana © Prak je skvělá zbraň hlavně proto, že máte nekonečné množství oblázků. Ty dělají sice jen malou škodu, ale můžete s 
OVA MC Sona ou, nimi odpálit nálože z pěkné dálky. Brzy budete moci využít magických nábojů, které dostanete od Mana skřítků. Ty už 
konci každé úrovně. Dawn Of Mana je každopádně podivný jsou pochopitelně limitované a v důležitých bojích se bez nich těžko obejdete. Můžete používat různé druhy v závislosti a 
titul s pestrobarevným peřím a kukaččí náturou, který vás © ovace dl Roo od azení 
bude zajímat, pokud si oblíbíte bojový systém. Jestli je to ale 
úsvit nového žánru, poznáme až po kompletní recenzi. "© PB 


monitor 


KRÁSNĚ MALOVANÁ a velmi akční hra spoléhající 
pouze na boje může leckoho zaskočit. Žádné velké E 

RPG dobrodružství nečekejte. Tady jde hlavně o to p >. © 
zadupat všechny okolo sebe do země. l 


PlayStation;© 
0 


PROGNÓZA M Ohnivé střely pohltí nepřítele ohněm a zá- Ledové náboje tak devastující nejsou, ale Větrné šutry uvrhnou potvory do víru, který 
ČD 5 6% K a < > : roveň zapálí všechno kolem. promění nepřátele ve srandovní sněhuláky. často rozčísne klubko dalších nepřátel. 
j W K bj T " 


t 


(© zaměřuje nepřátele a (B zase nej- 


Když je vedle vás kámos, 
strom, všechnojjde snadno. 


Je to hezký kreslený svět, ale to 
neznamená, že v něm nedosta- 
nete přes hubu. 


„p 
Golem Archer 
We have“orders from the bridge! 


Elimingte the invaders! 


E 


Lv.© £ > Healinglieht -21 


Lv.4 


028 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


hl 


4“ » běž KŘ A 


MmOorIfor 


JVC BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


1 M OV 


nes 
D.00.00 


currenF 


0.10.1 


i 
i 
PSP | SONY | STUDIO LIVERPOOL | SONY | WWW.PLAYSTATION.CO* 


WIPEOUT PULSE 


JEHO SRDCE STÁLE BIJE... BUCH, BUCH 


Někdy je zábavné sledovat, jak se věci mění. 
> V roce 1990 byla WipEout vzrušující futuristická 
závodní hra s úžasnou grafikou a bezkonkurenční 
rychlostí. Pravá pýcha PlayStationu. Nyní působí spíše 
jako malý kousek nostalgie vyplňující mezeru mezi vydá- 
ním dalšího dílu Ridge Racera a Burnoutu. Přesto jsme 
se odvážili jako první prozkoumat poslední verzi v sérii 
WipEout Pulse, abychom se přesvědčili, zda se tato série 
znovu dostává do formy. Nejdřív se musíte prokousat 
poněkud bizarním kariérním menu, které je prezentová- 
no ve stylu včelího hnízda, kde každá buňka představuje 
závod, který musíte absolvovat. Samotná jízda je pak 
zcela věrná svému žánru, takže pořádně rychlá. Čím 
jste dál, tím je vše rychlejší, delší, soupeři agresivnější 
a chytřejší při používání bonusových zbraní. 


P HH0KMN = 


V pokročilejší fázi hry vám půjdou 


soupeři neustále po krku. 
(R : * 
hd. Závoci 
20 rá mě že 


Ve Vývoji i na Ps; 
dočáme jaké ŽB veda Pat Zatím se 


WIPEOUT STYL zatracovat úplně všechno. Vyzkoušet jsme to 
Postrádáme trochu vzrušení. Výběr z osmi různých týmů sice nemohli, ale naše velké naděje směřují 
není na trati vůbec znát a většina z 24 závodních okruhů © k Wi-Fi multiplayeru, který nám umožní 
působí naprosto stejně. Lesknou se v šedivých odstínech, © soutěžit prostřednictvím místního nebo 
které jsme viděli tisíckrát předtím. Nelze ale předem mezinárodního připojení v sedmi závodních 
módech. Výběrové možnosti vypadají dobře. 

emožně upravit;| Můžete si vytvořit vlastní design vznášedla 
pochlubit onlije. | a poslat ho online. Sony slibuje stahova= © 
| telnou muziku, tratě a vznášedla, jen co se 
hra v září objeví na pultech. Jediné, co nám 
opravdu vadí, je, že samotné jádro hry je až 
trestuhodně zastaralé. © AH 
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PRO HARDCORE WipEout fanoušky nabídne Pulse 
spoustu věcí, ale ztrouchnivělý recept si jen těžko 
získá davy nových příznivců. 
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MOTOGP 07 


DRŽTE SI HELMY... 


Motocyklové hry jsou notoricky známé svou vysokou obtížnos- 
tí. Chvíli ztratíte pozornost a už se kloužete po zadku trávníkem 

vstříc bariéře z pneumatik. Vyžadují balanc provazochodce 
a soustředěnost chirurga. Snad i proto se nikdy netěšily zvlášť velké obli- 
bě, přinejmenším ve srovnání s tradičními závodními hrami na čtyřech 
kolech. Na druhou stranu patří okruh jejich příznivců mezi nejskalnější, 
a proto se je vždycky vyplácí vyrábět, propagovat a prodávat. A když se 
soustředíte na takto definované zákazníky, pak posledních pár let s nimi 
nejsilněji rezonuje značka MotoGP. 


1 kdyz je: MotoGP 
discipINoumhravos 


Počínaje rokem 2001, kdy série debutovala prvním dílem na 
PS2, žádný díl výrazně nezklamal a každý další dokázal nabídnout 
o kousek lepší zážitek. A na rozdíl od svého pokrevního brášky, 
formule jedna — jediné sportovní disciplíny, která dokáže být 
současně luxusně atraktivní i fatálně nudná, šampionát silničních 
motocyklů zahrnuje spoustu těsných soubojů, nepředvídatelnosti 
a napínavého vzrušení. Dokud Hamilton, Massa a spol. nezačnou 
jezdit se zavřenýma očima a řídit nohama, nejspíš to tak zůstane 
i do budoucna. 


MY JSME ŠAMPIÓNI 


Kdo by se tedy divil Capcomu, že skočil po příležitosti starat se od 
nynějška o vydavatelské povinnosti série MotoGP, která doposud 
byla v držení konkurenčního Namca. Capcom si však koupil víc než 
jen právo užívat značku. 

Dlouhá léta zůstávala série MotoGP na PS2 prakticky bez kon- 
kurence. Jen tu a tam někdo vyrukoval s ne zcela vážně míněným 
pokusem narušit tuto dominanci — většinou v sektoru budgetových 
her. To se změnilo nedávným vydáním hry SBK-07: Superbike 
World Championship. Velmi slušné silniční závody s licencí kon- 
kurenčního šampionátu z dílny italského studia Milestone šlapaly 
MotoGP na paty nejen v oblasti jízdního modelu, ale — i přes 
výrazně nižší rozpočet — i co do prezentace. (o na tom, že v reálu se 
SBK krčí ve stínu MotoGP, na kolbišti PS2 to byl rovnocenný souboj. 


Vybrat si můžete cokoli, od plné simulace 
po téměř arkádovou videohru. 


Pověstné dvě mouchy jednou ranou zabil Capcom tím, že si pro 
vývoj MotoGP 07 najal právě Milestone. Teď se ukáže, co v něm 
opravdu je. Jestliže předtím Italové dokázali z mála pěněz a slabší 
licence vytvořit tak pěknou hru, co svedou s podporou velkého 
vydavatele za zády na bázi MotoGP? Ano, důvody k optimismu jsou 
rozhodně silné. 

Každý jezdec, všech 18 tratí šampionátu a pochopitelně 
i všechny týmy právě probíhající sezóny 2007 jsou součástí licence 
a budou ve hře maximálně věrným způsobem obsaženy. Milestone 
má našlápnuto vyrobit dosud nejdokonalejší díl v sérii — vzhledově 
i hratelnostně. 

Na základě zkušeností s SBK-07 bezpečně víme, že tvůrci 
dokáží věrně simulovat jízdu na rychlém motocyklu. Avšak pří- 
lišná věrnost, jakkoli to některým „hardcore“ fanouškům může 
znít protivně, není vždycky výhodou. Síla MotoGP tkvěla v ide- 
álním kompromisu mezi realističností a určitou uchopitelností. 
Jednoduše řečeno, autoři zbytečně neházeli vlažnějším zájemcům 
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klacky pod nohy. Suzuki, nebo Suzuka? To je fuk, hlavně že to 
pěkně jede. 

V dřívějších MotoGP toho bylo dosaženo integrací řady pomoc- 
ných „zařízení“, jejichž zapnutím se jízda proměňovala v čirou 
arkádu. Na druhou stranu kdo si chtěl připadat jako celý chlap, 
mohl si smlsnout na jemném lechtání na sobě nezávislé přední 
a zadní brzdy a využívat nuancí sofistikovaného systému změn 
polohy jezdce na stroji. Tak či onak, měkoty i tvrďáci si mohli užívat 
akurátní fyziky a uvěřitelného zvuku motorů. 


ZPÁTKY DO MINULOSTI 


Milestone se zavázali navázat na tradici série, proto se snad není 
třeba obávat, že by chystaly SBK převlečené v rouše MotoGP. 
Capcom by měl trvat na tom, aby byly všechny důležité znaky hra- 


vylepšeny) i v ročníku 07. 

Proto, jak bylo v sérii MotoGP zvykem, si hráč bude moci na 
začátku vybrat způsob, jaký mu nejlépe vyhovuje. Veteráni nejspíš 
rovnou skočí do plné sezóny v kůži svého oblíbeného jezdce, zvě- 
daví, jak se dá jezdit a vyhrávat s nejnovějšími modelem aprilie či 
ducati. Opatrný začátečník si však nejdříve hru a její možnosti oťuká 
v jednotlivém zkráceném závodě. A pak tu jsou tací, kteří se již jistě 
těší na náročnou sérii stovky dovednostních zkoušek obsahujících 
všehochuť úkolů, od time trialu po slalom mezi kužely. A jestliže 
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stojí za hrou Capcom, vsadíme si klidně i na nějaké ty zábavné 
bonusy. Což takhle odemykatelný Dante i s příslušnou pekelnou 
motorkou? Třeba se s ním proženeme po okruhu Donington Park. 
Jedno je jisté, usínající série MotoGP dostává přechodem 
pod Capcom novou krev do žil. Změny budou nutně razantní, 
Milestone může opisovat, ale nemá přístup k datům z Namca. Proto 
se MotoGP 07 z podstaty nemůže podobat tradičním výročním 
updatům sportovních her, kde si autoři většinou vystačí s obměnou 
statistik a drobnými úpravami propagovanými jako téměř revoluční 
změny. 
Všechny naše předpoklady se zatím opírají pouze o vizuální 
a psané informace. Hratelnou verzi bychom však měli získat dříve 
než před podzimním vydáním finální verze. Bude tedy ještě příle- 
žitost si vše upřesnit. [il SC 


monitor 


JE TO POKRAČOVÁNÍ, ale s novým vydavatelem 

a novým, a přesto dostatečně zkušeným, studiem. 
Očekáváme tedy svěží vítr do zatuchávajících kom- 
nat série, která stále zůstává jedničkou motocyklo- 
vého žánru. 
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Je lepší mít menší počet soupeřů 
před sebou než za zadkem. 


ČTYŘI KONTRA DVĚ 
Spor starý (téměř) jako samo lidstvo 


Tahle debata nebude nikdy s definitivní platností rozhodnuta, Jsou 
lepší auťáky, nebo motorky? Ani my neznáme správnou odpověď, 
nicméně si nemůžeme nechat ujít skvělou příležitost přilít trochu 
oleje do ohně sprškou statistik. My nestraníme nikomu, toto jsou jen 
tvrdá, studená čísla... 


DUCATI DESMOSEDICI (MOTOGP) 
Motor 989 ce V4 


-4 Výkon 230 koní při 16 500 otáčkách 
Hmotnost 148 kg 
0-100km/h2,5s 
Maximálka 344 km/h 


RENAULT RS27 (FORMULE 1) 
Motor 2398 cc V8 


Výkon 850 koní při 19 000 otáčkách 
Hmotnost 600 kg 
0-100km/h1,9s 

Maximálka 314 km/h 
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ptain Rush from the U.S. military 
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ředí lze použít proti 
m nepřátelům; 
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NAMCO BANDA! | NAMCO-BANDAI | 


TIME CRISIS 4; 


V JEDNÁNÍ | 


| RYCHLÝ KOLTY DORAZILY NA PS3 


Střelba z Time Crisis 4 se rozléhá automatovými 
> halami v Japonsku už více než rok, nicméně 

i přes tradiční náchylnost této série k Sony jsme 
přesto překvapeni jejím oznámením na PS3. Proč? Pro 
začátek by mohl stačit argument, že světelná pistole za 
posledních několik let tak trochu vyšla z módy a přede- 
vším že se tradiční FPS hry přece jen přizpůsobily nor- 
málnímu ovládání a pistole zbyla jen na šílence. Druhý 
důvod je poněkud kontroverzní. Pokud náhodou nežije- 
te někde v pustině, určitě jste si všimli nářků médií, jak 
hry se zbraněmi podporují střelbu studentů na středních 


rovnou v krabici, by rozpoutal pod zadkem známých 
štváčů ještě větší oheň. 


další pokračování na třetí generaci konzolí od Sony docela 
rádi. Číslo čtyři je port automatové arkády z minulého roku, 
zasluhující si pořádný pískot a aplaus v jednom. Techničtí 


střílečku ve vysokém rozlišení (nechceme chodit do detailů, 
ale není to sranda). Nemusíte ale mít strach, pokud ještě 
stále máte svoji oblíbenou barevnou teslu z roku 1986, 
protože hra pochopitelně podporuje všechna primitivní 

a standardní TV rozlišení. Jenom nebudete tak uneseni 
skvělou grafikou jako u HDTV. 


STŘELECKÁ LEGENDA 


Je skutečně úplně jedno, jakou televizi máte, protože 
i když hra vypadá krásně next-genově, její jádro je kla- 
sická časová krize. Příběh je tradiční sbírkou oblíbených 
klišé. Giorgio Bruno a Evan Bernard jsou na stopě přísně 
utajované nukleární zbraně, která je v rukou meziná- 
rodní teroristické organizace. Kdo si ale vezme do ruky 
světelnou pistoli pro story mód? 

Nová Time Crisis přináší pár novinek, které mění 
obvyklý způsob hry se světelnou pistolí. Nová bouchačka 
G-Con 3 má dvě analogové páčky, takže můžete měnit 


školách atd. Samozřejmě že titul, který přichází se zbraní 


To nám ovšem nijak nebrání přiznat, že nakonec vidíme 


kouzelníci v Namco Bandai totiž moc dobře vědí, jak udělat 


úhly kamery v jednom a tom samém okamžiku. Díky 
tomu si připadáte mnohem svobodněji než jako slepec 
vlečený násilím svým sadistickým strážným psem. 

Tato nová svoboda rozhlížení umožnila Namcu při- 
pravit zcela nový herní mód, který vám umožní bloumat 
po pěti PS3 exkluzivních úrovních, jako by to byla nor- 
mální FPS. Skalní fanoušci budou jistě potěšeni informa- 
cí, že zde kromě toho naleznou všechny tradiční módy, 
jak je zvykem. Kromě hlavní mise je tu pochopitelně 
časově náročný Crisis mód a střelecky obtížná série znač- 
kových miniher. 


BOUCHAČKY NA VŠECHNO 


Pokud máte kámoše s G-Conem 3, můžete si ve dvou 
zařádit v kterémkoliv herním módu, který je k dispozici. 
Online verze FPS módu by určitě byla skvělá, ale bohužel 
s tím zatím nejdou žádné další plány. Samozřejmě že 
čím větší postup v různých módech zaznamenáte, tím 
více odemknete z bohatého bonusového obsahu. Namco 
slibuje pro PS3 verzi rozšířený arzenál zbraní, což zna- 
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CONDITIONS BB (= 


j tú Akce je narušována 
špatným ni dialogy. n 
£ť 
+ 
hb 
HFIND GUN 


HA- -ta ==. display the barricade's damage meter on the screen. 


VOS 


mená, že kromě pistole a brokovnice, které se objevily 
v automatové verzi, budete moci využít i pevná kulo- 


monitor PlayStation,e 


SsconE 


" 


metná hnízda, granátomet a pár dalších kousků, jejichž NIC SUPERNOVÉHO NÁS NEČEKÁ, ale zdá se, že to Nezapomínejte se krýt, jinak 
jména ještě nebyla odhalena. Všechny nové zbraně se bude stačit. Jsme docela rádi, že stále stojíme na © (íšíěíkěk mn A 
objeví v FPS módu Time Cisis 4, takže se nemusíte obávat © (ETC TON EN (CJ oh antotaleh) 

toho, že se neustále budete muset schovávat a trpělivě HDTV dostává nové obzory. 


odstřelovat nepřátele schované za střílnou s kulometem. H 
Těšíme se na nová vylepšení, těšíme se na novu pistoli, PROGNOZA vě i o 
kterou si můžete vystavit do prosklené vitríny vedle svých 0 © 63 ne | Č» S 
starších bratříčků, a nemůžeme se dočkat, až poprvé = 
stiskneme spoušť, abychom znovu poslali světelnými 
paprsky pár teroristů zpátky pod tvrdou zem. Není nad 
klasiku kráčející ve svých stopách. © AH 


ZBRAŇ Z PLASTU 


Nová Time Crisis znamená i nový G-Con 


Zapomeňte na umělohmotné kytary, mikrofony a trance vibrátory. První skutečná 
periferie pro PlayStation byla poctivá světelná pistole. Morálně kontroverzní, 

ale jinak bezkonkurenčně zábavná. S pistolkou jste si totiž mohli zahrát 

akční hry tak, jak to s gamepadem nikdy nebylo a není možné. 


Jak tradice velí, Time Crisis vždy přichází se svojí vlastní speciální verzí svě- 

telné pistole zvané G-Con, takže není žádné překvapení, že Namco vytvořilo 
novou verzi nazvanou překvapivě G-Con 4. Tady ji máte v celé její kráse. Barvou 
si nejsme jisti, nicméně tvar odpovídá našim smělým představám. 


PS2 | 


VIVENDI | 


KROME STUDIOS | 


CD PROJEKT | 
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THE LEGEND OF SPYRO. 
THE ETERNAL NIGH 


FIALOVÝ BOJOVNÍK CHYSTÁ DALŠÍ ÚDER 


Když se v roce 1998 poprvé objevil dráček Spyro 

na PlayStationu, bylo to vnímáno jako poměrně 

úspěšný pokus odpovědět na nintenďáckého 
Maria 64. Slovíčko „poměrně“ je tu velmi důležité, pro- 
tože i když až do dnešních dnů stále živě vzpomínáme 
na dobrodružství fialového hrdiny, další pokračování 
nedokázala dostatečně kvalitně navázat na odkaz úspěš- 
né prvotiny, a celá série tak trochu ztratila svoji výraznou 
tvář. 

Podobně jako jeho spolužák pod vlajkou Vivendi, 
Crash Bandicoot, se i náš malý plivač ohňů stal synony- 
mem pro obsažnou, ale nijak výjimečnou 3D adventuru 
zaměřenou na nenáročné publikum očekávající rozmách- 
lé efekty a ignorující cokoliv jiného. 

KŘÍDLA ZMÉN 

Minulý rok byl pro Spyra šťastný. Legend Of Spyro: A New 
Beginning skutečně nastartoval novou éru od základ- 
ních kamenů, protože autoři konečně pochopili, že je 
třeba změnit směr. Byl to první díl trilogie, která má za 
úkol dostat Spyra znovu do popředí zájmu hráčské masy. 
Ačkoliv se hra žánrově nezařadila mezi vyloženou klasiku, 
přinesla velmi zábavné momenty, které si díky příjemné 
grafice člověk dobře pamatuje. Hlavní postavu plivající 
oheň namluvil Elijah „Frodo“ Wood, hvězda Pána prste- 
nů, který svůj známý hlas propůjčil i druhému dílu, The 
Eternal Night, jenž se na PS2 objeví na podzim. Stejně 
se rozhodl i Gary Oldman, který si na chvíli odskočil od 
Harryho Pottera (Sirius Black), aby namluvil roli Ignituse, 
prastarého ohnivého draka a Spyrova mentora. 

Spyro přichází za Ignitusem a svěří se mu se svými 
podivnými sny. Aby pochopil jejich význam, musí odhalit 
řadu mystických tajemství světa, ve kterém žije. Mezitím 
dorazí do chrámu duší opičí král se záměrem uvrhnout 
celou zem do temnoty, k čemuž mu slouží jeho menší 


ZASTAVTE DRAKA 

Jednou z nových Spyrových schopností je tzv. Dragon Time, 
což je něco jako plivací verze techniky bullet time ze hry 
Max Payne. Jakmile se aktivuje, dokáže Spyro zpomalit 

čas, uhnout a zasypat ztuhlého nepřítele vlastními útoky. 
Zastavení času se ovšem nepoužívá pouze v boji, ale také při 
řešení některých puzzlů. 


armáda. Pak už záleží jen 

na hráči, aby správně roz- 

luštil dráčkovy vize, našel 

způsob, jak porazit opi- 

čího krále, a zachránil tak 

svůj pohádkový svět. Trik, 

který vývojáři Krome Studios 

použili pro Eternal Night, je 

ten, že posunuli sérii mohutně 
kupředu bez jakýchkoliv kompromisů 
vzhledem k silným základům ustanoveným v prvním dílu 
A New Beginning. Hra měla poněkud temnější nádech 
než jakýkoliv jiný Spyro v sérii, což se projevilo daleko 
větší akcí. To pouze potvrdilo skutečnost, že ať má Spyro 
jakoukoliv barvu, je to především drak a jako takový 
představuje silného protivníka. 


PLIVÁNÍ OHNĚ 


Zmiňovaný důraz na akci zůstal, přičemž jeho síla spočívá 
ve využívání přírodních elementů: země, ledu, ohně 
a elektřiny. Nejdříve tu ale máme útoky na blízko, které 
může Spyro používat, jakmile se mu dostane nepřítel na 
tělo. Je tu Electric Spin, Earth Pound, Arctic Blast a Comet 
Dash. Dále tu jsou zuřivé útoky založené na živlech a pli- 
vací útoky (Ice Bomb, Electric Orb, Earth Vine a Enhanced 
Fire, které můžete za určitých podmínek vylepšit. Na 
postavičku, která bývá často označována za dětskou, je to 
docela masivní arzenál. Každý z těchto útoků má přitom 
své využití a díky nádherným animacím a dynamickým 
efektům to i dobře vypadá. Časem bude také potřeba 
jednotlivé útoky zkombinovat, protože na tužší nepřátele 
a bossy, jako třeba Skabb The Pirate, si jinak nepřijdete. 
Celkově vzato vypadá Eternal Night jako další Spyro 
v hodnotném balení, který míchá solidní hratelnost 
a úžasnou grafiku. Navíc je to všechno na PS2, takže si 


Ignitus váhá, zda má psíka 
pokárat za uprdnutí. 


Spyrovy elementární útoky 
odvádějí svou práci. 
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» Úvod 
OBLASTI 
Inte Úvod 
» Grafika 
> Windows Vítejte! Zkušební pi 


» Audio a video 


Vypalování a DYD 


Systém a ladění 


prograrnů, která je m 


Bezpečnost a ochrano (ířěnraesgem 


spoustu 


SE » kancelář a peníze podrobně popsaných programů — Jako uživateli 
Download CHIP.eu je také velmi pomoci 
víc DOTAZŮ uj * Mobilní zařízení pospolitostí uživatelů těchto zkoušejte její 
» Linux programů, kteří zde mohou vyjádřit se kterými se 
kk Tu svůj názor, mohou se zeptat, když si | pište. bvíce 
* Mac 0S s něčím nevědí rady, anebo mohou 
sami poradit druhému. A když 
*káká zjistíte, že nám tu nějaký užitečný 
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ELfkaM: 7-2ip 4.42 
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podpora standardních formátů a 
vlastního... 
né 
ELfkaM: Microsoft „NET Framework 
Pokud používáte jen kancelářské prograriř 
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mar.tan: Ubuntu "Feisty Fawn" 7.04 |. 
o: 28 Zhruba před týdnem jsem se rozhodl postupně | 
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Ubuntu... 
sa í spa s P » Zobrazit všechn 
ho užije mnohem více fanoušků, než kdyby se objevil ý | 
: áště ší ré next- 12 ší : 
pouze na PS3. Obzvláště mladší obecenstvo, kte NEJLEPŠÍ ODPOVĚDI j 


-gen z mnoha důvodů nezajímá, bude jistě potěšeno. Ve 
Vivendi si to jistě pořádně promysleli, a protože se během 
devíti let prodalo celkem přes 17 miliónů kopií her s pří- 


jste tedy pro odhodil dokoše možná byste měl sj Hodnoťte, recenzujte a posílejte 
n no všechny sam připomínky. Aktivně se zapojte 

la a soutěžte s námi do konce prázdnin 
DRUHÝ DÍL NOVÉ TRILOGIE SPYRA se tváří velmi h ů atraktivní ceny! 


slibně. Hodně akce v pěkném designu dokáže 
skvěle pobavit, aniž by byl hráč otráven obtížností. 
Starší, ale pořád dobrá zábava pro děti. 


PROGNÓZA 


+ lownload.chin.eu/cz/ 
k 


NE, TO NENÍ HRA PRO MILOVNÍKY ORIENTAČNÍHO BĚHU 


Obří lední medvědi, zlé ledové kouzelnice, archa- 
ická technika, která zavání steampunkem, a roz- 

počet, nad kterým by i účetní Billa Gatese zatajil 
dech — to všechno slibuje The Golden Compass, film, který 
vychází z hitové knižní trilogie Philipa Pullmana (u nás 
vydané jako Jeho šerá hmota... nebo jako Jeho temné 
esence, podle toho, jaké máte vydání). Na Vánoce se tenhle 
snímek chystá vpadnout do sálů kin, vyšplhat se na vrchol 
žebříčku a zahrát si s pokladnami na „oslíčku otřes se“... 
a je jasné, že tak velká událost se prostě nemůže obejít bez 
herního doprovodu. Na film bychom si klidně vsadili, ale 
jaká bude hra, to je zatím záhadou. 
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Až na několik výjimek byl rok 2007 na kvalitní hry 
podle filmu chudý tak, že by měl nárok na dotace z Evrop- 
ské unie. Jasně, Harry Potter se povedl, ale Spider-Man 3 
a Pirates Of The Caribbean jsou hry děsivější než zmutovaný 
revizor. Takže se nemůžete divit, že jsme opatrní jako zajíc 
při honu a jen tiše doufáme, že se The Golden Compass pro 
změnu povede. 

Pokud chcete vědět, o čem hra bude, máte šanci 
— úspěšná série Philipa Pullmana vyšla i u nás — a pro velký 
úspěch dokonce hned dvakrát. Rozhodně patří mezi ta 
povedenější díla, která se u nás začala po úspěchu Harryho 
Pottera objevovat, takže na prosinec předpovídáme velké 


> 
Lyřiny trampoty začínají 
jako obvykle, ve škole. 


Součástí hry bude i Lyřino 
námořní dobrodružství. 


Jak je zvykem, bude záhodno 
vlézt všude, kam se vlézt.dá. 


fronty před kiny. Ale neutraťte všechny peníze za lístky, 
budete je možná potřebovat i na hru. 


SÍLA SLOVA 

Hra má všechny předpoklady, aby zazářila. Stojí za ní 
osvědčená firma Shiny Entertainment, která má záření 
přímo v názvu. Navíc herní tým plně spolupracoval s tvůr- 
ci filmu, což v praxi znamená, že lokace budou vypadat 
přesně tak jako na plátně a hrdinové také jako by si z oka 
vypadli. A nejen to — z obrázků byste skoro ani nevěřili, 
že tohle je hra pořád ještě jen na PS2. Zdá se, že se tvůrci 
budou snažit překonat úspěch EA s posledním Harrym 
Potterem a zkouší vytvořit co nejreálnější verze Lyry, paní 
Coulterové i lorda Asriela. A i když ještě nemáme k dispozici 


Na nebezpečné cestě máte 
naštěstí často společnost. 


plný seznam, tvůrci zatím tvrdí, že hra bude namluvena 
původní hereckou sestavou, takže můžeme počítat s tím, že 
ve hře uslyšíme Nicole Kidmanovou, Daniela Craiga i mla- 
dou Dakotu Blue Richardsovou. Pokud to neodfláknou, 
mohlo by to hře přidat na atmosféře a autentičnosti. 

Jak už jsme psali, narazíte tu na všechny známé lokace. 
Najdete tu jak steampunkově laděný viktoriánský Londýn 
plný podivných vynálezů, tak pusté a zasněžené severské 
pláně. Narazíte na profesory, křiváky, mágy, biskupy i obří 
lední medvědy. Hra ale navíc nabídne i místa, která ve 
filmu neuvidíte. Místa, která byla v knize, ale do filmu se 
nevešla. Takže si můžete doplnit mezery. 

1 když si chvílemi navléknete medvědí kůži, většinu 
hry budete v trepkách Lyry, vzpurné neteře (patrně) lorda 
Asriela. Z toho, co jsme zatím viděli, to vypadá jako klasická 
adventurní akčárna — plošinové skákání, řešení různých 
hlavolamů, plížení a sbírání užitečných krámů. Na soubo- 
je si budete muset počkat, až dostanete na hraní loreka 
Byrnisona, bojového ledního medvěda. To si pak užijete 
pořádné přestlamovky. 


BEZ KOMPASU ANI RÁNU 


Asi by se ani hra nemohla jmenovat The Golden Compass, 
kdyby vás v ní nenechali použít Lyřin alethiometr, kompas, 
který odpoví na veškeré vaše otázky. Ten vás bude navi- 
govat pozdějšími levely, ale abyste to neměli tak úplně 
zadarmo, budete za to platit hraním různých tematických 
miniher. Pomocí toho byste pak měli vyřešit různé úkoly 

a objevit předměty skryté v každém z levelů. Podle knihy 
sice trvá zkušenému vzdělanci celý život, než se naučí 

v alethiometru číst, ale nesmíte být překvapeni, že vás 
minihry zase až tak moc dusit nebudou. 


a a 3 
Tohle'V zoo nezkoušejte. Lední 
medvědi jsou masožravci 


Další rozdíl mezi hrou a knižní sérií je 
potlačení role démonů. Každá postava v knize 
(a tudíž i ve filmu a ve hře) má svou duši, která se kolem 
něj vznáší v podobě zvířete a nesmí se od něj oddělit, jinak 
postava umře. Těm se říká démoni (nebo také daemoni) 
a doprovázejí vás všude, kam se hnete. Dětští démoni se 
dokáží měnit, dospělí už zůstávají v jedné podobě. Firma 
Shiny zůstala někde mezi a Lyřin démon se může proměnit 
jen ve čtyři různé tvory. Jaké, to si tvůrci nechávají pro sebe. 
Ale rozhodně si troufáme tipnout, že se všechny podoby 
budou hodit při řešení problémů, a když se budete muset 
dostat někam, kam nedosáhnete. 
Takže jak to vidíme, bude to něco mezi Tomb Raiderem 
a Jakem a Daxterem. Na severním pólu. V alternativním 
vesmíru. S bojovnými ledními medvědy. To vypadá na 
docela slušný nářez... a to nesmíme zapomenout ani na to, 
že celá sága má ještě další dva díly. Možná nás čeká zají- 
mavá herní trilogie. [il AH 


PŘEDLOHA JE SKVĚLÁ , výrobce Shiny taky obvyk- 
le nevypouští ven zmetky, takže by se ven mohla 
dostat solidní PS2 hra srovnatelná s nedávným 
Harrym Potterem. Snad se za ni nebude muset 
Pullman stydět. 


PROGNÓZA 


0D © EB č č“ 


Bkolní prostredí je dokonaléjna 


koušení vlastních scho Á 


MOUDROST MEDVEDI 

V The Golden Compass budete hrát i za loreka Brynison, 
obrněného polárního medvěda, který dokáže mluvit, pra- 
covat s kovem a navíc nakopávat řitě svým protivníkům. Je 
to ten nejprdáčtější medvěd v dějinách? Podívejme se na 
další zástupce jeho rasy, kteří se objevili na PS2. 


1. KUMA Z TEKKENA 5 

Další mluvící medvěd, tentokrát dokonce vycvičený v bojových umě- 
ních. Kdyby se měli pustit do křížku, tak si troufneme tipnout, že by 
lorek rychle skončil odpočítaný. 


2. GRIZZLY Z CABELA'S MOST DANGEROUS HUNTS 

Tomuhle méďovi se vůbec nelíbí, že mu někdo mává pistolí před 

čenichem. Což je celkem pochopitelné. Ale i když to na lidské lovce = 
může zabrat, na vyzbrojeného loreka by si nepřišel, 


3. CHICAGŠTÍ MEDVĚDI Z MADDEN NFL 2007 

Čistě technicky vzato není mezi hráči tohohle týmu amerického 
fotbalu ani jediný medvěd. Ale někteří jsou tak chlupatí, že je od 
medvěda ani nerozeznáte. 


4. MEDVÍDEK PÚ 

Z RUMBIY TUMBIY 
ADVENTURE 

Pokud by se nesoutěžilo 

v roztomilosti či pojídání 
medu, je o vítězi rozhod- 
nuto. I když kdo ví, co má 
Medvídek Pú v záloze. 
Vypadá až příliš neškodně. 
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Jal'sé zdá, budete si moci 
Svůj vůz důkladně vylepšovat. 
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ARS MATER-NATIONA 


MCOUEEN A JEHO PARŤÁCI SE VRACEJÍ, ABY SI DALI DALŠÍ KOLEČKO 


I když se to možná zdá neuvěřitelné, původní 
Cars byla jednou z nejlépe prodávaných her 

minulého roku. Jak je vidět, dětské závodní hry 
jedou, zvláště ty, které vznikly podle megaúspěšného 
animovaného filmu, takže koupit je, to je pro všechny 
fanoušky přímo vlastenecká povinnost. Ale musíme 
uznat, že ani hra sama o sobě nevyvolávala v hráčích 
dávicí reflexy — byla barevná, pestrá, rychlá, zábavná, 
prostě jako stvořená pro infantilní hráče. Děj filmu pro ni 
byl záminkou k rozpoutání série automobilových závodů 


po okolí Kardanové Lhoty. A jelikož byla hra tak úspěš- 
ná, není divu, že se chystá její pokračování. 

Asi ani volné pokračování v režii firem Rainbow a THO 
nepřinese žádné šokující změny. Vzhledem k tomu, že se 
ocitáme ve světě oživlých dopravních prostředků (a ne třeba 
gangsterů, superhrdinů, či adolescentních kouzelníků), 
je náplň hry jasná. Jsou tam auta, takže se bude závodit. 
Tečka. Protože se ale už tvůrci nebudou muset držet filmo- 
vého scénáře (jako by se ho v jedničce drželi), můžou se 
odvázat a udělat úplně nové dobrodružství ze světa čtyřko- 
lových hrdinů. Vítejte zpátky v Kardanové Lhotě. 


KOLO KOLO MLÝNSKÝ 


Nebudeme si nic nalhávat — stejně to ani pořádně neumí- 
me -— v podstatě to vypadá jako vylepšená varianta minulé 
hry. Svět je ještě o něco otevřenější, ještě graficky vychy- 
tanější, tratí a vozů je ještě o něco víc, prostě je to solidní 
rozšíření závodní oddychovky. Nečekejte žádnou rea- 
listicky pojatou závodní gamesu, kde o vítězství 


Pořád se ještě 
vídáš s Porsche 


KOS 
" 


We 


Vítězové Nascaru proti podivně šunkózním italským 
fárům — to nám nepřipadá jako férový souboj. 


bude rozhodovat i opotřebení pneumatik a značka voňa- 
vého stromečku, který se bude houpat na zpětném zrcátku 
= (ars Mater-National je především akční hra se snadným 
ovládáním a vysokou hratelností. Opět se v kůži Bleska 
McOueena utkáte se všemi známými i neznámými filmový- 
mi postavami. Ale jedna změna tu je. Veškeré změny vozu 
nebudou spočívat jen v přelakování kapoty. Budete si ho 
moci i vylepšovat a přizpůsobovat terénu. 


REZ JE NÁŠ 


Cars Mater-National nezůstane jen v Kardanové Lhotě, ale 
vyrazí i do světa a dá vám příležitost utkat se se spoustou 


Vuchází za č měsíce 
říjen C007 


TOHLE NEVYMYSLIS 

Cars Mater-National představí některé vozy, které se v pů- 
vodním filmu vůbec neobjevily. Je mnoho automobilů, 
jejichž vzhledem se mohou inspirovat, a můžeme se jen 
domýšlet, jak je tvůrci pojmenují. Pro inspiraci jsem se 
obrátili hodně daleko na východ, kde je divně pojmenova- 
ných vozů sto na každém parkovišti. Včetně těchhle japon- 
ských automobilů. (A přísaháme, že jsme si je nevymysleli.) 


o = 
E 


COMING SO0W5 
SUZUKI EVERY JOY POP SOUND 
Podle názvu hádáme, že v Suzuki 

nikdy neslyšeli o Michaelu Davidovi. 


RACING 


= "KEADOVARTERS MITSUBISHI 


FIGHTER MIGNON 
To zní jako jméno nějakého 
transformera. 


ISUZU MYSTERIOUS 
UTILITY WIZARD 
Tajemný kouzelník se 
šroubovákem a kladivem? 


TOYOTA ESTIMA LUCIDA G 
LUXURY JOYFUL CANOPY 
Podle jména bychom hádali 
hrdinku mexické telenovely, 
která propadla marihuaně. 


MAZDA AUTOZAM 

CAROL MELADY 

Ideální jako jméno barového 
kouzelníka a jeho obstarožní 
asistentky. 


DAIHATSU NAKED 
Nahé Daihatsu? Tak tohle 
do hry pro děti nepatří! 
Fuj. (Počkáme si na 
nepřístupnou verzi.) 


Zdá se, že McOueen není moc nadšený 
z toho, jak mu strčili prst do výfuku. 


nových „mezinárodních“ postav. | když pochybujeme, že i deset tratí určených přímo pro multiplayerovou 
takové mistrovství fiatů bude pro vítěze Nascaru zrovna bitku. Jestli budeme moci závodit jen online, 
velkou výzvou, tahle hra si, jak už jsme psali, na nějakou nebo i připojeni na internet, to ještě budeme 
realitu nehraje, takže je docela možné, že vás vyklepne muset zjistit. Ale jelikož se hra bude dělat na 
třeba trabant. všechny možné formáty včetně PS3, troufáme si 
A neobjeví se jen nové tratě, ale doplní se i nádrž tipovat, že se s internetem počítá. 
miniher. Už v jedničce byly zábavné a doufáme, že se to Jenom nás překvapuje, že jsme zatím nenarazili 
v druhém dílu nezkazí. na zmínku, že by se hra chystala i na PSP (zvláště 
Jinak ale firma THO drží veškeré detaily o nové hře proto, že minulá hra měla na PSP větší úspěch než 
pěkně pod kapotou a nenechávají je uniknout ven. na klasické konzoli). Znamená to snad, že se na 
Máme jen pár obrázků (které jsme hned použili na příruční přístroj chystá nějaká speciální a na míru 
tuhle dvoustránku) a šlus. Takže se na ně mrkněme střižená verze? 
a zkusme z nich něco po sherlockholmesovsku vyde- = = 
dukovat. VYFUKOVÉ PLYNY 
No, rozhodně nás hned praští do bulv pohled na Jsme opravdu zvědaví, jak si hra poradí bez toho, aby “ 
Bleska McOueena a Buráka, jak si trůní na obřích kolech. — jí dělal předskokana animovaný celovečerák. Přece jen mornifoi PlayS 
Z čehož odvozujeme, že opustí silnice a budou sjíždět po šílenství trochu pominulo (teď budou všichni shánět - 
značně hrbolatém terénu. Vzhledem k tomu, že tyhle off- — Transformery), multimediální nalejvárna utichla, a tak HRY PODLE FILMŮ nejsou zrovna tím, o co bychom 
-roadové závody jsou na počítačích čím dál populárnější, | o úspěchu Cars Mater-National rozhodně především psali Ježíškovi. Ale první verze Cars od Rainbow 
troufáme si vsadit se, že si to střihnou i tad kvalita hry. nbyta úplně patná a Kole By mohlo uýtvěn) 
pobil b y. IM a lepší. A když o to máme zájem my, tak co teprve 
A další věcí, kterou nám fotky prozrazují, je to, Ale o tyhle auťáky se není třeba bát. Už v první hře mladší hráči... 
že budeme moci měnit části vozu tak, abychom ho © ukázaly, že se jim dokáže zaprášit za zadními koly, a jak PROGNÓZA 
co nejlíp připravili na ten který závod. Kromě kla- známo, opakování je matkou moudrosti. Takže ruce na CZ 88 83 be Pk 
sických i monstertruckových závodů by tu mělo být © volant, nohu na plyn a vzhůru do světa motorů. [l JP d n 
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'Mezí monstry, v ktera se můzete pre- 


měnit, vyniká ohnivec 


D3| HIGH VOLTAGE | HYPE | 


Www.D3P.C0.UK 


Promiňte nám naši nevědomost, ale dokud do redakce 

nedorazily tyto obrázky, nikdo z nás neměl ani tušení, 

že kreslený seriál Ben 10 vůbec existuje. Vysílá ho kanál 
Cartoon Network a v poslední době je prý dost populární. Ze 
studijních důvodů jsme se tedy na pár epizod podívali a vzdělání 
si ještě doplnili vyzkoušením několika flashových her na www. 
cartoonnetwork.com. 

Nyní si tedy můžeme hrát na chytré a prozradit vám, že název 
Ben 10 odkazuje na sexy zařízení, které dokáže hlavního hrdinu 
proměňovat v deset různých typů monster. Proč by měl o něco 
takového vůbec stát? Bojuje totiž proti zloduchům, v jejichž čele 
stojí extra zlý Vilgax. A kromě schopnosti metamorfózy přitom vyu- 
žívá i pomoci ségry Gwen a strýce Maxe. Seriál Ben 10 je — přesně 
v tradici Cartoon Network — naprosto nevážný a plný černého 
humoru, což pro hru považujeme za relativně dobré východisko. 

Iv ní půjde o Benovu schopnost přeměňovat se pomocí 
Omnitrixu (tak se ten náramkový zázrak jmenuje) v deset různých 
příšer. Každá z nich je pochopitelně vhodná k plnění jiného typu 
úkolů, má přednosti a slabiny. To je ideální videoherní koncepce. 
První zklamání však už přichází po přečtení tiskové zprávy. Ben 
bude ve hře moci využít pouze pět z těchto deseti transformací. 
Došly v půlce vývoje peníze, nebo co? 


PŮL DESÁTÉ 


Tato pětice zahrnuje Cannonbolta, drsné monstrum schopné stočit 
se v jakési pancéřované katamari klubíčko, obrovského Fourarma, 
oheň milujícího Firebolta, či superrychlého, ale zranitelnějšího 
XLR8. 

Už tento výčet napovídá, na jaké souboje a rébusy se můžete 
v Ben 10 těšit. Hra má příběhový charakter a obsahuje sérii misí 


8) 
Critical Mettdoun 


' | CHCEME ROBOTBOYE! 


Nejlepší animáč z Cartoon Network si zasluhuje hru 


Rasa 


Nejlepší transformace: emzácký 
hromotluk s dělem. 


spojených do jednolitého celku, ve kterém jde pocho- 
pitelně o záchranu světa. Soudě podle prvních screen- 
shotů, mají autoři snahu poskytnout víc než pouhou 
mlátičku. Doufejme, že volba správného typu přeměny 
poskytne akci alespoň minimální taktický rozměr. 
Cel-shadová grafika je vzhledem ke zdrojovému mate- 


SpongeBob má v zásobě víc videoher než Lara Croft, mezitím Agua 
Teen Hunger Force se chystají na PS2 už na podzim a dokonce 
riálu zvolena vhodně. Navíc pomáhá zamaskovat jistě nepříliš fools pš ny Feb aha ry odst dě] 
vysoký rozpočet projektu. Koncepci si bez vlastnoručního zahrání který touží stát se opravdovým člověkem? Někdo podepisuje petici 
nedovolujeme posuzovat, bude hodně záležet na provedení. (o za exkluzivitu Devil May Cry 4, jiný brojí proti zákazu Manhunt 2, 
nás ale znervózňuje už teď, je velmi slabý dosavadní výkon autorů my důrazně žádáme Robotboye! 

ze studia High Voltage. Všechny tři jejich předchozí PS2 hry, to jest 
Family Guy, Zathura a Charlie ©7 Chocolate Factory, od nás shodně 
dostaly 3/10. Odrazí se konečně ode dna? [il NE 


ZDROJOVÁ LÁTKA JE DOBRÁ, herní projekt však 
zrovna nehýří nápady a špatná pověst vývojového F" , 
studia jenom posiluje skepsi. Jste-li náhodou : 
fanoušky seriálu Ben 10, držte mu všechny palce. 


b' 


PROGNÓZA 
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aa je podezřele podobnýhreizové 
nativní formě. © 


ATARI | NAMCO BANDAI | 


Anime je divná věc a zrovna DragonBall Z je jedna 
| z nejvíce matoucích, které jsme kdy viděli. Mezi 
všemi těmi gigantickými roboty, ještěřími muži, 
čhlapečky porážejícími mistry bojových umění a holčičkami 
v krátkých sukních se obvykle skrývá dobrá zábava. Často 
| sicá máte pocit, že tempu akce nestačíte, ale když vytrváte, 
| odcházíte od obrazovky spokojeni. 

Podobná charakteristika přísluší i sérii videoher od 
Namco Bandai vycházejících z TV anime DragonBall. Ačkoli 
na první pohled nepřístupně japonská, získala si už na obou 
březích Atlantiku tisíce příznivců a v rámci franšízy Budokai 
Tenkaichi už potřetí míří na naše konzole, tentokrát sebevě- 

| domě právě před Vánocemi. 
| Na druhou stranu tady máme skeptiky. Ti tvrdí, že Atari 
to se ždímáním znažky v posledních letech přehnalo, že 


Nakonec jde vždycky o jed- 
no: vélké ohnivé koule. 


SEVEN M | 


DRAGONBAIL Z: 
BUDOKAI TENÍKAICHI p 


VELKÝ RÁNY, VĚTŠÍ HÁRO. DBZ JE ZPÁTKY! 


WWWw.DBZ-VIDEOGAMES.COM 


ztrácí původní atraktivitu. A možná že právě oni 

mají pravdu. Fakt je, že i ty nejúžasnější plamen- 

né koule se jednoho die okoukají. Lidstvo, a čtenáři ,0PS2 
obzvláště, tíhne k odnaltě Té je v Budokai Tenkdichi 3 
pramálo. f 


GOKU MANIE 


Dejme tomuf že si za pár měsíců hru'přece jen pořídíte. 
Co můžete/očekávat? Ani Atari se nijak zvlášť netají prin- 
cipem „nastavené kaše“. Kvantitativně jde nepochybně 
o nárůst. Titul například nabídne 150 hratelných postav 


= toje dvakrát víc než v minulém dílu. Pokud jde o herní 


systém, však žádné kvalitativní změny očekávat nelze. 
Tvůrci slibují „odladění úspěšného vzorce“, tedy nulovou 
inovaci. Je to tak. 


EEE = 7735 Z EEE 
A 78 


V DBZ se ve vzduchu bojuje stej- 
ně často jako na zemi. 


m2 « 771 


Tenkaichi 3 nemá šanci oslovit nikoho 
jiného než ty, kteří se již dříve necha- 

li přesvědčit — DragonBall maniaky mezi 
námi. Těm nejspíš přijde informace o bradce krále Vegety či 
podobnosti Naila Picolovi jako něco zásadního. Libozvučně 
jim zazní i příslib grafiky co nejvěrněji vystihující stylizaci TV 
předlohy. Hra vyjde v měsíci, kdy na běžné PS2 konzumenty 
bude útočit z jedné strany nové Need For Speed a z druhé 
Pro Evo. Nejspíš si ani nevšimnete, že se objevila na pultech. 
To je asi tak všechno. Na shledanou u preview Budokai 
Tenkaichi 4 asi tak za pět měsíců. © MM 


| A tak si troufáme tvrdit, že Budokai 


PlayStation,e 


OFICIÁLNÍ magazi 


monitor 


VÍCE TÉHOŽ, nebudeme si přece Ihát do kapsy. F 
Záleží na tom, jak moc máte rádi DBZ. Zda ho - 
vlastně vůbec znáte... 


PROGNÓZA 


8 če: 


Stylizace je maximálně 
věrná zdrojové anime sérii. 
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i - 
2 ej Sisie. Nejen na E3 jsme měli Kral re taž not 


(o PS3 a popsali naše první dojmy. My se na tyhle 

ěšili- s-námi. Byla by to kolekce zahrnující to 
=-jaro 2008, kdyby tu nechyběli Heavenly l? 

Sword a kytarové hry, o ni hž poj dnáváme na jiných místech tohoto vydání; 

a GTA IV, jehož odklad nám zlomikv TNT srdce. Vítejte tedy do jednoho z nejma- 

sivnějších článků OPS2, vítejte d -20 stran optimistického očekávání... 


m 
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KILLZONE 


Konec tajnůstkářství 


Po strašlivě dlouhém čekání, započatém rendero- 
vanou upoutávkou promítnutou před více než 
dvěma roky, Sony konečně odhrnula oponu pečlivě 
střeženého tajemství Killzone 2. Jak měsíce plynuly 
a slunné dny střídaly čerstvé sněhy, skepse mezi 
hráči narůstala. Jakkoli byl trailer z roku 2005 
mimořádně působivý, věděli jsme, že nejde o sku- 
tečnou ukázku, nýbrž o jakousi představu „cílové“ 
kvality. Otázka, zda bude studio Guerrilla vůbec 
schopné se tomuto příslibu přiblížit, byla proto 
každým dnem ožehavější. 

Při vědomí neodvratitelnosti srovnání starého 
renderu a fungl nové enginové ukázky tvůrci záměr- 
ně zahájili představení velmi podobným entrée — 
jak oblaka řídnou, na obrazovce se vynoří hlava velí- 
cího vojáka ISA. Hned na úvod je třeba říci, že zatím 
jsme neměli možnost vlastnoručně Killzone 2 hrát 
a celé následující povídání je založeno na dojmech 
ze sledování hry člověka z Guerrilly (jediný novinář, 
který si mohl během E3 na hru sáhnout, byl redak- 
tor Newsweeku a osobní přítel Phila Harrisona, N'gai 
Coral). Ale vraťme se zpátky ke hře. Máme hlavu 
vojáka a nyní sledujeme jeho a partu spolubojovní- 
ků na palubě malého vznášedla, které je dopravuje 
na místo akce. Scéna má zřejmě záměrně podobnou 
atmosféru jako úvod Zachraňte vojína Ryana — 
kolem zuří peklo, nervozita sílí a zdrcené tváře vojá- 
ků vyhlížejí téměř jistou smrt. Opodál vidíme další 
vznášedla s našimi vojáky. Jedno z nich je zasaženo 
nepřátelskou raketou a zřítí se dolů směrem k ob- 
rovsky rozsáhlému městu, kde v dálce exploduje. 
Nabít pušku a připravit se k boji... 


VOSK JE PASÉ 


Tohle všechno je pěkné, ale kdy konečně uvidíme 
něco ze hry? To byla zřejmě otázka, která se na 
začátku prezentace Killzone 2 honila hlavou nejed- 
noho novináře. Pak vznášedlo přistálo a bez jaké- 
hokoli přerušení se před kamerou charakteristicky 
vztyčila zbraň — je čas hrát. Byl to úžasný moment, 
kdy všem „docvaklo“, že vlastně od samého začát- 


KOSTKY JSOU VRŽENY ši SONY 


Ca 


Ukázka působivě 
pracovala se světly 


astíny. 
De 
př 
7 


„ 


ku už sledujeme enginovou grafiku v reálném 
čase. Velmi brzy tedy vyšlo najevo, že se 
Guerrilla značně přiblížila „cílovému 
renderu“. Nejde o stoprocentně 
identickou kvalitu, to bychom si 

Ihali do kapsy, ale nepochybně 

jde o vynikající technologii 

bohatě dostačující k tomu, aby 

zavřela ústa všem pochybova- 

čům a posměváčkům. 

Špičková úroveň grafiky je zajištěna rovnou měrou 
technickými kouzly i stylizací. Na první pohled je vidět, 
že Cell dokáže rozhýbat luxusní množství polygonů. 
Detaily obličejů jsou úchvatné stejně jako detaily všeho 
ostatního — od těl po budovy. A ulice jsou plné malých 
i velkých objektů, které lokaci propůjčují dosud nevída- 


9 


To není rozmar počasí ale 
projev helghanského hesla , - 
„Poručíme větru dešti“. 


hol 


Grafika chytře využívá spous- 
tu rozostřovacích a „rozma- 
závacích“ efektů a prohlubu- 
je tak dynamiku obrazu. 


Pro lepší zacílení lze zazoomovat 
přímo na hledí. Nic světoborného 
ale vypadá to hezky. 
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SONY HEKOSTKY JSOU VRŽENY 


To je on, minišéf. 
hratelné úrovné z E3, 


Nejlákavější hru, 
ze kterých jsme zatím 
viděli pouze videa 


Na přvní dojem se zdá, 
že systém krytů sehraje 
v Killzone 2 důležitou roli. 


nou živost. Killzone 2 je snad ve srovnání s hrami 
postavenými na Unreal 3 enginu (například Gears 
Of War) chudší na zvláštní efekty, ale autoři roz- 
hodně dokázali udělat z nedostatku ctnost. Matné 
povrchy, rozostřená světla v pozadí, dynamická 
hloubka pohledu... po všech těch navoskovaných 
figurinách je pro nás určitá střídmost úlevou. 


GENERÁL ROTAČÁK 


Na zhodnocení celkové kvality vizuální stránky hry 
bude jistě ještě čas — zejména jsme zvědaví na další 
lokace, denní světlo, otevřené exteriéry, přírodu atd. 
Teď'si pojďme všímat atmosféry a hratelnosti. Už 
první Killzone byla vnímána spíše jako válečná hra 
inspirovaná typem Call Of Duty než sci-fi střílečka 
kategorie Halo (veškerá srovnání s Halo, iniciovaná 
spíše senzacechtivými novináři než lidmi ze Sony, 
byla vždycky mimo mísu). Při pohledu na úvodní 
minuty akce v Killzone 2 je naprosto zřejmé, že se 
Guerrilla drží svého kopyta, že přes všechny tlaky věří 
své původní vizi: simulace zákopové bitevní situace 
střižené jemnou dávkou fantastiky. 

Ukázková úroveň se odehrává za šera v ulicích 
helghanského města, v troskách zdevastovaných 
budov, na terasách, střechách... Přestřelky, napětí, 
intenzita. Nutnost být neustále ve střehu a v pohybu. 

První Killzone byl na poměry FPS pomalou hrou 
vyžadující opatrnější postup a taktiku podle hlesla 
„dvakrát měř, jednou řež“. Je pravděpodobné, že 
dvojka si zachová i tento aspekt. Při pohledu na 
prezentaci bylo zřejmé, že Guerrilla do systému 


zapracovala nový krycí mechanismus. Nebylo sice 
patrné, jak flexibilní a intenzivně používaný tento 
interface bude, ale zdá se být jasné, že Killzone 2 
následuje moderní trend her jako Gears Of War 
nebo Rainbow Six: Vegas (pro spravedlnost dodej- 
me, že Epic se zase pro krátké sprint v Gears inspi- 
roval u prvního dílu Killzone). Když jste v krytu, 
máte možnost se jednoduše vyklánět a rychle zací- 
lit protivníka. Je tu také možnost střelby naslepo, 
za roh, či přes hlavu. V těchto režimech však na 
rozdíl od Vegas pohled stále zůstává v poloze first- 
-person. Pohled vlastních očích je nicméně velmi 
dynamický a sleduje mnoho zajímavých detailů. 
Vždyť už jednička byla proslulá pozorností věnova- 
nou animacím vlastních rukou a přebíjení zbraní. 
Third-person pohled je využit jen vzácně 
k umocnění dramatického efektu. Takovým přípa- 
dem byl například závěr ukázkové úrovně, která 
vrcholí soubojem s jakýmsi bossem. Jakmile hráč 
vstoupil do jedné z uliček, na místo činu, kamera 
se prudce oddálila, aby z výšky ukázala obrovského 
Helghana vyzbrojeného rotačními kulomety. Boj 
byl tvrdý, jeho jedinou slabinou byla nádrž s pali- 
vem (školácká chyba). Ukázka byla každopádně 
příslibem většího množství jedinečných nepřátel- 
ských postav. Jedním z problémů Killzone (a váleč- 
ných her typu Call Of Duty obecně) vždycky byla 
nedostatečná pestrost nepřátel. Když chcete realis- 
tickou válku, může být bossem maximálně raketo- 
metem vyzbrojený generál. Můžeme-li však soudit 
podle prvního dojmu, Guerrilla hodila starosti s re- 


4. Silent Hill V 
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áme se, že zbraně 
ovlivňující počasí padnou 
nakonec do rukou i hráči. 


alismem za hlavu. A to je jedině dobře, doufáme, 
že Helghani schovávají ve svých jeskyních pár 
pěkně ošklivých oblud. 


FUCKING WEATHER 


Dosud jsme se o tom nezmínili, a kdyby to nebylo 
náhodou patrné ze screenshotů, je třeba zdůranit, 
že kromě šera viditelnost v úrovni zhrošuje také 
extrémně nepříjemné počasí. Nebe je v jednom 
kuse protínáno modrými blesky, až to chvílemi 
působí jako předvečer apokalypsy. Celou dobu si 
myslíte, že to má na svědomí paní příroda, jsme 
koneckonců na cizí planetě a nepředpokládá se, že 
v celém vesmíru mají počasí jako na Riviéře. Na 
konci ukázky však přišlo překvapivé odhalení. Hel- 
ghané dokáží vyrábět umělé bouřky, měnit počasí 
podle libosti, a to pomocí sloupovitého zařízení, 
které je nutné v naprostém závěru, tedy po rozstří- 
lení výše uvedeného bossa, vyřadit z provozu. 
Guerrilla naznačila, že proměny počasí budou ve 
hře hrát velmi podstatnou roli a citelným způso- 
bem ovlivní hratelnost. 

Už nyní, po prvním zběžném setkání, je zřejmé, 
jak Killzone 2 hravě převyšuje řadové FPS. Nejde tu 
jen o sebedůvěru, s jakou autoři pokračují v pů- 
vodní herní koncepci, ani o flexibilitu, s jakou se 
očividně snaží tento model zbavovat nedostatků 
a vylepšovat přiléhavými inovacemi. Jde také o ne- 
smírně soudržnou stylizaci a prezenatci robustní 
a dynamické akce. Je to v pozornosti věnované 
detailům, v pevné ruce designéra-vizionáře, která 
má všechno pod kontrolou. Nabízí se srovnání 
dosaženého výsledku s podobnými hrami, jako 
jsou Resistance nebo Call Of Duty 3. | tyto hry 
nepochybně obsahovaly celou řadu působivých 
„ambientních efektů“, tedy dějů probíhajících 
všude kolem vás, které umocňovaly uvěřitelnost 


okamžiku. Ve srovnání s metodou Killzone 2 však 
obě dnes již působí zastarale. Tam si připadáte jako 
divák, tady mnohem více jako účastník. Guerrilla 
se nesoustředuje výhradně jen na efektní podíva- 
nou, kreativně pracuje s grafickými vrstvami enginu 
a dosahuje pozoruhodných výsledků, jakými jsou 
dynamicky proměnlivá ostření různých vzdáleností. 


BLESKOVÁ VÁLKA 


Ještě tu máme pro fanoušky prvního dílu pár 
detailů k příběhu. Mezi hlavními postavami prý 
najdeme těžkotonážníka Rica Valesgueze a sniper- 
ku Lugar z PS2 hry, jejichž řady pak doplní Evelyn 

z Killzone: Liberation. Na základě této informace 
usuzujeme, že znovu budeme mít možnost volby 
hratelné postavy, což s ohledem na její specializaci 
značně ovlivňovalo způsob akce v každé úrovni 
(další z věcí, která se nám na jedničce hodně líbi- 
la). Děj patrně naváže na události prvního dílu. 
Účastníme se ofenzívy armády ISA na totalitní hel- 
ghanskou planetu. Ostatně již v ukázce byl z repro- 
duktorů na ulicích k slyšení hlas diktátora Scolara 
Visariho (pamatujete intro jedničky, kde měl svůj 
fašistický projev?). Jakkoli byl útok ISA dobře připra- 
ven, jedna věc naše lidi nemile překvapila. Nikdo 
nečekal, že by Helghané dokázali v boji využít pří- 
rodních živlů. Šlehající blesky jsou teprve začátek. 
Říká se, že dokáží soustředit energii mnoha tisíc 
výbojů do jediného ničivého paprsku... 

Killzone 2 představuje téměř vše, v co jsme 
doufali, a je hodně daleko od všeho, čeho jsme se 
obávali. Žádná žánrová revoluce se konat neměla. 
Hra místo toho reprezentuje unikátní vizuální kva- 
litu a akční intenzitu, která mezi ostatními hrami 
jen těžko nalézá soupeře. Killzone 2 se už podruhé 
podařilo uhranout návštěvníky E3. Tentokrát však 
nanejvýš poctivým způsobem. 


sk pracheni, Aěa 37 
NAUGHTY DOG AKČNÍ ADVENTURA 


UNCHARTED: 
DRAKÉE'S FORTUNE 


Nejnovější bulid Uncharted, kterému jsme se v posledních měsících již věnovali, příjemně 
překvapil dalšími hratelnými úrovněmi. Nejpozoruhodnější novou lokací byla kamenná věž, 
po které bylo nutné se vyšplhat až na samotný vrcholek. Spousta plošinovkových prvků, 
prostorové rébusy a utlumená střílecí složka. Jistě chápete, že po tomto zážitku srovnání 
s Tomb Raiderem ještě posílilo. 

Na rozdíl od TR je zde ovšem řešení puzzlu komplikovanější záležitostí než pouze zjistit, jak 
a kam se dostat. Hrdina Nathan Drake si musí na mnoha místech „vyrábět“ úchytné body, 
aby se dostal výš. Jsou tu sloupy, provazy i možnost vysekávání horniny ze stěny. Nebylo to 
vždy jednoduché a místy to hraničilo s nepříjemnou frustrací, ale jak už jsme si u této hry 
pomalu zvykli, motivaci posiluje naprosto překrásný pohled na divokou krajinu. Práce s tex- 
turami a světly patří k absolutní špičce na P53 (a tudíž ve videohrách obecně). Kolega Bach 
z levelu byl dokonce slyšen, jak grafiku Uncharted srovnává s mocným (rysisem. 


LISTOPAD 


V šplhat se po věži 
nebylo snadné: 


/ AKCE VYDÁNÍ JARO 2008 


INFAMOUS 


DI0 SUCKER PUNCH 


Po Insomniac a Naughty Dog odhalilo svůj next-genový debut i seattleské studio Sucker Punch, 
které spolu se jmenovanými tvoří triumvirát plošinovkového impéria Sony. A podobně jako 

u Resistance resp. Uncharted i v tomto případě jde o novou značku vymykající se představě bar- 
vité hopsačky. 

Infamous byl zatím představen jen v podobě upoutávky ukazující scény moderního, leč 
jakousi katastrofou postiženého města. Z domů zbývají trosky, vraky aut překážejí na ulicích. 
Sony tvrdí, že jde o další pokus o průnik na lukrativní trh otevřených městských akcí (ve stylu 
GTA). Aačkoli není na první pohled patrná žádná paralela mezi Infamousa sérií Sly Raccoon, 
autoři slibují velký důraz na přemrštěnou akci. 
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WAk 


Multiplayerová svatyně 


Není tajemstvím, že Warhawk je herními novináři 
sledován s pozitivním očekáváním. Úspěšný veřej 
betatest rozptýlil mnohé prvotní obavy a potvrdil: 

a) Sixaxis ovládání je pro létající stroje mimořádně 
vhodné a zábavné. b) Odvážně designované úrovně 
mají daleko k jednotvárnosti běžných válečných her. 
O) Akce je vyvážená, celkově se dobře ovládá, a tudíž 
trvale zábavná. Beta je za námi a my jsme měli mož- 
nost si zběžně osahat novou verzi, která již některé 
vstupy z testu reflektuje změnami. 

A tak už není sniperka v kleku tak strašlivě 
přesná, dostřel protileteckých baterií není tak daleký 
a rakety z warhavwků létají o poznání pomaleji (aby 
protivník měl vůbec šanci učinit úhybný manévr). 
Pokud jste byli mezi těmi, kteří dostali pozvánku 
(šance tu rozhodně byla), víte, o čem je řeč, a nej- 
spíše slyšíte rádi, že to mělo smysl. 


NA VŠECH FRONTÁCH 


Pro všechny ostatní by se však slušelo doplnit nějaká 
ta základnější fakta. Warhavvk je multiplayerová 
(pouze!) akce kombinující letouny a pozemní techni- 
ku, která vyjde na PS3 jak ve formě blu-ray disku, tak 
jako digitální verze ke stažení. Každé session v růz- 
ných režimech se může zúčasnit až 32 hráčů. Mapy 
jsou většinou středně velké, takže při tomto počtu 
bude mapa slušně zaplněna bojujícími jednotkami. 
Je pouze na rozhodnutí každého hráče, zda nasedne 
do letounu zvaného warhavwk, nebo zůstane na 
zemi. Pokud dáte přednost pevné půdě pod noha- 
ma, máte několik dalších možností — ruční zbraně 
i vozidla (tanky, džípy, APC). 

Již betaverze mile překvapila ostrou a příjemně 
barevnou 1080p grafikou. Novější build se nám ale 


Grafika se rozhodně nesnaží 
0 realismus, sází spíše na 
pestrou barvitost. A taky je 
ostrá jako břitva. 


zdál ještě dotaženější. Vezmete-li v potaz, že jde ve své 
podstatě o hru určenou ke stažení, vypadá Warhawk 


skutečně hezky, aniž by mu to jakkoli bránilo ve svižném © 


pohybu (což je klíčově důležité). Jeden z aspektů, který 
byl při příležitosti E3 předveden v praxi, byl splitscreeno- 
vý multiplayer. Ano, singl sice chybí, ale nemusíte být 
online, abyste mohli Warhavvk hrát. A na širokoúhlé 

HD televizi máte i při rozděleném obrazu pořád hodně 
velkou plochu jenom pro sebe. Slibná věc. 


> CaptainHate Points 4 


Time 8:05|Score Limit 3 


Design úrovní je 
rozhodně odváž 
a netradiční. 
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Každá jednotka je opatřena nic- 
kem hráče jakožto i ukazatelem 
života, který mu zbývá. Palte! 


Warhavvky lze ovládat pohybo- 
= vými senzory, ale pokud vám 
->= to vyhovuje lépe, můžete pře- 
—— pnout na analogové páčky. 
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STUDIO SCE JAPAN TYP HRY LOGICKÁ VYDÁNÍ JARO 2008 


Saka kou 


Od dob Vib Ribbon tu nebyla jiná nekompromisně černo-bílá hra 

a v podobě Endochrome znovu přichází z dílen japonských studií Sony. 

Kolekce velmi zajímavých prostorových rébusů vyjde příští rok ve dvou 

podobách, jako UMD pro PSP a ke stažení v HD verzi na PS3. Poté, co 

bylo na tiskovce Sony předvedeno velmi názorné video, mnozí začali 

Endochrome popisovat jako „hratelnou verzi obrazů M. C. Eschera“. 

Vzákladní ideji můžeme vystopovat určitou spřízněnost třeba > 

s (rushem (PSP) nebo Portalem (chystá se na PS3). Otáčíte geometrickou A 
Á strukturu v prostoru, a vytváříte tak panáčkovi cestu k cíli. Využíváte 

přitom optických klamů, které věci propůjčují sugestivní pocit 

nereálnosti. Například když sloupem zakryjete propast, jako byste ji 

zrušili, a postava může v klidu projít. Co oči nevidí, srdce nebolí. Viděli A 

jsme rébusy dětsky jednoduché i dábelsky složité. Elegantně půvabná, M 

jednoduše krásná. 


prap STUDIO GAMES TYP HY ZÁVODY VYDÁNÍ 2008 


X PIXELJUNK RACERS 


První ohlášený titul od 0-Games, japonského studia zaměřeného na malé stahovatelné 
hry pro PS3, se prezentuje jako simulátor autodráhy. Zkusili jsme a docela se nám to líbí. 
(a je plyn, GB brzda a na D-padu můžete přeskakovat z jedné dráhy na druhou. To vše je 
viděno z vysoké perspektivy nehybné kamery umístěné přesně nad dráhou. Grafika, která 
díky pohledu působí téměř dvourozměrně, je sice jednoduchá, ale krásně stylizovaná. Vše 
působí jako abstraktní technické provedení nějaké architektonické studie. 

Protože by pouhá simulace autodráhy byla patrně brzy dosti nudná, autoři nejenže 
přichystali velkou hromadu různých tratí, ale také zavedli speciální pravidla. V jednom 
režimu například dosáhnete velkého zrychlení hned poté, co plynule předjedete tři NPC 
auta. Jindy, když dosáhnete maximální rychlosti, se vaše autíčko promění v ohnivou kouli, 
ničící vše, do čeho vrazíte (tedy hlavně soupeře). Celkově vzato další zajímavý titul, který 
pomáhá utvářet image PS Store jako místa vyvoleného pro zajímavé herní inovace. 


) OUEASY GAMES TYP HRY STŘÍLEČKA VYDÁNÍ KONEC 2007 


EVERYDAY 
SHOOTER 


Autorem (design, grafika, programování i hudba) je jeden jediný 
člověk — skromný drobný chlápek jménem Jonathan Mak, se kterým 
jsme si hru vyzkoušeli. Základní princip se drží dnes tolik oblíbeného 
modelu Geometry Warsl Blast FactorlSuper Stardust. Jednou páčkou 
ovládáte směr pohybu, druhou nezávisle směr střelby. Jsou tu však 
významné rozdíly, které propůjčující Everyday Shooteru unikátní 
atmosféru. Brzy zjistíte, že děj není tak intenzivní ani rychlý — 
těžištěm hry totiž není akce, nýbrž relaxace, což ji přibližuje k Flow. 
Velmi zvláštní grafické pojetí, připomínající komiksovou kresbu, 
vytváří z vaší střelby a následných výbuchů abstraktní, barevně 
sugestivní obrazce - a to ještě není všechno. Velmi důležitá je také 
minimalistická hudba postavená na improvizaci s elektrickou 
kytarou. Jak se z reproduktorů linou lahodné, téměř hypnotické tóny 
strun, náhle zjišťujete, že vaše pohyby a zásahy doplňují audio 


; i . : Způsob vyvolání řetě- 
o efekty a další tóny. A tu máme připravenou již poslední analogii, : A hús jeslce je y každé 


totiž s proslulou rytmickou akcí Rez. l : ý úrovni odlišný. 
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POLYPHONY ZÁVODY ŘÍJEN 


N TURSVO 5 


Hezčí závodní hra na 
světě není. To víme jistě. 


Kdo má doma PlayStation 3, nejspíš má i Gran Turismo HD, 
které visí na PS Store jako pozornost zdarma ke stažení. Pokud 
jsme však GT HD považovali za ochutnávku GT 5, byli jsme vedle 
jak ta jedle. Z omylu nás totiž vyvedla šokující kvalita červenco- 
vé upoutávky ohlašující brzké digitální vydání GT 5 Prologue, 
menší herní porce je ke stažení na PS Store. Záběry v upoutávce 
ukázaly neuvěřitelně detailní modely vozidel na známém okru- 
hu Suzuka, blíže neidentifikované noční město a další lokace. 
Všichni se okamžitě shodli: tohle vypadá výrazně lépe než HD 
a také mnohem lépe než nedávno na Xboxu 360 vydaná Forza 
Motorsport 2. Nicméně zklamáním je znovu chybějící model 
poškození. Znamená to zrušení slibu daného pro GT 5? Doufej- 
me, že ne. 

To by bylo na základě traileru asi tak vše, ale naštěstí některé 
nejasnosti před pár dny vysvětlil šéfproducent Kazunori Yamauchi 
v rozhovoru pro týdeník Famitsu. 


PÁR DETAILŮ 


GT 5 Prologue bude úzce integrován s chystaným PlayStation 
Home. To vysvětluje přítomnost ikony v obrazovce menu. Sony 
plánuje vybudovat v rámci Home celý svět Gran Turisma. 

Funkce My Page by měla v plné verzi hry fungovat jako rozhra- 
ní pro komunikaci s online přáteli, výměnu fotografií pořízených 
ve Photo Mode a získání takových informací, jako je předpověď 
počasí. 

Prologue nabídne dva online režimy. Jeden z nich bude pod- 
porovat headsety, a tudíž hlasovou komunikaci, druhý naopak 
tuto, pro některé hráče rušivou, funkci zakáže. 

Letošní hra obsáhne na 40 modelů vozidel (mezi nimi všech- 
ny, které jsou vidět na dosud zveřejněných obrázcích = Ferrari 
bude!) a 4 unikátní tratě (8 včetně obrácených verzí). Mezi nimi 
budou i zcela nové, které byly součástí upoutávky. 

Pro GT 5 Prologue se zatím s dodatečně stahovatelným obsa- 
hem nepočítá. 
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Be ROLOGUE 


Vsingleplayeru hra nabídne rozsáhlejší kariérní režim obsahu- 
jící i finanční systém motivující díky možnosti nákupu bonuso- 
vých vozidel. Chybět však bude tuning. Save data si však budete 
moci přenést do ostré verze GT 5, kde si zatunujete do zblbnutí. 

V offline režimech se závodů zúčastní 16 vozů, jejich počet 
v online režimech klesne na 12. 

Yamauchi by rád do hry zakomponoval i B-spec režim (známý 
z GT4), ale není si jist, zda to do uzávěrky zvládne. Držme mu 
palce. 


INSOMNIAC 


PLOŠINOVÁ AKCE ŘÍJEN 


RATCHET 
ANJ CLAN 
rUTUKE 


Studia Sony se na jednu stranu předhánějí v expe- 
rimentech s novými značkami a typy her a na dru- 
hou stranu sázejí na staré osvědčené jistoty. Po 
vyzkoušení celé úrovně z Ratchet e7 Clank Future již 
víme, že tady jde o druhý případ. Jistě, Insomniac 
si určitě schovávají nějaká překvapení, ale už nyní 
může se značnou dávkou jistoty říci, že první PS3 
díl mimořádně oblíbené série nabídne velmi 
podobnou hratelnost ve značně vylepšeném gra- 
fickém provedení. 

Potěšující je informace o maximálním soustře- 
dění na singleplayerový příběh — do té míry, že hra 
žádný multiplayer ani obsahovat nebude (možná 
v budoucnosti formou updatu). To značí návrat od 
střílečkového Gladiatora k plošinovkovým eskapá- 
dám prvních dílů. Podle všeho akce a průzkum 
tentokrát odejdou s remízou — obojího si užijete 
v rovné míře a hra nesklouzne k monotónnosti 
přílišného důrazu na jedno či druhé. Ratchet e7 


Clank byl vždycky silný v obou směrech, jako ploši- 
novka fungoval dokonale a díky detailnějšímu 
a dynamicky proměnlivému prostředí bude ještě 
zajímavější, zatímco bouchačky mu může závidět 
kdejaké FPS. 

Celé patnáctiminutové demo jsme absolvovali 
s příjemným pocitem důvěrně známého stylu 
umocněného překrásnou grafikou. Enormně zvý- 
šené detaily postav v popředí jsou jedna věc, ale 
hlavní pokrok představuje to, co probíhá na poza- 
dí. Místy si připadáte jako v honičce napříč futuris- 
tickým městem Války klonů. Explozí způsobených 
fúzními granáty se nelze nabažit, zatímco kolektiv- 
ní tanec hordy nepřátel proměněných v tučňáky 
patřil mezi charakteristicky komické okamžiky pro- 
vázející celou sérii. Doufejme, že Insomniac brzy 
připraví toto deo ke stažení, abyste se mohli pře- 
svědčit na vlastní oči. Rozhodně jedna z letošních 
povinných koupí pro PS3. 
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LEVEL-5 RPG 


JEANNÉ 


Ačkoli podle všech měřítek jde o ideální 
platformu, dosud na PSP nevyšlo mnoho 
strategických RPG. Místo toho jsme denně 
krmeni porty akčních her trpících ampu- 
tací pravé analogové páčky. Naštěstí se 
blýská na lepší časy. Vedle Final Fantasy 
Tactics se největší naděje pojí s Jeanne 
d'Arc, mísící historickou legendu o stateč- 
né Johance s fantasy školou japonských 
her. Měli jsme možnost krátce vyzkoušet 
a velmi rychle jsme se cítili „jako doma“. 
Hra vychází z osvědčeného tahového 
systému podobných titulů (na PS2 napří- 
klad Disgaea) a díky krásné prezentaci 
působí hodně lákavě. Snad jen jediná 


KONEC 2007 


ARC 


výtka: na malém displeji je občas obtížné 
vyznat se ve všech postavách. Každopád- 
ně záštita studia Level-5 je zárukou vyso- 
ké kvality. 


343/ 


2 


Měkké stíny, ostré 
švihy — grafika GoW 
nemá na PSP obdobu. 
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GOD OF WAR: 
CHAINS OF OLYMPUS 


Po vlastnoruční zkušenosti s prvním Chains Of Olympus budiž hned řečeno: neexistuje 
jiná hra, která by na PSP vypadala lépe! Možná to je využitím plné taktovací rychlosti 
procesoru (odemknutého posledním updatem), možná vynikajícím talentem studia 
Ready At Dawn (Daxten, ale je to fakt, o kterém nelze diskutovat. Navíc díky fixní kameře 
není třeba větších kompromisů ani v oblasti ovládání — jeden analog bohatě stačí. Aby 
nic nebylo ponecháno náhodě, je hra samozřejmě šitá na míru PSP a vypráví zcela nový 
(ranější) příběh než PS2 hity. Jsou tu tedy noví nepřátelé, nová neuvěřitelná monstra 

a stejně krásné západy slunce. Vemte na to jed, že to bude hit. 
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MEDIA MOLECULE PLOŠINOVÁ AKCE 


LITTLE DOG 


LEDEN 2008 


PLANET 


Když se po internetu kouknete na všelijaké žeb- 
říčky „Best Of E3 2007", o titul nejlepší předvede- 
né hry se přetahují dva hlavní uchazeči. Oba mají 
jedno společné — dokázali chytit novináře za srdce 
neotřelou hratelností a vytvářením zábavných 
situací, které jsme doposud nepoznali. Jde zkrát- 
ka o vynikající mix originality a bezprostřední 
zábavnosti. Na jedné straně to byl Rock Band od 
Harmonix/EA/MTV, geniální simulátor kapely, a na 
straně druhé LittleBigPlanet, který v praktické 
hratelné ukázce přesvědčil poslední pochybovače 
o svém uživatelsky dokonalém interfacu, díky 
němuž bude možná v budoucnosti zábavnější 
levely designovat než je hrát. 

1 kdybychom si odmysleli jednoduchý, a přesto 
nesmírně flexibilní editor, LittleBigPlanet by v klidu 
obstála jako originální, velmi pohledná a dostateč- 
ně zábavná plošinová akce. Textury na objektech 
jsou tak detailní, jak je to jen možné, a plně modi- 
fikovatelné „loutky“ by obměkčily i tyrany lidstva. 
Jejich ústa mohou vyjadřovat čtyři různé emoce 
(výběr na D-padu), což v důsledku určuje způsob 
jejich interakce s ostatními postavami v režimu 
kooperativního multiplayeru pro 2—4 hráče. Usmí- 
vající se loutka je například připravena kdykoli 
druhým pomáhat. Natahuje ruce, zachraňuje 
kamarády před pádem. Živost postav umocňují 
další možnosti. Pohyby Sixaxisu lze rozhýbat jejich 
hlavy, zatímco analogovými páčkami lze nezávisle 
určovat polohu jejich rukou. Můžete si klidně 
zatancovat do rytmu hudby. Loutky jsou schopné 
chytit se čehokoli a kohokoli. Manipulovat s objekty 
a řešit tímto způsobem rébusy. K dispozici mají 
také různé pomůcky. Lany se přitahují ke vzdále- 
ným plošinám, od trampolín se odrážejí do obrov- 
ských dálek a díky tryskám poletují vzduchem. To 
vše jsou způsoby, jak se potýkat s nástrahami fyzi- 
kálně sofistikovaného enginu. A to jsme ještě 
z možností hry neviděli zdaleka vše. Těsně před 
naší uzávěrkou například od Media Molecule přišlo 
potvrzení, že se samozřejmě počítá i s nepřáteli — 


přesněji řečeno se zlými postavami, které si budete 
moci podle vlastního vkusu vyrobit. 


HRÁČI SOBĚ 


Skutečně pozoruhodným aspektem LittleBigPlanet 
je ovšem interface totálního editoru všeho. Začně- 
me tvorbou předmětů. Kdykoli během hry stačí 
podržet © a nad hlavou vaší loutky se objeví levi- 
tující základní menu. Otevřete si příslušnou ikonu 
a dostanete se k obrovskému výběru „polotovarů“ 
od plochých samolepek přes jednoduché tvary po 
složitější předpřipravené objekty. Kreativní jedinec 
zřejmě sáhne po jednoduchém tvaru, čtverci, 
kolečku, trojúhelníku. U vybraného objektu lze 
naprosto jednoduše doladit tvar a velikost, určit 
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"pomocí několika základ- 


k ních nástrojů lze vyrobit 
cokoli: třeba tyto stromy. 
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materiál a libovolně orazítkovat jakoukoli texturou. 
Dál to začne být ještě zajímavější. Vezmete si dva 
připravené tvary, spojíte je a dostanete o něco slo- 


se blížíte k něčemu, co by mohlo posloužit jako 
dekorace části úrovně. 

Máte hotové kovové kolečko s texturou, která se 
vám nejvíc zamlouvá? Nyní můžete zvolit další 
nástroj, třeba ve tvaru trojúhelníku, a vyrazit do 
svého kolečka trojúhelníkovou díru. Tímto způso- 
bem nám chlapci z Media Molecule během dvou 
minut vyrobili symboly PlayStationu, které vidíte na 
jednom ze zdejších screenshotů. 0 něco déle pak 
trvalo sousoší dřevěných stojanů s očima. Důležité je 
však vědět, že cokoli jednou vyrobíte, můžete si ulo- 
žit a kdykoli znovu použít. Objekty také můžete jed- 
noduše poskytnout přátelům nebo vystavit v online 
prostoru ke stažení. Dá se předpokládat, že během 
relativně krátké doby vznikne obrovský katalog sdí- 
lených předmětů, které budou každému hráči Little- 
BigPlanet kdykoli k dispozici pro download. 


Tvary vykrojíte jako 
vánoční cukroví z těsta. 


Napadlo nás (a nepochybně i vás), jakým 
množstvím předmětů lze úroveň v LBP zaplňovat, 
dokud se hra nezahltí nebo PS3 nedojde operační 
kapacita. Je jisté, že finální verze hry bude obsaho- 
vat jakýsi limit. Kde však tento limit leží, se nám 
nepodařilo odhalit. Jakmile nám Sixaxis padl do 
ruky, začali jsme vyrábět jednoduché, ale různoro- 
dé objekty, během vymezeného času jsme jich 
stihli udělat zhruba šedesát až sedmdesát, takže 
na obrazovce už nebylo skoro žádné místo, ale 
hranice možností LBP pořád nebyla v dohledu. 

Důvod, proč LBP funguje tak dobře a spolehli- 
vě, spočívá v tom, že jde v podstatě o 2D hru. Když 
budujete úroveň, můžete se pohybovat ve třech 
vrstvách — nejvzdálenější pozadí, jakousi střední 
úroveň a popředí, které je hlavní vrstvou děje. 
Představte si to jako tři paralelní 2D plošinovky. 
Během hry se loutky mohou mezi těmito vrstvami 
pohybovat za podmínky, že se v nich nachází 
„cesta' — neboli objekty, se kterými mohou intera- 
govat. Tato dobrovolná rezignace na reálný třetí 
rozměr přináší mnohé výhody. Především však 
garantuje působení vynikajícího fyzikálního engi- 
nu, ať už se rozhodnete umístit do levelu jakkoli 
složité objekty. Díky 2D také může uživatelský 
interface zůstat naprosto intuitivní a jednoduše 
použitelný. 


MÍROVÁ MISE 


Když se vrátíme k základnímu editačnímu menu, 
volby se samozřejmě neomezují jen na jednodu- 
vených objektů máte k dispozici různé mecha- 
nismy i pečlivě vytvarované a texturované objekty 
„denní potřeby“ jako jsou míče, hvězdy, ovoce 

a stovky dalších. Cokoli si můžete vybrat, dále 
upravovat a pomocí lepidla přidělat k dalším 
věcem, ať už k těm, které jste si vyrobili sami, nebo 
staženým ze sdíleného „skladiště“. 

Funkci lepidla Media Molecule demonstrovali na 
výrobě jednoduchého tanku v kooperativním multi- 
playeru — jeden joypad drží designér, druhý my. 
Nejdříve rychle vytvarujeme dřevěný špalek do 
požadované velikosti a formy. K němu přiděláváme 
pomocí lepidla další kus ve tvaru střílny a další ve 
tvaru blatníku. Pod blatník je nyní třeba připevnit 
čtyři válce tvořící kola. Zde je nutné místo lepidla 
použít šrouby dovolující rotaci, chceme přece, aby se 
kola točila. Nu a na závěr si máme vybrat texturu 
kamufláže. My volíme roztomilou muchomůrku, 
kterou pokrýváme celou plochu tanku, a prohlašu- 


SONY 


Od svého představení 
výrazně vylepšila Little 
Big Planet image Sony, 


jeme, že jsme připraveni vyrazit do války s Ninten- 
dem. Náš komentář vzbuzuje v kolektivu přítom- 
ných smích. Doufáme, že to nebylo jen ze slušnosti. 

Sdílet pochopitelně lze nejen jednotlivé objek- 
ty, ale celé hratelné úrovně. Jinými slovy, nemusíte 
být kutilské hračičky, abyste si flexibilitu LBP užívali. 
Stačí se připojit a stahovat zcela bezplatně nejlepší 
cizí výtvory. A kdybyste se báli, že amatérské levely 
nebudou moc zábavné (jako že se bát nemusíte, 
jak ukazuje modderská scéna na PC), můžete se 
těšit i na profi výtvory. Lidé jako David Jaffe (God 0f 
Wan) a Hideo Kojima (Metal Gear Solid 4) jsou totiž 
možnostmi LBP tak nadšeni, že se chystají přispívat 
vlastními dílky a určitě nezůstanou osamoceni. 

Ve vztahu k LBP zůstáváme po této zkušenosti 
vysoce optimističtí. Netroufáme si sice odhadnout, 
zda se tak inovační a na představivost náročná hra 
může stát masovým hitem a naplnit Harrisonovu 
vizi o „hře 3.0", ale nám je to vlastně fuk. Odkdy 


se kvalita měří prodejními čísly? šžž 


ENY 
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v týmu samozřejmě nechy= 
bí ani kočka | „wneprakticky* 


přilehavém kostýmu, - 


MERCURY STEAM AKCE ŘÍJEN 2007 


CLIVE BA 
JERICHO 


Zúčastnili jsme se prezentace téměř hotové verze hororové FPS Jericho 

a nakonec se i na pár minut chopili joypadu. Jak si možná pamatujete 

z dřívějších textů v OPS2, během hry postupujete proti proudu času přes 
soustředné hradby zvláštního města al-Chálí. V této ukázce jsme se ocitli 
ve středověku a proti nám stanuli znetvoření křižáčtí rytíři. Akce kombi- 
nuje prvky střílečky a fantasy hry. Jedna z postav, jménem Church (jde 

o týmovou akci, kde si postavu můžete zvolit), ovládá například magii 

a je schopna na dálku proměňovat protivníky v kamenné (nebo ledové?) 
sochy. Delgado je naproti tomu specialistou na těžké zbraně a třímá 

v rukou pomalu se roztáčející, ale efektivně smrtící rotační kulomet. Za 
zmínku stojí i telekinetický sniper Black. 

Podobně rozmanití jsou ve hře také nepřátele. Od řadových rytířů po 
bossy v osobě biskupa Malthea, doprovázeného hordou dětských duší, 
každý protivník disponuje odlišnými schopnostmi a unikátní bojovou 
taktikou, které musíte přizpůsobovat tu svoji. Často jde o otázku volby té 
správné postavy (když ji ovládáte, napácháte rozhodně více škody, než 
pokud ji ponecháte v moci Al), avšak důležitá se zdá být i spolupráce. 

Poměrně důležitou složkou hry jsou i interaktivní střihové sekvence 
(mačkání kombinace tlačítek). | když je můžete považovat za přežitek, 
nám se v akci líbily. Nejpozitivnějším dojmem ale zatím rozhodně působí 
skutečně mrazivá atmosféra. A to ještě naše ukázka neměla ani finální 
zvuky ani hudbu (kterou skládá Cris Valesco (God Of War). Trošku přehlíže- 
ná, leč velmi nadějná hra letošního podzimu. 


Nesnažte se ho změnit, 
Clive Barker je už prostě 
takový. 


LIOUID AKČNÍ RPG 2008 


RISE OF THE 
ARGONAUTS 


Když byla nedávno oznámena nová hra Codemasters, Rise Of 
The Argonauts, vypadalo to jako krádež za bílého dne. 

Podobnost s God 0f War byla očividná — inspirace řeckými 
bájemi, grafický styl, krvavá brutalita... Názor jsme si však 
poopravili poté, co jsme zhlédli nehratelnou prezentaci na 


letošní E3. Mezi patnácti ostrovy (úrovněmi) hry cestujete 
na palubě lodi Argo. Koráb je ústředním RPG prvkem hry. 
Jak postupujete dál, můžete si najímat další a další NPC 
postavy (tzv. „Argonauty“), kněze, kováře a další řemesl- 
níky, kteří vám otevírají cestu k upgradům zbraní, brnění 
a kouzel. Pak tu máme bojovné celebrity. V ukázce byli 

k vidění Herákles a Atalanta, počítá se ale také s Achillem, 
Orfeem, Philoctetem a Odysseem. Ti slouží lasonovi jako 
parťáci (hlavní postava) v týmovém boji. Zkrátka a dobře 
velmi nadějná koncepce, které se budeme v příštích 

m měsících podrobně věnovat. 
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0 SPARK UNLIMITED TY lí LISTOPAD 


TURNING POINT; 
FALL OF LIBERTY 


K čemu je realita, když její alternativa může být mnohem zábavnější. Taková asi byla 
úvaha Codemasters, když dávali zelenou válečné FPS, která by současně reflektovala 
dobře známé reálie 2. světové, aniž by dokola opakovala situace známé ze sérií MoH, 
CoDa BIA. Churchill tedy umírá předčasně a nacisté okupují Spojené státy v parádním 
Unreal 3 engine provedení. Hrdinou je pochopitelně americký partyzán, jenž v rámci 
8 kapitol pomůže osvobodit východní pobřeží své vlasti z područí Třetí říše. Očekávat 
můžete vylepšené verze důvěrně známých zbraní, prý propracovaný systém krytí 

a zhruba 10 hodin explozivního singleplayeru. O multi módech zatím nepadlo ani 
slovo. Dáme vědět hned, co se objeví hratelné preview. 


SANDBLAST AKČNÍ ADVENTURA JARO 2008 


DESTROY ALL 
HUMANS: PATH 
OF [HE FURON 


Takhle si Crypto 
představuje idylku. 


VIGIL GAMES AKČNÍ ADVENTURA 


DARKSIDERS: 
WRATH OF WAR 


Jedno z nejpřekvapivějších odhalení letošní E3 je 
ztělesněno akcí Darksiders, ve které hrajete za 
„Válku“, jednoho ze čtyř jezdců biblické apoka- 
lypsy (pro znalce: červený kůň). Temně komiksová 
stylizace je první, co vás zaujme, a dynamicky 
akční hratelnost, bezpochyby inspirovaná hrami 
jako Devil May Cry nebo God Of War, působí rov- 
něž slibně. Do toho si přimyslete autory deklaro- 
vanou otevřenost světa (mnohé oblasti hlavní 
lokace jsou přístupné neustále). Osvěžující se nám 
zdá především kombinace náboženské tematiky 

s technologií (takový arzenál by archandělům 
záviděli i hrdinové z Rainbow Six), díky níž máte 
na jednom placu raketomety i kolosální nestvůry. 
Mistr „Válka“ třímá v rukou obrovský meč, ale jistě 
se dostane k dalším zbraním. Navíc je tu šance na 
setkání s Antichristem. To si přece nenecháme ujít. 


PODZIM 2008 


Letecké fáze by měly být a 
mnohem. propracovanější (8 
než dříve“ - p 


" 


THO chystá k vydání hned dvě nové Destroy All 
Humans! hry. Majitelé PS2 a PSP se mohou těšit na 
Big Will Unleashed, která zřejmě hratelnostně 

i technologicky naváže na loňskou dvojku, větší 
pozornost k sobě však poutá next-genový debut 
Path Of The Furon, který v podání studia Sandblast 
neskrývá ambice umocnit původní koncepci o ce- 
lou řadu atraktivních novinek. 

Zatím jsme sice viděli pouze video prezentaci, 
takže se na závaznější prognózy necítíme, ale první 
dojem byl rozhodně pozitivní. Ostatně přes jeho 
nepříliš velkou popularitu jistě tušíte, že my v 0PS2 
máme pro Crypta určitou slabost. Dozvěděli jsme 
se, že lidstvo bude tentokrát napadeno z vesmíru 
uprostřed vzkvétajících sedmdesátých let. Autoři 
slibují přinejmenším pět světových lokací, mezi 
nimi moc hezky vypadající Las Vegas. Pokroky 
v grafice, ačkoli nešlo ještě ani o alfa verzi, byly 
patrné jak na lokaci, tak na animaci hlavního hrdi- 


KAOS STUDIOS 


FRONTLINES: FUEL 


O této hře jsme se rozepsali v minulém čísle, takže jenom upda- 
te. Zahráli jsme si nejnovější build tohoto „Battlefield klonu" 

(v dobrém smyslu) a pohovořili s lidmi z Kaosu. Nejzajímavější 
novinky se týkají dalších představených zbraní. Jednou z nich je 
například „oštěpová raketa“ Vychází z reálné technologie: jak- 
mile jednou zacílíte, můžete otočit hlaveň třeba opačným smě- 
rem a střela si najde cestu obloukem. Tímto způsobem lze pře- 


LEDEN 2008 


KOSTKY JSOU VRŽENY ži 


ny. Jeho model je vylepšen o celou řadu jemných 
detailů. Jeho spánky například neustále mírně vib- 
rují, což má zřejmě demonstrovat sílu jeho psycho- 
kinetických schopností. 

Jedna z dalších předvedených úrovní si bere na 
paškál buddhistický svatostánek, ve kterém Crypto 
narazí na odpor jakéhosi kung-fu aliena. Zřejmě 
Dobrou zprávou pro všechny fanoušky béčkových 
filmů je návrat anální sondy, kterou lze nově apliko- 
vat hned na několik osob současně. Pohled na dav 
zpanikařených mnichů držících si zadnice byl k ne- 
zaplacení. Nejpůsobivější novinkou je ale nový útok 
zvaný „tornádo“ , který v mžiku vyrobí nad hlavami 
nepřátel mohutný šedý mrak, z něhož se na ně 
snese zničující vzdušný vír. Za zmínku stojí i nové 
UFO vybavené malými jadernými bombami, které 
na jeden výbuch zničí klidně čtyři městské bloky. 
Brzy se určitě přihlásíme s detailnějšími dojmy. 


konat překážky ve městech a nerovnosti v terénu. 
Představeny byly také nové dálkově ovládané roboty, jak na 
straně západní (USA + EU), taki výhodní (Rusko + Čína) ali- 
ance. Kaos přislíbili zhruba 10 hodin singleplaverové kam- 
paně s dodatkem, že vzhledem k obrovské pestrosti zbraní 
a bohaté nabídce multiplayerových možností předpokládají 
skutečnou životnost hry v řádech měsíců. 
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EPIC GAMES LISTOPAD 2007 


UNREAL 


UT 3 se snadno“ drtí m mezi 
nejkrásnější hry roku 2007. 


TOURNAMENT II 
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Unreal Tournament III je možná největší „ryba“, 
která v posledních měsících uvízla v sítích Sony. 
Titul těšící se časové exkluzivitě na PS3 nejenže 
patří mezi nejlépe vypadající FPS hry letošního 
roku, ale navíc pochází z dílny stejných lidí, kteří 
Xboxu 360 dali jeho doposud největší hit, Gears 
Of War. Ostatně bylo zábavné sledovat, jak je 
právě tento fakt zdůrazněn na konci traileru UT 3, 
jenž byl promítnut na tiskové konferenci Sony 

v kalifornském Culver City. Ihned po skončení 
konference jsme měli možnost chvíli pobýt u PS3 
demo podů, kde byla k vyzkoušení i poslední pre- 
view verze hry. 

Epic se snaží co nejvíce přiblížit PS3 verzi hry 
jejímu PC protějšku. Týká se to nejen možnosti 
ovládat hru kombem myš 4 klávesnice, ale i všech 
ostatních detailů. Důvod je nabíledni — UT 3 se 
stane první konzolovou hrou, na kterou budete 


moci aplikovat fanouškovské mody vytvořené PC 
komunitou. V kuloárech se mluví o tom, že ote- 
vřenost Sony vůči hráčské scéně byla jedním z im- 
pulzů, které se Epicu hodně zamlouvaly. 

Jak to vypadá se hrou samotnou? 40 roz- 
sáhlých map, na kterých se můžete střílečkově 
vyřádit spolu s 23 dalšími hráči, a navrch plno- 
hodnotný příběhový singleplayer v nejlepších tra- 
dicích steroidové stylizace Epicu. Vlastnoručně 
jsme vyzkoušeli úroveň v rozvalinách města, zva- 
nou Heat Ray. Klíčovým prvkem této lokace bylo 
vozidlo zvané darkwalker. Jde o mohutný tripod 
připomínající roboty z Války světů, je osazený 
třemi mocnými děly. Jedním z nich byl paprsko- 
met, který doslovo krájel krajinu. Druhý metal 
energetické projektily v bezprostřední blízkosti 
„nohou“ stroje, takže bylo možné spolehlivě 
odhánět/zneškodnit případné sabotéry. Třetí fun- 
goval jako extrémně rychlý kulomet provrtávající 
okolní prostor stovkami masivních patron. Je 
jasné, že komu se podařilo na darkwalkera 
naskočit, okamžitě získal nefér výhodu. Na dru- 
hou stranu se ovšem dočasný majitel tripodu 
dobrovolně odsoudil do role nejatraktivnějšího 
cíle na mapě. Zničením darkwalkeru jste totiž 
mohli získat unikátní power-up, který umožňuje 
zabít kohokoli jakoukoli zbraní jedním jediným 
výstřelem. 

Stejně důležitá jako hratelnost byla u Unreal 
Tournament vždycky i technologie. UT 3 je vlajko- 
vou lodí v současnosti nejpopulárnějšího 3D 
enginu, Unreal 3, a je svými tvrůci opečováván 
s mimořádnou pozorností k detailům. Podle toho, 
co jsme viděli, vše ve hře vypadá minimálně stej- 
ně působivě jako v Gears Of War, ale s jedním 
podstatným rozdílem — zatímco Gears musely být 
vměstnány do relativně těsných prostor, UT 3 je 
epicky rozmáchlé v rozsahu exteriérů i co do 
barevné, texturové pestrosti. Výsledkem je skuteč- 
ně ohromující dojem. A to jsme hru viděli na 
poměrně malé obrazovce demo podu. Nemůže- 
me se dočkat, až si ji pustíme v redakci na naší 
padesátipalcovce... 
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MIDWAY GAMES AKCE 


ZÁŘÍ 2007 


JOHN WO0 PRESENTS 
STRANGLEHOLO 


Mimořádně příjemný dojem po sobě zanechala 
hratelná verze Strangleholdu na E3, oficiálního 
pokračování kultovního filmu Hard Boiled Johna 
Woo s inspektorem Teguilou v hlavní roli. Mohli 
jsme si vyzkoušet přestřelku v restauraci jménem 
Mega, do které vstupuje ústřední postava vyzbroje- 
ná dvěma kytarovými pouzdry nacpanými bou- 
chačkami a příslušnou municí. Ještě předtím, než 
rozpoutáte akční peklo, máte možnost pouzdra 
položit na libovolném místě, kde si je pak během 
zuřící přestřelky vyzvednete. 

Jakmile to všechno začne, detailní grafika Stran- 
gleholdu se začne projevovat v nejlepším světle. 
Mocným dojmem především zapůsobí interaktivita 
prostředí. Padouši si okamžitě vyrobí z dubových 
stolů improvizované krytí. Ale stačí v palbě vytrvat 
a dřevo prostřílíte na třísky. Podobně se tříští sklo, 
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MIDWAY AUSTIN FPS 


ZÁŘÍ 2007 


keramika a veškeré ostatní objekty nacházející se 
v bohatě vybaveném interiéru. Zmatek vrcholí. 

Při míření hodně záleží na přesnosti. Při zpo- 
malených rybičkách, kotoulech a skocích si dejte 
záležet na zacílení slabých míst protivníků. Je nutné 
se jich zbavovat co nejrychleji, jinak nebudete mezi 
deštěm kulek stíhat tančit ani za použití zpomalo- 
vacího „teguila timu'“. Trefa do paže nepřítele jen 
zpomalí, rána mezi oči jej samozřejmě zneškodní 
mnohem spolehlivěji. 

Zástupce Midwaye nás během prezentace infor- 
moval, že Stranglehold celkově obsáhne sedm velkých 
kapitol rozprostírajících se na časové ploše zhruba 
dvanácti hodin. A bude to dvanáct hodin koncentro- 
vané a nadmíru pestré akce. Těsně před uzávěrkou 
k nám navíc dorazila zpráva, že Stranglehold bude 
prvním PS3 titulem opatřeným regionálním kódová- 
ním, což asi souvisí se speciální edicí, která se bude 
prodávat včetně blu-ray verze filmu Hard Boiled. 


BLACKSII TE: AREA 31 


Pokračování zdařilé FPS Area 51 (PS2, 2005) si 
hodně věří — nejenže jeho autoři avizují hromadu 
vylepšení a změn, ale vydavatel navíc nasazuje 
titul do obchodů ve stejném období jako Micro- 
soft svou vlajkovou lod, Halo 3. Mohli jsme si 
vyzkoušet dvě singleplayerové úrovně a obě se 
nám zamlouvaly. 

Pokud jste nečetli naše předchozí reporty, 
vězte, že v BlackSite střídají tradiční velkooké alieny 
hmyzí monstra velikosti dvoupatrových domů, 
která jsou mnohem smělejší než jejich předchůdci, 


když se ze zakázané zóny v Nevadské poušti rozle- 
zou na všechny strany. V roli vojáka Aerana Piercea, 
který se již s vetřelci setkal během svého nasazení 
vlráku (!), je vaším primárním úkolem zachránit 
lidstvo před jistou zkázou. Sekundárně pak odha- 
lujete další vládní spiknutí. 

BlackSite je na rozdíl od jedničky týmovou 
akcí, distribuce příkazů je však maximálně jedno- 
duchá a intenzitu střílečky rozhodně neoslabuje. 
Vaši chlapci vám převážně kryjí záda a otevírají 
dveře. Dvě hratelné úrovně dobře ilustrovaly pest- 
rost hry. Jedna z nich obsahuje scénu, kde z palu- 
by vrtulníku bojujete proti masivnímu monstru, 
které chapadly obepíná celý most a pálí na vás 
ohnivé projektily. Na zemi se střetnete s humano- 
idními nepřáteli (zřejmě lidé přetvoření emzáckou 
genetikou). Ti jsou rychlí a smrtelně nebezpeční. 
Ke slovu přichází týmová taktika a Al vašich kolegů 
mile překvapuje. 

Druhá mise, odehrávající se na odstavném par- 
kovišti v Nevadské poušti, obsahuje jak klasické FPS 
prvky, tak sekce, kde se můžete (ale nemusíte) 
pohybovat vozidly. Vše zatím vypadá moc hezky, 
hýbá se plynule a ovládá příjemně. Snad budeme 
moci totéž říci i o finální hře. 
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KOJIMA PRODUCTIONS AKČNÍ ADVENTURA JARO 2008 


ME AL GE 
UL A: GU 
UF IHE PATRNO 


Každý rok se to opakuje. Režisér MGS, Hideo Kojima, se 
dostaví do LA, protančí kolem stánků ostatních vydavatelů 

a ukradne pro sebe palcové titulky dalším úžasným videem. 
Ai přes redukované rozměry letošního ročníku E3 tomu 
nebylo jinak ani tentokrát. Ve zhruba šestiminutové upou- 
távce, která je ke stažení všude možně na internetu včetně 
PS Store, se odhaluje Liguid Ocelotův plán na vytvoření 
mocné soukromé armády, kterou chce posílit pomocí ukra- 
dené nanotechnologie (mikroskopické stroje používané k re- 
gulaci schopností vojáků blízké budoucnosti). Ptáte se, kdo 
je Liguid Ocelot? Tělo má starého známého Revolvera Ocelo- 
ta, jeho vůle je však ovládaná implantátem paže Snakova 
klonovaného dvojičete, Liguida (hlavní padouch z MGS 1). 

Snakovým úkolem je tomu zabránit. Hrdina, který z ně- 
jakého důvodu trpí akcelerovaným stránutím buněk, má 
před sebou poslední misi — vymazat Liguidův odkaz. A v trai- 
leru jsme svědky situace, kdy má vynikající šanci. Avšak 
liguid zrovna aktivuje nanostroje a všichni, počínaje přísluš- 
níky soukromé armády přes členy speciálních jednotek vede- 
né rusovalsou Meryl Silverburgh (platonická láska z jedničky) 
po Snaka samotného, se kácejí k zemi. Nedotčen zůstává 
pouze Liguid, kterému se podaří prchnout v helikoptéře, 

Druhá část traileru je pastvou pro oči — mistrovsky 
rozehraný souboj Raidena a Vampa plný hyperbolických 
figur a šílených detailů. To vám ale vyprávět nebudeme, 
pokud jste tak ještě neučinili, musíte se podívat sami. Jen 
bychom vypíchli skutečnost, že v samotném závěru se obje- 
vila informace potvrzující vydání na jaře příštího roku, kde 
bylo doslova uvedeno, že stejný termín platí pro celý svět. 
Zdá se, že poprvé nebudeme muset čekat déle než Japonci 
a Američané. 

I když nové video MGS 4 znovu nezklamalo, mnozí 
přece jenom očekávali více. Dost bylo sice pěkných, ale 
poněkud vágních střihových sekvencí, my chceme vidět, jak 
se to hraje. Kojima ještě v LA naznačil, že měl připravený 
hratelný kód, na jehož premiéru jsme si však museli počkat 
dalších pár dní - k příležitosti tokijské akce 20. výročí série. 
Té jsme se sice osobně nezúčastnili, ale bez komentáře ji 
ponechat nemůžeme. 

Zhruba patnáctiminutový průchod úrovní komentovaný 
Kojimou totiž zastínil všechna dřívější videa. První, čeho si 
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můžete všimnout, je kvalita in-game pohledu, která se téměř 
vyrovnává úžasné detailnosti střihových sekvencí. K demon- 
straci byla vybrána stejná úroveň, tedy zaprášené poloroz- 
padlé město kdesi na Blízkém východě, na jehož ulicích proti 
sobě bojují dvě znepřátelené strany. Na jedné straně party- 
zánští rebelové, na straně druhé dobře vyzbrojení příslušníci 
soukromé armády. Jak už bylo mnohokrát zdůrazněno, je 
čistě na rozhodnutí hráče, ke které straně se přidá. Kojima si 
v prezentaci zvolil rebely, a snažil se tedy zneškodnit vojáky. 
Klíčovým prvkem ukázky byla praktická demonstrace 
octocamu, „chobotničí kamufláže“ , která je funkcí hypermo- 
derního Snakova úboru. Octocam disponuje patrně dvěma 
základními režimy. První, pasivní, umožňuje vybrat jakýkoli 
vzor kamufláže z „paměti“ a okamžitě jej aplikovat na Sna- 
kovo tělo. Toto bylo předvedeno na vzoru „bronzová socha“, 
kdy Snake elegantně splynul se sousoším, kolem něhož pro- 
cházeli nepřátelé. Druhý, aktivní, režim umožňuje automa- 
ticky přizpůsobit vzor oděvu materiálu, kterého se právě 
dotýkáte. Tímto způsobem si mohl Snake ležící na dlažbě 
přisvojit naprosto identickou texturu a stát se téměř neviditel- 
ným. Spolehlivost octocamu není samozřejmě stoprocentní, 
to by byla nuda, při jeho použití se kolem postavy objeví 
náznak kružnice. Pokud se v ní ocitne nepřítel, hrozí vám 
odhalení navzdory sebedokonalejšímu maskování. 


SOLIDNÍ OKO 


Předvedeno bylo též zařízení Solid Eye, které má Snake per- 
manentně umístěno na levém oku. Jde v podstatě o hodně 
ulehčujícími identifikaci objektů a cílů i na obrovské vzdá- 
enosti a za zhoršených světelných podmínek. Kouzlo Solid 
Eye ale hlavně spočívá v tom, že už si nemusíte pracně 
vybírat z inventáře konvenční dalekohled, noktovizor, či 
infravidění. Tady máte vše v jednom a vždy k dispozici 

k okamžitému použití. 

Krátkou ukázkou byl také potvrzen návrat technik pro 
boje na blízko (COC). Soustava pohybů byla oproti MGS 3 
ještě rozšířena a obsahuje mnohé pikantnosti, jako je chytá- 
ní protivníka za varlata (což jej okamžitě zneškodní). Zajíma- 
vostí je i sekundární funkce nože, kterým lze ochromit sou- 
peřův odpor pomocí elektrického výboje. Vůbec se zdá, že 
Kojima hodně rozšiřuje možnosti, jak se ve hře obejít bez 
zabíjení. Kromě klasické uspávací pistole je nyní podobnou 
sekundární funkcí vybavena i bojová puška. Nás také potě- 
šilo, že se na obrazovce konečně objevily rady, co kdy a jak 
mačkat, aby bylo dosaženo takového či makového efektu. 

V MGS 3 byl systém (OC jistě hodně promakaný, ale dodnes 
jsme určitě na polovinu věcí nepřišli. 
Během relativně krátké ukázky Kojima ještě nakonec 
stihl předvést i hru pomocí minaturního Metal Geara mk.lI. 
Tento Otaconův vynález lze řídit pomocí pohybových pokynů 
Sixaxisem. Robot přitom může posloužit jako výzvědná jed- 
notka, ale v případě nutnosti je schopen uštědřit i nějakou 

tu (elektrickou) ránu. 
Závěry? Ve vší úctě ke Killzone 2 a dalším atraktivním 


pokud nějaká hra má tu moc přesvědčovat lidi, aby se při- 
dali do tábora majitelů PS3, pak je to právě a jedině Metal 
Gear Solid 4. Nabízí prověřenou kvalitu, grafický sex-appeal 
a inteligenci jednoho z nejtalentovanějších mužů našeho 
oboru. Zapište si za uši, tohle bude kolosální hit! šáš 


Meryl je znovu 
na scéně, 
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SILENT HILL 5 


Oznámený a vypuštěný 


Pátý Silent Hill je konečně zcela potvrzenou 
realitou. Jeho odhalení však proběhlo poti- 
choučku a za doprovodu nepříliš názorných 
screenshotů. Autoři slibují nový bojový systém 
a traumatizovaného válečného veterána Alexe 
Shepherda coby hlavního hrdinu. Vedle bojů 
prohlubujících útočnou škálu i obranné tech- 
niky očekáváme spíše konzervativní pokračo- 
vání v rámci osvědčeného modelu — tedy kombinaci silného příběhu, hrůzu nahánějící 
atmosféry a průzkumu prostředí za účelem vyřešení puzzlů. Upřímně řečeno čekali jsme 
poněkud pompéznější vstup na kolbiště, ale je jisté, že tu pravou premiéru si Konami 
schovávají na nějaké pozdější datum. Tipli bychom si začátek příštího roku. 
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INFINITY WARD LISTOPAD 


CALL OF DUTY Z; 
MODERN WARFARC 


Bezpochyby jedno z nejmilejších překvapení pod- 
zimní sezóny! Pochopitelně že jsme zvyklí očekávat 
od značky Call Of Duty vysokou kvalitu, ale takový 
skok v grafice i hratelnosti nikdo nepředpokládal. 
Viděli jsme, zahráli jsme a odešli nadmíru spokojeni. 

Hned jak bylo oznámeno, že čtvrtý díl série opustí 
tradiční reálie 2. světové války a přenese akci do tech- 
nicky vyspělé současnosti, bylo nastoleno několik 
zásadních otázek: znamená to příklon k týmové akci? 
Ne, systém hry zůstává věrný dřívějšímu modelu, ve 
kterém ústřední postavu tu a tam doplňuje jedna či 
více plně autonomních NPC postav. Kde je tedy 
pokrok? Ten se týká hlavně vizuální stránky, která má 
místy tak vynikající úroveň, že CoD 4 jednoznačně 
kandiduje na titul v kategorii „nejlepší grafika roku 
2007" Že půjde oproti CoD 3 ve všech směrech 
o zlepšení, bylo celkem jisté. Na vysvětlenou, sérii 
mají na starosti dva vývojářské týmy, které se střídají 
ve dvouletých cyklech. Z těchto dvou jsou jednoznač- 
ně schopnější právě Infinity Ward, kteří celou koncep- 
ci hry vymysleli a jsou považováni za hnací motor 
jejích inovací. Ti druzí, tedy Treyarch (CoD 3), umí sice 
také hezké věci, ale vždycky spíše poslušně následo- 
vali vedení IW. Mimochodem pro zajímavost: CoD 4 
bude první hrou od Infinity Ward, která se objeví na 
konzoli značky PlayStation. Jejich předchozím poči- 
nem bylo výtečné Call Of Duty 2 (PC, Xbox 360) v do- 
bách, kdy PS3 ještě nebyla na trhu a PS2 dostala 
„bokovku“ Big Red One od Treyarchu. 

Rození skeptikové přesto nečekali víc než jen 
CoD 2s moderními texturami. Autoři však předcho- 
zí dva roky strávili mohutným vylepšováním engi- 
nu a výsledkem je ohromující úroveň detailů jak 
v prostředí, tak na postavách. 


KRÁSNÁ VÁLKA 


Už první ukázka, kterou novinářům předvedli sami 
tvůrci, naznačila mnohé. Atmosféricky nasvícené 
exteriéry (vysoká tráva za úsvitu) v utlumené barev- 


né škále zapůsobily nesmírně uvěřitelně, vrchol- 
ným okamžikem však byla animace doprovodné 
NPC postavy běžící před vámi — nic tak dokonalého 
jsme snad ještě ve videohře neviděli! A to ukázka 
neobsahovala téměř žádnou akci, jenom střídmě 
rafinované budování napětí. 

Detailnost grafiky jde však daleko za hranici 
tohoto „prvního dojmu“, což jsme si mohli ověřit 
záhy, hned jak jsme se dostali k joypadu. Každá 
postava disponuje vlastním stínováním a bláznivě 
propracovaným zevnějškem. Když se podíváte 
zblízka, můžete si dokonce všimnout, že náram- 
kové hodinky ukazují správný čas. A když se mari- 
ňákovi podíváte za krk, všimnete si kapiček potu. 


Náš redakční arabista 
tvrdí, že tento zábér 
pochází z pobřeží Zálivu. 
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Ještě působivější v plné akci je však prostředí. 
Zkušební úroveň sleduje počiny amerických vojá- 
ků uprostřed blízkovýchodního města. Výhled je 
doslova zahlcen výbuchy, krásně rozpohybovaný- 
mi postavami přátel i nepřátel, realisticky detail- 
ními prostředky, jako jsou prolétávající vrtulníky či 
obrněná vozidla, efekty počasí, světel, stínů, 
kouře, prachu... To vše v naprosto plynulém 
snímkování o rychlosti 60 fps. Teprve teď vychází 
najevo, že veškeré záběry z dubnového video 
debutu CoD 4 skutečně pocházely z herního engi- 
nu a nebyly žádným renderovaným či napůl ren- 
derovaným trikem. 


0 CO KRACI 

Pokud jde o příběh, je na rozdíl od minulých dílů 
předmětem hry fikce, nikoli skutečná historie. 
Modern Warfare pojednává o velkém spiknutí čtyř 
zlořádů, přezdívaných Čtyři jezdci, ohrožujících svě- 
tový mír. Hráč vystřídá několik rolí vojáků bojujících 


na straně „dobra“, aby zasáhl na různých místech 
světa proti agresorům. Víme jistě, že se podíváme 
do Ruska, kamsi do východní části evropského 
kontinentu i na Blízký východ. Víme také jistě, že 
naše nohy nevkročí na iráckou půdu. Autoři se 
záměrně drží dál reálných konfliktů a nehodlají 
prostřednictvím hry podávat jakýkoli „politický 
komentář“. 

V nejlepší tradici her CoD je perspektiva, osob- 
nost ústřední hratelné postavy je tedy proměnlivá, 
zde dokonce více než v minulosti. Příběh je vyprá- 
věn z několika lokací takřka paralelně, takže často 
„skáčete“ z jednoho místa na druhé a hned zase 
zpátky. Nejdůležitějších úkolů se zhostí jeden pří- 
slušník americké námořní pěchoty a jeden člen 
britských elitních jednotek SAS, očekávají se však 
minimálně dvě další postavy. 

Nejpodstatnější změnu samozřejmě předsta- 
vují zbraně, reálie 2. světové byly v tomto ohledu 
hodně svazující. V hypermoderní nabídce Modern 
Warfare je spousta atraktivních kousků, mezi nimi 
například „oštěpová raketa'“, která je obloukem 
naváděna na tanky z výšky, aby zasáhla jejich 
nejslabší místo. Ke slovu přicházejí moderní 
vrtulníky, jako je AC130 osazený trojicí mohutných 
kulometů, extrémně efektivní útočné pušky, či 
noktovizor umožňující vidět laserové paprsky 
mířidel na bojišti. 

Ještě před měsícem si nikdo nebyl jist, co má 
od radikální změny „časoprostoru“ v Call Of Duty 4 
čekat. Jeden chválil odvahu opustit dávno una- 
vující 2. světovou, druhý věštil začátek konce. 
Nyní se zdá, že je všechno na nejlepší cestě, aby 
se CoD 4 stal nejpropracovanějším dílem v sérii 
a dal jednou provždy zapomenout na stigma 
historické střílečky. žšš 
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ENEMY TERRITORY: 
OUAKEÉ WARS 


Válka, která otřese Zemí 


Žádné čerstvé novinky, ale protože jsme v 0PS2 
o tomto PS3 portu ještě nepsali, můžeme se 
soustředit na základní fakta. Sci-fi z roku 2065 
autoři prezentují jako „dokonalý týmový multi- 
player“. Ve válce vycházející z reálií série Ouake 
se střetnou síly dobré Aliance (lidé) se zlou Osou 
(stroggové). Hrát můžete za libovolnou stranu, 
používat pestrou škálu zbraní a prohánět se 
všelijakými vehikly. Zajímavostí je perzistentní 
růst zkušeností a statistik (trochu jako RPG), 
zatímco technologicky se autoři opírají o vyná- 
lezy mágů z id Softu, které jim prý umožní ren- 
derovat obrovské exteriéry v dosud neviděných 
detailech. To vše bude sloužit jako kolbiště pro 
24; zasíťovaných střelců účastnících se všelija- 
kých, převážně úkolových režimů. 


S úleh imnbinar.2/5 AUA34: A 
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REJÍJENÍ EVL 


p“ 
Tentokrát umí běhat. To je ovšem jedna z mála věcí, 
které jsme věděli dopředu. Existence projektu Resi- 
dent Evil 5, přímého pokračování jedné z vůbec nej- 
lepších PS2 her, byla odhalena již před více než 
rokem. Na základě krátkého teaseru jsme věděli 
o rychlém pohybu „zombií“ — snad inspirovaném 
filmem 28 dní— i o skutečnosti, že na svět hry ten- 
tokrát praží ostré slunce. Rovněž tušení, že hrdinou 
bude Chris Redfield, známý ze starých PSone dílů, 
bylo velice silné. Ale nic víc. Rok hrobového mlčení. 
Teď jsme o značný kus moudřejší, i když znovu 
jen na základě videa. Ovšem mnohem popisnější- 
ho a informačně bohatšího. T-Virus, nebo Las Pla- 
gas? To je jedna z otázek. Resident Evil 4 zdůvodnil 
podivné chování svých španělských vesničanů 
nemocí, jež byla směsí eboly a zombijské nákazy. 
Příčinou byl parazit zvaný Las Plagas, který se zcela 
zmocnil vůle infikované osoby. Podobnosti v nové 
upoutávce Resident Evilu 5 jsou značné. Stejně jako 
nemocní ze čtyřky jsou i zde vaši protivníci schopni 
manipulovat s předměty. A znovu se zdají být pod 
absolutním vlivem „královny“ Vypadá to, že fun- 
gují jako kolonie mravenců. Na druhou stranu, 
někteří fanoušci v traileru vidí i jasné příznaky T-Vi- 
ru. Ten u svých obětí v pokročilé fázi onemocnění 
způsoboval extrémní nárůst násilného chování 
jakožto i charakteristické krvácení z očí. Obojí je 
v Resi 5 zřetelné. Že by tedy kombinace obojího? Že 
by si navrátivší se chlapíci z Umbrelly zase hráli 


Že by „královna“ ?("): 
Všimněte si v poz 
povědomé postavy 


s pytlem na hlavě. 
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v genetické laboratoři? Ava mohla na konci minu- 
lého dílu získat vzorky Las Plagas a předat je svým 
šéfům. To by vysvětlovalo vše. 

TŘETÍ SVET 

Další informace jsou mnohem čitelnější. Chris Redfield 
je v hlavní roli potvrzen s definitivní platností. Vidíme 
ho potulovat se po lokaci, připomínající ze všeho nej- 
víc vesnici kdesi v centrální části Afriky, v podobném 
postoji, jaký známe u hrdiny Resident Evil 4. Také 
kamera se zdá být umístěna v podobné perspektivě, 
z čehož lze usuzovat, že ovládací model zůstane v zá- 
kladních rysech beze změny. Není se čemu divit, ino- 
vace Resi 4 byly zcela zásadní a úspěšné do té míry, že 
byly mezitím napodobeny v řadě dalších titulů (např. 
Gears Of Wan a postupně se prosazují jako de facto 
standard third-person stříleček. 

Při pohledu na ostrý sluneční svit, barevnou 
škálu a výběr lokace (Capcom ovšem zatím africkou 
teorii výslovně nepotvrdil) zcela rozumíme tomu, 
když producent Jun Takeuchi (dříve Onimusha) zmi- 
ňuje jako jednu z hlavních výtvarných inspirací film 
Černý jestřáb sestřelen. Nepochybně však nejsilněj- 
ším zdrojem nápadů zůstává tradice série. V rukou 
vesničanů vidíme srpy a další zemědělské nástroje 
jako ve čtyřce. V jednom záběru je dokonce vidět 
muž s pytlem na hlavě. Zda jde o Afriku, kterou 
herní média coby lokaci zatím favorizují, bychom si 
ovšem nebyli zas tak jistí. Vzezření místních lidí 
a okolí by odpovídalo i jiným částem světa. Napadá 
nás třeba Haiti, kde je dodnes populární kult voo- 
doo a kde ostatně má kořeny i slovo „zombie“. 

Hned po svému uvedení už stihl trailer Resident 
Evil 5 rozvířit menší kontroverzi. Popravdě, dalo se to 
předpokládat. Běloch střílející do davu lidí černé 
pleti, to může v současné, na rasová témata velmi 
citlivé atmosféře představovat problém. Znalec série 
Resident Evil by asi sotva podezříval japonské tvůrce 
z rasistické motivace, ale také lze chápat, že nezú- 
častněný pozorovatel (hlavně v USA) může být při 
pohledu na - z kontextu vytržené - video lehce 
všoku. Uvidíme, jak se vše dál vyvine. Ale tušení 
superkvalitní hry se už teď blíží jistotě. 
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DEVIL M 
CKY A 


Ucpané potrubí... 


Klidně bychom hře kalibru Devil May Cry 4 v tomhle 
přehledu věnovali mnohem více místa, ale brání 
nám v tom jedna maličkost. Hratelné demo, které 
jsme měli možnost vidět v Santa Monice na E3, bylo 
totéž, které jsme měli k dispozici již před pár měsíci 
a na jehož základě jsme napsali dvoustránkové 
preview. Proto tady nové informace nehledejte, je 
tu spíše prostor pro nové screenshoty zachycující 
bitvu mezi Dantem a Nerem. 

Pozitivní je alespoň zpráva, že se chystá vydání 
hratelné demoverze na PS Store, takže si to všichni 
zájemci budou moci vyzkoušet před případným náku- 
pem. Otázkou je však kdy. Zatímco Capcom stále trvá 
na letošním vydání hry, její slabší prezentace na výsta- 
vě působí mírně podezřele. Jelikož ale i druhé zahrání 
téhož nás utvrdilo v názoru, že DMC 4 působí jako 
nadmíru pěkná third-person akce, pevně doufáme, 
že brzy (po Games Convention v Lipsku nebo TGS v To- 


kiu) bude všechno vypadat mnohem růžověji. ššž 


Teď který-znich je 
Dante a který Nero? 


E 
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THE CLUB 


Žij a nech zemřít! 

I když na letošní E3 nebyl The Club středem pozornosti, rádi jsme si pro jeho hratelnou 
verzi našli krátkou chvíli. Poté, co jsme se již dříve seznámili s americkým policistou, ten- 
tokrát jsme vsadili na hratelnou postavu (celkem jich je 8) ruského hromotluka s beranicí, 
Dragova. Vše bylo připraveno na rychlý test režimu Time Attack. Krátkou úroveň je zde 
třeba absolvovat v co nejrychlejším čase a s vynikajícím stylovým hodnocením. Něco jako 
kombinace krasobruslení, závodní hry a tradiční third- person střílečky. Samozřejmě přišly 
ke slovu headshoty pomocí rotačního kulometu a žonglování s odjištěnými granáty. 7he 
(lub se ovládá skutečně příjemně a zatím pro nás představuje next-genový ideál arkádo- 
vé akce. Jedinou starost nám zatím činí otázka jeho trvanlivosti. To ale nelze posoudit, 
dokud nezískáme plnou verzi hry. 


STUDIO MONOLITK TYP HRY AKCE VYDÁNÍ JARO 2008 


CONDEMNED ©: 
BLOODSHOT 


Prosím tě, rozžni... 


Máte-li kořeny v PC hrách nebo Xboxu 360, horo- 
rovou akci Condemned dobře znáte. Druhým 
dílem však rozjíždějící se série debutuje i na PS3. 
První díl byl přijat rozporuplně, obsahoval spoustu 
manuálního násilí a sugestivní atmosféru, ale trpěl 
trochu zastaralou grafikou a jednotvárností. Kritiku 
si chlapci z Monolithu vzali očividně k srdci. Vizu- 
álně to teď vypadá o poznání lépe, zatímco širší 
paleta útoků by se měla teoreticky postarat o zpes- 
tření akce, Největší inovací Bloodshotu je ovšem 
režim Hobo Fight (lub — jakási first- person gladiá- 
torská bojovka. Hra na vás posílá monstra, dokud 
stojíte na nohou. Kdo udělá rekord? Do potvor 
můžete mlátit pěstmi, železnými tyčemní i kladivy. 
Nebo je provrtávat kulkami všelijakých kalibrů. 


Body Mass Index (BMI) Over Time 


6/28 7i4 7m 
ddd 
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UBISOFT MONTREAL AKČNÍ ADVENTURA 


UKECJ 


além je nádherný. Zcela vlevo | 
kEřzlati jali Skalního dómu. 


062 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


LISTOPAD 2007 


ASDÁASSN 5 


Podle Hideo Kojimy, tvůrce série Metal Gear, je 
Assassin's Creed „fantastický“. Nechal se tak slyšet 
na letošní E3 a nás to nepřekvapuje — uvědomte 
si, že jde o podobně rozmáchlý, příběhově ambici- 
ózní a hratelnostně komplikovaný projekt, jako je 
ten jeho vlastní. Zatímco se však Kojima těší bez- 
mezné důvěře — již mnohokrát dokázal, že to 
dokáže, Assassin je dnes předmětem větších 
pochybností než kdy dříve. 

Měli jsme nejdříve možnost vlastnoručně si 
vyzkoušet ukázkové demo, odehrávající se v Jeru- 
salemě (jednom ze tří rozsáhlých měst ve hře), 

a poté se ve společnosti designéra Patrice Dessilese 
vydat na toulky koňmo „Královstvím“. Tak se nazý- 
vá téměř veškeré území vyplňující prostor mezi 
městy. Pro úplnost dodejme, že již dříve byla před- 
stavena Akra (nejmenší z měst) a dosud nikdo 
neviděl Damašek (a podle Dessilesových slov neu- 
vidí až do vydání hry). Hra dále obsahuje ještě dvě 
samostatné lokace. První je základna asasínů, kam 
si chodíte pro mise. Druhou pole, kde se odehraje 
bitva mezi Richardem a Saladinem stejně jako 
finále celé hry. 

Musíme říci, že se zkušeností s jerusalemskou 
demo verzí rozumíme tomu, proč se Assassin's 
Creed stal otloukánkem. Jednu chvíli euforicky 
běháte po střechách svobodný jako nikdy jindy 
v podobném typu hry a za okamžik si nevíte rady 
s kamerou a podivným bojovým systémem. Byl to 
hořkosladký pocit nesmírně přitažlivé videohry, 
která vás vysloveně trápí. Bylo by však vysoce 
nezodpovědné dělat na základě pouhých několi- 
ka minut jakékoli závěry. Kdyby vás hodili do lesa 
Metal Gear Solidu 3 na čtvrt hodiny, byli byste 
nejspíš dosti rozpačití. Tohle jsou díla, která 
hodně dávají, ale také vyžadují hodně trpělivosti. 
Chce to alespoň tři čtyři hodiny, aby člověk mohl 
posoudit, zda byla porucha na jeho přijímači, 
nebo v systému. 

Dojmu ze hry určitě nepomohly ani výrazně 
viditelné technické nedostatky, včetně mrtvol 


levitujících ve vzduchu a kolísavého snímkování 
(což bylo ještě víc patrné při jízdě na koni). Des- 
siles však všechny přítomné naprosto ubezpečil, 
že v okamžiku vydání bude hra v bezvadném 
stavu. Jeho předchozí hrou byl vynikající Prince 
Of Persia: The Sands Of Time, rovněž vydaný v lis- 
topadu. Dessiles připomněl, že Prince na tom byl 
v červenci mnohem hůře než Assassin. 


SOUBOJ (S OVLADAČEM) 


Nejvážnější riziko pro hru podle nás představuje 
velmi neortodoxní bojový systém, který zcela 
jistě už dalšími úpravami neprojde. Základní 
útok je otázkou prostého mačkání ČTVERCE, ale 
autoři kladou mnohem větší důraz na obrannou 
techniku a protiútoky. Rozhodně zapomeňte na 
akční řež God Of Wari Prince Of Persia. Zdejší 
mínají spíše realistické filmové provedení než 
fantasy komiksová komba, na která jsme z vi- 
deoher zvyklí. Protiútoky, z nichž mnohé mohou 
zabíjet protivníka jedinou ranou, jsou otázkou 
kombinace tlačítek a přesného načasování. 
Vlastně nám to nejvíce připomíná COC chvaty 

z MGS 3- další věc, která se asi líbí Kojimovi. Do 
toho můžete (musíte) měnit zbraně pomocí 
D-padu a k dispozici máte samozřejmě také 
asasínskou dýku na místě useknutého prstu. 

Je to velmi složité, skýtá to mnoho možností 
a opět - po velmi zběžném vyzkoušení je takřka 
neposouditelné. 

Pokud jde o příběh, ukázka téměř s jistotou 
potvrzuje teorie o cestování časem. Mnohé NPC 
postavy jsou na okamžik obklopeny blikajícími 
čísličky jako z Matrixu, zatímco obraz je občas 
krátce narušen efektem digitální poruchy. Virtuál- 
ní realita? Zajímavý nápad, který otevírá široké 
pole možností pro případná pokračování. Ale 
nemuselo by to být až tak doslovné. Blikající 
postavy podle našeho názoru příliš ruší středově- 
kou atmosféru. 


GEARBOX LISTOPAD 


BROTH 
PLL 


Pověst jakési „intelektuálské verze“ Medal Of Honor 
ještě posílila poté, co byl předveden nejnovější a nut- 
no dodat, že velmi pozoruhodný build třetího dílu 
Brothers In Arms. Tradičně koncentrovaný příběh se 
tentokrát soustřeďuje na nezdařenou'spojeneckou 
operaci Market Garden. Je to téma zpřačavánějjiž 
v mnoha úrovních konkurenčních hér, Zde 56 úšalé 
připravte na hloubkový ponojiálathistorických řeší? 
když se celá hra bude zabývathalihými několika kli 
čovými dny. 

Prezentace Gearboxu ST zvolila jako ukázku úroveň 
v městečku Zon, které bylo, stejně jako veškeré ostatní 
lokace v Hell's4lighway, úzkostlivě autenticky rekon“ 
struováno na základě archivních materiálů ačdb- 


4 
BE 
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Eko INARMS: 
HLGHWAY 4 


| €= 


vých fotografií z onoho pozdníhojlétš [oku LOL. Jak 
asi víte, BiA klade velký důrazaáí týmový aspekt FPS 
akce. Znovu přichází ke slověikohtextové Přilatové 
kolečko nabízející jednoduchý a přitom flexibilní 
interface distribuce pokynů členům vaší jednotky. 
Vtomto ohledu hra funguje stejně spolehlivě jako 
předchozí díly. Mohutný pokrok však učinila v oblasti 
piezentace, Hell's Highway vypadá většinou naprosto 
Mehvatně; což je jenom zdůrazněno novými filmový- 
mate tzv. „Bro-Mo“ efekty zobrazujícími spekta- 
Kulamikci v efektních zpomalených záběrech. Když 
jš n. v další části prezentace viděli scény z první 


zurovně — bombardevání Eindhovenu, těžko jsme se 


bránili spontánnímu potlesku. 


kA 
Dejte nám ještě pár měsíců a my sina 
tu úžasnou grafiku zvykneme. Slibujeme. 


STUDIO FREE RADICAL DESIGN TYP HRY FPS VYDÁNÍ ŘÍJEN 2007 


HAZE 


Sám sobě nepřítelem 


Překvápko. Tedy pokud jste nečetli náš člá- 
nek z minulého čísla, kde jsme o tom spe- 
kulovali. Doposud byl hrdina Haze, Shane 
Carpenter, prezentován jako voják ve služ- 
bách soukromé armády Mantelu. Jeho úko- 
lem je boj proti povstalcům z Přísahající 
ruky, údajným teroristům, jimž šéfuje besti- 
ální zabiják. Na základě nové upoutávky 
však vychází najevo, že toto zařazení nebu- 
de mít dlouhého trvání. Jakmile totiž odha- 
líte, že mantelovská propaganda je jenom 
snůškou lží, přeběhnete na druhou stranu 
a přidáte se, osvobozeni od vizoru a nekta- 
ru, k rebelům. 

Vaše zkušenost vojáka Mantelu je však 
pro další průběh hry velmi důležitá. Protože 
jste to zažili na vlastní kůži, důvěrně to znáte 
a víte, jak proti technologicky mnohem 
vyspělejšímu protivníkovi bojovat. Jednou 
z užitečných taktik je například předstírání 
smrti. Nechejte mantelovce, ať povolí v po- 
zornosti, a ve vhodném okamžiku přiskočte 
k jeho zásobníku nektaru a jednou ranou ho 
předávkujte. Podle toho, co jsme zatím vidě- 
li, Haze letos hravě předstihne Resistance na 


aáka se obrátila. pozici nejlepší PS3 exkluzivní FPS. 
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CRITERION ZÁVODY PROSINEC 


„— 


A. Arden 


Těsně před karambolem! 
EA jsou sadisti; ' 


DURNOU 


PARAJÍSE 


Aby bylo hned jasno: stačila desetiminutová pro- 
jíždka pre-alpha buildem Paradise City a z šestého 
tohoto roku. Už nyní, celé měsíce před dokončením 
vývoje, vypadá tak skvěle jako žádná jiná letos 
vydaná či plánovaná hra podobného typu. Chcete 
důkaz? Nabourejte to někam ve vyšší rychlosti. 
Deformace karosérie v Paradise nemá ve videoher- 
ních dějinách obdoby — poprvé to byla tak působivá 
scéna, že bychom se na ni vydrželi dívat celé minuty. 
Věčná škoda, že oficiálně zatím nebyl vydán jediný 
screenshot, který by havárii věrně zachycoval. Takové 
by tomuto článku slušely mnohem lépe. Ale možná 
je v tom určitý záměr — je třeba to vidět v plynulém 
HD videu, abyste získali představu. 

model poškození (lépe řečeno destrukce) automo- 
bilu je ve srovnání s PS2 hrami mnohonásobně 
propracovanější, a zatímco dříve zahrnoval pouze 
obvodové součástky stoje — ocelové šasi bylo sta- 
ticky nezničitelné, zde je možné vůz doslova roz- 
mlátit a rozmačkat, klidně i roztrhnout vejpůl. 


VOLNOST, ROVNOST... 


Největší změnou Paradise je pochopitelně přesun 
akce do zcela otevřeného města, ve kterém přechá- 
zíte od popojíždění k ostrým závodům zcela plynule 
a bez přerušení. Stačí se postavit na červená světla 
a počkat na „odstartování“. Také při závodu máte 
volnost pohybu — neexistuje žádná vytčená trasa, 
jen informace o bodu B, tedy cílové pásce. Je na vás, 
kudy se k ní propracujete. Samozřejmě vždy přichází 
v úvahu něco jako ideální trasa. Musí být ale vždy 
nutně nejrychlejší? Dobrý závodník může riskovat 
a zkrátit si cestu nebezpečně těsnými uličkami. 
Nečekaná odbočka může být také dobrým způso- 
bem, jak se zbavit dotěrného soupeře. 

Také možná už víte o tzv. „Road Rules“. Jde 
v podstatě o podrobné statistiky pro každý úsek ve 
městě, které jsou v případě online připojení neu- 
stále aktualizovány. Pokud tedy nějakou ulicí pro- 
svištíte mimořádně rychle, můžete se dostat do 
žebříčku rekordů pro danou ulici a vaše jméno se 
pak zapíše do všech her všech hráčů Burnout Para- 
dise po celém světě. Když pak někdo váš výkon 


informuje — to abyste měli šanci získat zpět ztrace- 
ný vavřín. Ještě zajímavější je sledovat rekordy 

v užším kruhu předem definovaných přátel. Tam 
moc líbí, protože nejde o klasický online režim 
(každý si může hrát, kdy se mu zachce), a přece 
přináší značkou dávku soupeření. 

Vedle toho jsou samozřejmě k dispozici i nor- 
mální online závody pro 2 — 8 hráčů. Při akční 
a graficky efektní intenzitě Paradise to bude jistě 
nezapomenutelný zážitek. Za vypíchnutí ale určitě 
stojí skvělý nápad na využití PlayStation Eye 
kamerky. Pokud ji máte zapnutou, kamerka auto- 
maticky zachytí váš výraz obličeje v okamžik trium- 
fu nebo drsného vyřazení a vyšle jej směrem k pří- 
slušnému soupeři. 

Pokud jde o různá nastavení a režim, můžeme 
potvrdit přítomnost osvědčených takedovvnů jakožto 
i upravené verze „traffic checking“ (možnosti bourat 
do civilistů), která se vrací z Burnout Revenge. Ano, 
je pravda, že tenhle rys byl v Revenge většinou kriti- 
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zován, v Paradise jsou však pravidla trochu jiná. Za prvé, nelze do civilistů bourat 
zcela neomezeně — auto je postupně poškozováno, a když to přeženete, nako- 
nec bourá ve střihové sekvenci. Za druhé, srážka s civilistou není zas tak úplně 
výhodná. Zatímco v Revenge prakticky jenom stačilo šlápnout na plyn a odhrno- 
vat pomalá auta z cesty jako buldozer, tady vás takové počínání zpomaluje. 
Vždycky se tedy vyplatí jezdit spíše čistě (pochopitelně s výjimkou potyček s kon- 
kurencí), ale když už do civila narazíte, nejste za to trestáni několikasekundovým 
zdržením jako ve starších hrách. Jízda je tak plynulejší a akce neméně intenzivní. 

Návrat hlásí také oblíbený (a v Dominatoru chybějící) Crash mód. Zde se 
však jmenuje Showtime a vyznačuje se jednou významnou výhodou: nemusí- 
te kvůli němu natahovat speciální křižovatky. Kdykoli máte chuť, stačí součas- 
ně stlačit (aĎ + © a dáte tím hře na vědomí, že jdete do Crash modu s poku- 
sem o překonání rekordu/způsobení co největšího chaosu. Jste namlsaní stejně 
jako my? Brzy se dozvíme více. 
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MEDAL 


nmnátothm O F- + O N O M i 
AIRBORNÉ 


Uto k na FI a ktu rm vyzbrojenou 40 těžkými kulomety a obsazenou 
nesčetným množstvím zuřivých vojáků. 

Nejdřív jsme si mysleli, že autoři ze zoufalství I tady se v praxi ukázala hlavní inovace hry. 

utekli do říše fantazie. Naše chyba, netušili jsme, Padáte padákem. Přistanete na střechu, rovnou do 

že něco takového vůbec existovalo. Řeč je o tzv. jámy Ivové, nebo opodál na zem a zkusíte opatr- 

„Flakturmech“, masivních protileteckých obran- nou infiltraci? 

ných věžích (síla zdí až 3,5 m) postavených Němci Na screenshotu vidíte, jak tahle impozantní 

za druhé světové války. Některé stojí dodnes, pevnost vypadá zespoda. Budí strach. Celkový 

třeba ve Vídni. V hratelné ukázce Airborne jsme se © dojem - příznivý. Zdá se, že by EA mohli ještě jed- 

pokusili jednu takovou dobýt. Jde o věžovitou nou vykřesat z unaveného žánru jiskru života. 

stavbu vysokou téměř 60 metrů, standardně Navíc to vypadá moc hezky. šiš 


STUDIO PANDEMIC TYP HRY AKCE VYDÁNÍ ŘÍJEN 


MERCENÁARIES ©: 
WORLO IN FLAMES 


Teo rie (d estru kce) vše ho krové bomby, rakety s plochou dráhou letu a podobně. S tím 
souvisí naprosto famózní úroveň destrukce všeho, na čem jen 
V překvapivě skromné prezentaci se ukázalo na E3 nadmíru zají- vaše oči spočinou. Přitažlivým next-gen doplňkem je koopera- 
mavé pokračování Mercenaries (vyjde na PS3 i PS2). Všechno, co tivní multiplayer. Autoři také odhalili další dvě hratelné postavy. 
se nám líbilo na prvním dílu, je zde přítomno, umocněno výraz- Kromě skandinávského řízka Mattiase se vrací chladnokrevná 
ně propracovanější grafikou a četnými novými prvky. Pro ilustraci: — Britka Jennifer a Američan Chris Jacobs. Postava číslo 4 stále 
pro pohyb po rozsáhlé válečné mapě Mercs 2 budete mít k dis- zůstává tajemstvím. 
pozici přes 200 typů vozidel, počínaje standardní vojenskou V next-gen verzi (PS2 hru ještě nikdo neviděl) je určitě milá 
technikou (obrněná vozidla, tanky, džípy) a konče vtipnými úroveň detailnosti grafiky. Města jsou skutečně pestrá a bujná 
bonusy, jako je monster truck, jímž se protivníkovi vojáci přejíž- flóra působí přirozeně. Avšak při rozsahu mapy měla hra často 
dějí jedna báseň. Na většinu můžete narazit cestou, řadu z nichsi © viditelné problémy se stabilitou snímkování a doskakování 
však můžete objednat „leteckým taxíkem“. Na objednávku jsou objektů. Držme Pandemicu palce, aby do vydání vše odladili. 


též nejničivější zbraně ve hře, laserem naváděné střely, protibun- © Jsou to talentovaní hoši. ži 
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y starší jsme šťastní, že je máme 
za sebou. Tehdy v osmdesátých 
letech existovala jediná tvrdě 
rocková hra. Potřebovali jste dvě 
ruce, zrcadlo a kazeťák zvaný 
jezevčík. Mohli jste hrát sami, ve společnos- 
ti kámošů, před kterými jste neměli žádné 
tajemství, anebo — pokud jste se náhodou ocitli 
na koncertu Tublatanky, kolektivně s tisícovkou 
dalších psychoušů. Ta hra má příhodný anglický 
název „air guitar“, vzdušná kytara, člověk pros- 
tě předstírá, že v rukou drží gibsona a s kapelou 
sjíždí neskutečná sóla. 

Na úsvitu Guitar Hero byla vzdušná kytara 
konečně nahrazena něčím hmatatelnějším, 
něčím, co připomínalo chrastítko od Chicca. Ale 
jak vám každý z milionů spokojených zákazníků 
rád potvrdí, plastová periferie Guitar Hero není 
žádná hračka — je to brána do jiného světa. 

Do světa, kde je nesmírně snadné prožívat 
všechny ty rockové fantazie pronásledující vás 
od rané puberty. Viděli jste Jimiho Hendrixe, 
Slashe nebo Roberta Smithe a pomysleli si, že 
to vypadá jednoduše. Možná že jste si pořídili 
oparvdickou kytaru, zkoušeli a zjistili, že pravý 
opak je pravdou. Teď... je to konečně tak 
jednoduché, jak to vypadá. 

Nevěřte lidem, kteří nad Guitar Hero ohrnují 
nos. Je to jako říkat, že jedině pravý fotbal 
a nikoli Pro Evo má smysl. Jsou tací, kteří vůbec 
nepochopili, o co kráčí. Že nejde o náhražku, © »» 
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Hratelnost je naprosto 
totožná jako v GH II. 


Mpa be 


nýbrž o zábavu. Chcete důkaz? Guitar Hero 
si oblíbili i muzikanti ze slavných rockových 


mov 


kapel. Na šňůře v autobusu to nemá chybu. 


2 one nást: 
NEŽIJEME PŘECE 
V ROCE 1998... 


přiznali členové kapel jako My 
Chemical Romance, Korn, Oueens 
Of The Stone Age nebo Nine Inch 
Nails. Možná jde o to, že v Guitar 
Hero lze prožít dětskou představu 
rockové hvězdy odfiltrovanou od nehezké rea- 
lity. Není nic otravnějšího než být rok na turné. 
Hodinu denně jste polobohem, zbylých 23 


Rock 


x]6 1,079,248 


Oko kk] 


trpíte. A domů se vrátíte jako zfetovaná troska. 
A nezapomínejme na bubeníky, často uklizené 
dozadu za monstrózní sestavy bicích a zhusta 


ignorované fanynkami. 


POZNEJ SVÉHO JAPÍKA 


Díky „nostalgii“ současných dvacátníků 
jsou dneska 80. leta oficiálně „cool“. Ti 
Z nás, kteří je zažili na vlastní kůži, sice 
nemají o mrkváčích, trvalé a béčkových 
filmech dabovaných Frantou Fukou 


valné mínění, ale dokážeme pochopit, že 
jejich kýčovitou kvalitu lze proměnit ve snadno 
zpeněžitelnou komoditu. 


HRA NA HRDINŮ 


Jak se předvedl na E3 Guitar Hero 3? 


I když třetí pokračování Guitar Hero postrádalo v konkurenci 
mediálního blitzkriegu Rock Band lesk, rozhodně bychom 
jeho šance nepodceňovaly. Za prvé, na rozdíl od počinu EA 
míří nejen na PS2 ale také Wii, to jsou milióny potenciálních 
zákazníků navíc. Pochvalu si zaslouží také snaha autorů 

z Neversoftu inovovat již poněkud obnošený systém hry. 
Výrazem toho je zajímavý Battle mód. V singleplayeru hrajete 
proti kytarovým legendám jako Slash (Guns N' Roses, Velvet 
Revolver), v multiplayeru proti kytarou vyzbrojenému kama- 
rádovi. A nejde pouze o to nahrabat co nejvíce bodů. Když 
se vám daří, můžete získat nebezpečné power-upy, kterými 
můžete soupeřovi zkomplikovat život. Například mu můžete 
vnutit zrcadlově obrácené schéma riffů nebo rozhodit jeho 
načasování. Navíc, pokud jde o základní hru, podle nás má 
GH 30 vous lepší tracklist. 


Grand Theft Auto: Vice City, Sing- 
Star 80s, Scarface: The World Is Yours... 
osmdesátky drží svoje akcie vysoko i ve 
videohrách. Nedivte se, že zpráva o brz- 
kém vydání Guitar Hero: Rock The 80s, 
exkluzivně na PlayStation 2, vyvolala 
v našich řadách vlnu vzrušení. Byla to 
dekáda, kdy kytarový rock dosáhl dosud 
nepřekonané dekadentní teatrálnosti. 
Desetiletí, kdy bylo možné, aby si muž 
nechal narůst vlasy do půl pasu, narval 
se do proužkovaných punčocháčů, 
nazpívat píseň zvanou 'Girls, Girls, Girls 
a stal se světoznámou hvězdou. 


— 
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-— i Multiplayerový souboj 
= : kytar je znovu k dispozici. 


Jistě, lze si představit ještě dokonalejší simulaci rockové 
kapely, bylo by však vrcholem nevděku ohrnovat nos 
nad ctižádostivým pokusem Harmonix (tvůrců původní 
Guitar Hero) — Rock Band působí na papíře i v E3 praxi 
provozovat až ve čtyřech hráčích, a to jak lokálně ve va- 
Šem obýváku (nebo chcete-li v garáži), tak onlinově na 
dálku. Virtuální rockový band pro každého... název 


ani trochu nepřehání. 
Každý z hráčů se ujme jednoho nástroje: 
elektrická kytara, baskytara, bicí, zpěv. Ktomu 
potřebujete dvojici ky- 
tarových periferií, jedny 
bicí (čtyři bubny, jeden 
i (ač kopák) a mikrofón. Vtom 
> by mohl být kámen 
y úrazu, nákup všeho 
4 | potřebného nebude 
levnou záležitostí. Naštěstí Rock Band slibuje kompa- 
tibilitu s periferiemi starých Guitar Hero, pokud jste 
tedy do rockově videoherního vlaku naskočili již 
před časem, můžete něco málo uspořit. Na druhou 
stranu i nové kytarové periferie Rock Bandu jsou 
lákavé. Nejenže vypadají opravdověji, ale navíc 
disponují extra pěticí tlačítek (funkce stejná) těsně 
u těla, na kterých můžete hrát vysoká sóla. 


Bohužel ne. Detekce zpěvu Rock Bandu je 

totiž poněkud pokročilejší než v karaoke sérii 

od Sony. Hlavní odlišností přitom je fakt, že 

je třeba detekovat nejen rytmus a výšku, ale 

také fonémy (software schopný rozlišit samohlásky od 
souhlásek — jinými slovy nestačí jen nesrozumitelně 
mumlat, Rock Band pozná, jestli správně zpíváte 
daný text). Hru lze pochopitelně absolvovat i jako 
normální singleplayer s instrumentem podle 
vlastního výběru. Nemáte-li tedy po ruce potřebný 
obnos nebo partu rockově pozitivních kamarádů, 
vždycky můžete sáhnout po verzi s jedním nástro- 
jem a absolvovat kariéru jako kytarista/bubeník/zpěvák, 
přičemž ostatní party za vás obstará sama hra. 


Vzákladu se může zdát, že seznam písní Rock Ban- 
du je o něco slabší než u Guitar Hero III. Berte však 

na vědomí, že definitivní tracklisty ani jedné z her 
nebyly v době uzávěrky známy. Navíc hodně záleží na 
osobním vkusu. Po E3 však budoucnost stahovatelné- 
ho obsahu vypadá výrazně ve prospěch Rock Bandu. 
Nepochybně se zde projevuje strategické spojení © 
Harmonix se všemocnou hudební MTV a vydavatel- 
stvím EA. Na disku dostanete nějakých třicet skladeb 
od kapel, jako jsou Oueens Of The Stone Age, 

Nirvana, Black Sabbath, Weezer a Bon Jovi. Ihned 
však budete mít k dispozici desítky dalších ke 

stažení. Že to blok EA-MTV myslí s online ofenzivou 
vážně, dokazuje nedávné tiskové prohlášení 

slibující pravidelné updaty včetně kompletních 

alb. Prvním ohlášeným je například legendární 
dlouhohrající nahrávka od The Who. Do 

roka bude obsahovat katalog Rock Bandu 
přinejmenším stovky skladeb, z nichž budou 

větší část tvořit originální náhrávky. 


Oficiální datum vydání není stále k dispozici. Hra 
však definitivně vyjde ještě letos, i když prav- 
děpodobně o pár týdnů později než GH III. 


ROCKH. 


BÍT, 


Rock Band vs 


Dvě hry, jediný cíl: rockový nářez. 


Milníky nejlepšího hudebního žánru 
všech do 
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3000 př. Kristem 
Kytaře podobný nástroj je vynalezen 
starými Peršany. 


1887 


Thomas Alva Edison vynalezl fonograf. 


1957 


John se potkal s Paulem. 


= 


1959 


Elvis má aférku se čtrnáctiletou dívkou. 


1965 
Bob Dylan odkládá španělku a přebíhá k elek- 
trice. Jeho schránka se plní výhrůžkami smrtí. 


1969 
Dvacetiminutové sólo Jimiho Hendrixe 
otevírá před zraky 400 tisíc hipíků bránu 
do alternativní reality. 


1972 
David Bowie se v rozhovoru pro Melody 
Maker přiznává k bisexualitě. 


1974 
Major Zeman odhaluje ve zfetovaných 
členech undergroudové kapely Mimikry 
nepřátele dělnictva. 


1976 
Sex Pistols vydávají "Anarchy In The UK", dělají na 
Hendrixe dlouhý nos a říkají: „Stačí tři akordy.“ 


1981 
Stanice MTV zahajuje vysílání klipem "Video 
Killed The Radio Star'. 


1982 
Vince Neil z kapely Mótley Crůe je zatčen na 
mezinárodním letišti v Edmontonu při pokusu 
propašovat kufr plný porna. 


1994 
Kurt Cobain si koupil brokovnici značky 
Remington M-II.propašovat kufr plný porna. 


l “* - 


1999 


Byla spuštěna internetová stránka Napster. 


2007 


Emo 
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GHOST RECON: 
ADVANCED WARFIGHTER 2 


POSTŘÍLEJ TY ZMETKY, SYNU. PRVNÍ RECENZE PS3 VERZE. 
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PLAYSTATIC 
ETAL SLUG ANTHOLOGY SURF'S UP 


Sedm arkádových stříleček na jedné placce za pár M Doufejme, že je to na hodně dlouho poslední tučňáčí 
set korun. Nejvýhodnější koupě měsíce. Mb film. Zvířata došla? Příště něco s pavouky... 


TONY HAWK"S DOWNHILL JAM 
Závodní speciál, který původně vznikl jako Wii hra. 
My jsme však zkusili její PS2 port. 


PSI 


HARD ROCK CASINO 
Neuspokojí ani fanoušky tvrdého rocku ani 
říznivce vzrušujícího hazardu. 


PARAPPA THE RAPPER 
Musíš si věřit, PaRappo, nic jiného ti stejně 
RE nezbývá. 


HOT BRAIN 


První školní den je za rohem a tohle je hra, 
kterou vám schválí i paní učitelka. 


HITMAN: TRIPLE PACK 


Tři Hitmani v jednom úsporném balení. 
Psi) Pokud dosud nemáte, tohle je skvělá příležitost. 


OBSCURE 2 
Dotýkati se rostlin je přísně zakázáno. Proč? 
To si budete muset tenhle horor asi zahrát. 


THE SHIELD 


Noirový seriál o drsném americkém poldovi 
NE následuje videoherní stopy Sopranových. 


TRANSFORMERS: THE GAME 
ai Film skýtá báječnou akční zábavu. Lze říci totéž 
ss; DNY videohře? Odpověď asi tušíte... 


LUCINDA GREEN"S 
EOUESTERIAN CHALLENGE 


Pro milovníky koní bez koně. 


KING OF FIGHTERS XI 


Vyznavači klasického dvourozměrného boje, prosím, 
tímto směrem. 


KING OF FIGHTERS: 
MAXIMUM IMPACT 2 


3D bráška výše jmenovaného. 
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== Překva pivě ch nD 


tomto místě m [ 

chyba, nedozví se o ženské c 

ry, kterou v průběhu kampaně potkát), č 
ZADVANCED my chlapi víme, o čem mluvíme. Hlavní hrdina — 

AAA GRAW 2, kapitán Scott Mitchell, stejně jako většina 

| K-a“ © ostatních postav, se kterými se v průběhu hry 

potkáte, jsou opravdoví machos, prototypy drs- 

jich, všeho schopných vojáků. Jednou rukou salu- 

jí a druhou rukou mlátí do stolu a dodávají si 

odvahy. Moderní voják má zkrátka koule... 


"VŠICHNI JSOU UŽ V MEXIKU 


P TT PULTECH V PRODEJI * Neskrývaný americký patriotismus by mohl nein- 
ANGUČTNA PRŮMĚRNÉ ÚMĚRNÁ formované jedince urazit, ale tohle je přece hra 

i han (OM E Toma Clancyho, od které se podobné věci 
SOHZANO. 2 m očekávají. Tohle není fanklub lorda Chamberlaina; 
tady se jde do války, ve'které musíte splnit každý 
fozkaz. Do války, ve které nad spáleništěm létájí 

pbkopiěny, a těžké tanky drtí ruiny domů. Do 


DISTRIBUTOR CENEGA NEGA -© 
POČET HRÁČŮ 1-16. 


ANO 


ředchozí díly. Do války, =- 
akurátní simulátor 


© kdy PS3 byla ještě nena- 
rozené miminko. A byl 
považován za jeden — 
zraných hitů oné kon- 
zole. Dvojka působí 
spíše jako datadisk, ale 
z našeho pohledu to 


palbou krčit za sebemenší zídkoty: 
okamžiků později prožili nervydrásající chvilky p: x 
vpádu do zad. Do války, která vás bude bavit! 
Děj se odehrává v Mexiku roku 2014, necelých 
+48 hodin.po událostech z PS2 nebo Xboxu 360. 
Dřív jste museli v Mexico City zachránit všechny 
možné prezidenty před útokem rebelů, ale teď jste 
v opravdové válce. Povstalci se rozhodli sestavit 


ezahltí komplikovaným komuni- 
-mí anglicky,.zjišťujete z Crosscomu důležité infor- = 


Exit COVEr 
" Pohled těsně vedle ramena 
přibližuje pocit ze hry k-FPSŤ“ 
jů 


VZPOMÍNKY 

NA BUDOUCNOST 
Právě nepříliš vzdálená budoucnost skvěle 
vedlňuje všechnu tu hi-tech výzbroj vaší 
jako třeba kamery na zbraních nebo b 


průzkumné stroje. Nejdůležitějším kusem vybavení 


je ale systém „Jde o informační displej 
zabudovaný dč erý vám bojiště 
v elektronické podobě. Máte napří 
trojrozměrný model krajiny. Všech 
jsou navíc zvýrazněné na displeji i 
barva označujeasíle misí, červená pa 
Většinu hry strávíte pohybem-po Mexico City ve 
čtveřici. Právě mix third-person boje a taktických 
prvků zatáhne.člověka do války mnohem lépe než 
například-sterilní Call Of Duty. Neustále totiž musíte 
reagovat na situaci — a tím myslíme opravdu rea- 
govat. Namísto  střílenýmo Všem, co se hýbá a neu- 


mace'a navádíte“ helikoptéřý BaheeA teprve pak 
střílíte. 

Jak moc se do taktiky ponoříte, to záleží j jenom 
na'vás. Není problém jenom rozmístit ostatní vojá- 
ky a pustit se. do přestřelky < s rebely. | ti největší 
stratégové se občás potřebují odreagovat-pořádnou 
akcí. Ovládání je navíc velmi jednoduché, takže 


většinu misí bez problémů dokončíte jenom.sně=- 


kolika základními příkazy. Pokud ale budete chtít 
něco víc, můžete své útoky skvěle koordinovat. 


OFICIÁLNÍ 


| SIXAXIS 


PlayStation,© 


RYBIČKA 
A7" Pokud za běhu trhnete ovlada- 
čem vpřed, předvede voják 
ukázkový let plavmo, aby se 
schoval před kulkami. 


| Pokud máte pohled přepnutý na 
zaměřovač pušky, můžete nakláně- 
ním ovladače mířit na nepřátele. 


DŘEP A VZTYK 
Pokud chcete rychle vstát, kleknout 
si, nebo lehnout, stačí trhnout 
ovladačem nahoru nebo dolů. 


a- 
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letoun Cipher — ne že by 
© zničit, ale aspoň bude- 
i Vávají. Skvělé jsou také 
"ostatních vojáků, se 


EGEPIZE 


(snažit něpozorováně proniknout 
kého týlusTám stačí jediný rozkaz „go 


Obrovský vliv na b 


te vědět, kde se scho- 
kamery na helmách 


kterými můžete operovatiszza hranicí svého dohle- 
du. A co třeba možnost ovládat bojovou techniku... 
DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ 

Právě pozdější složitější mise dají minimalistické- 
mu ovládání opravdu zabrat. Šipkami nahoru 

a dolů na D-padu totiž posíláte jednotky k cíli, 
nebo je voláte zpět a šipkami do stran mezi nimi 
přepínáte. Když nejste ve stresu, funguje tenhle 
systém skvěle, ale jakmile se začne na bojišti dít 
víc věcí najednou, často se stane, že-ve spěchu 
zadáte špatný rozkaz. Může se snadno stát, že 
proti tanku pošlete pěšáky namísto helikoptéry — 
hlavně když hrajete na televizi s klasickým PALo- 
vým rozlišením. 

Na druhou stranu je to právě zuřivá bitevní 
vřava, kdy atmosféra GRAW 2 dosahuje absolutního 
vrcholu. Neustále totiž máte nad bojem kontrolu — 
rozdáváte rozkazy, kryjete se, používáte techfiiku 
a máte z toho všeho skvělý pocit. Umělá inteligen- 


ce ostatních vojáků odvede dobrou práci přibližně 


i 


vosmdesáti procentech případů, což není vůbec 
špatné. Pravda, někdy zjistíte, že voják stojí na ote- 


„vřeném prostranství zády k nepříteli a hlásí, že je 


-pod palbou, ale to se tu a tam stane i v reálu. 


Škoda jen, že Alčko nepřátel občas podvádí a uvidí 
Vás i přes maximální obezřetnost. Na druhou stra- 
nu to zas tolik nevadí — většinu bojů totiž zvládne- 
te vyřešit promyšleným krytím a vykukováním. 
Komu by nestačili nepřátelé virtuální, může si 
vyzkoušet jeden z mnoha online režimů proti živým 


Beko 


BEZPILOTNÍ PRŮZKUMNÝ LETOUN CIPHER 


protivníkům. Hlavně týmový deathmatch dokáže 
prověřit kromě reflexů a zručnosti na gamepadu 
také taktické myšlení. Ale pokud nejste se svou PS3 
„na lajně“, nezoufejte. | v klasickém singleplayeru 
si užijete spousty rozmanitých misí a hi-tech udě- 
látek (například mobilní zbrojnice, podpory heli- 
koptér, nebo rychlopalného kulometu). 


ZMĚNA JE ZIVOT 

Zajímavé jsou také experimenty s různými vojáky 
v týmu. Místo klasického pěšáka si například 
můžete do některé mise vybrat protitankového 
specialistu, medika nebo snipera (tedy spíš paní 
sniperovou). To všechno má vliv na taktiku, kterou 
pro splnění úkolu použijete, a často je zajímavé 
projít si stejnou misi s úplně jiným týmem. Příjem- 
né intermezzo také představují mise, ve kterých 
jste sám. Žádné pokřikování na ostatní, žádná 
ekvilibristika s ovladačem. Jak by řekl Mitchellův 
velitel; Generál Keating: „Tohle se ti povedlo, 
synu!“ [Bi Lukáš Codr 
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Povedená exkurze na válečné pole blíz- 
ké budoucnosti. Téch pár chybek nemá na 
skvělou hratelnost zas tak velký vliv. | j 0 
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CO BUDETE DĚLAT PŘI HRANÍ... GRAW2 


45 % 

Snažit se přežít brutální pře- 
střelky s mexickými rebely, 
kteří jsou naštvaní, že nedo- 
stali zelenou kartu. 


20 % 

Posílat bezpilotní prů- 
zkumné stroje na bezpilot- 
ní průzkum terénu. 


Děkovat Bohu (ateisté pak 
poslanecké sněmovně), že 
nemusíte do armády. 


5% 

Sledovat kamery umístěné 
na helmách spolubojovní- 
ků. Stokrát lepší než CNN... 


10% 

Nadávat, proč jste si místo 
Snipera nevzali do bitevní 
vřavy raději medika. 


Představovat si mučení člověka, 
který rozhodl, že na sebe budou 
vojáci pokřikovat „yeah“. 


Důstojníci po několika 


pánácích. 


dyž má člověk špatný den a na jeho konci 
potřebuje setřást stres, málokterá hra se 
může rovnat terapeutickým účinkům 
jakéhokoli Metal Slugu. Vykládejte to ale 
někomu, kdo vyrůstal na nablýskaných 3D akcích. 
Ba ne, tahle kompilace může oslovit jen postarší 
retro hráče, kteří to před deseti lety zažili na vlastní 
kůži. Jen těm bude připadat necelých sedm set 
korun za kompilaci všech dílů včetně Metal Slug X 
(remix MS2) a nedávno vydaného Metal Slug 6 jako 


- koupě století. 
-Akční sága vypráví příběh války mezi pravidel- 


PAK 


armádou (vy) a rebely (oni), která se zvrhne 
proti zkorumpované vládě generála Mordena, 


Důležité je vědět, že příběh dobře slouží 
| odnění co nejpestřejší škály a. 


Ej 
ČNÉ v 

tejte se odradit chybějící třetí dimenzí! Je to to 
sice plochá sob grafika, ale č krásná 


Spyra z PSone at 
jak se na něm pod 


marťanskými mozkožrouty. 


ANTHOLC 


Jakostní plechová 8 


Vynikající kvalitu akce 
level design. Skoro v každém ok 
na obrazovce několik úrovní, po. 
postupovat. Jsou tu střechy, 
(a všechno lze pochopitelně z 
brutalita má jakousi roztomilou 
protivníků rozprskávající se v mohí 
nách krve a bossové zaplňující tři čtvrtě obrazovky 
dodnes neztratili kouzlo. Zbraní máte po ruce tolik, 
že nebudete vědět, kterým dát přednost — blaster, 
raketomet, brokovnice, nebo kulomet..., který vir- 
tuální akční hrdina je schopen jednoznačně volit? 

Násilí, to ano, ale také neodolatelný humor. 
Každá z postav má obrovské charizma dané 
grimasami, chal ickou animací a zvukovými 
projevy. Navrch e ukazatel obezity. Pokud 


sníte příliš mnoho power-upů, viditelně ztloust- 
nete a může to dospět tak daleko, že explodujete. 
Metal Slug Anthology je bezpochyby jednou 

z nejlepších retro kompilací, které se kdy na PS2 
objevily. 


Farid Starman 


= ZENU 


(o ET 
[we  popománky sou ma 
| raeinost ŠÍ zes pla = není tebou 
[vaniost JÍ com terpusmueí 


Kultovní klasika s nadčasovou 
kvalitou, kterou si ještě dnes mohou 
užít mladí i staří za velmi příznivou 
cenu. Bez diskuze vynikající! 


E 


ji 


HECEAE 


NADMĚRNÉ VELIKOSTI 


V MSA jsou bouchačky velké, exploze 
větší a bossové největší 


FREE PLOV 


Osel vs tank? Nejdřív se držíte zpátky, ale brzy zjistíte, že 


zdejší oslové umí kopat vážně silně. 


-22566 ZV pě none c 
AUP-O. 


FRFE PLAV 


Má to dělo a plive balvany. Chudáček mecha 
jako mravenec určený k rozšlápnutí. 


57] ARHS BOHU 
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PRES, START 


robot vypadá 


EHESS STAHÍ 


Tahle věc má spoustu kanonů vystřelujících na všechny 


možné strany. Kde je ale jeho slabina? 
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2- s 7 
Krom mo EPEE PLOV. r hol 
Velbloud versus pancéřované letadlo. Najednou si uvědomí- 


te, že s tím oslem to ještě nebylo tak špatné. 


x00 
L 
= CODEC OLO 


Toto vetřelčí monstrum se na obrazovku celé 
dokud jsme ho nerozstříleli na kaši. 


; 229202[( A555 60x =, | 
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ani nevešlo, 


Bůdete-li neopatrní, můžete 


se prom 


ěnit v mumii, 
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EEUET AE 


Vylepšuje se vaše prkno; 
ne vy. To na sebedůvěře 
nepřidá. 


Speed 
Turning 
alance 


Jump“ 


mbat 


opooky 


— 


"TONY NEA L 


DETAILY 


ápeme, že si Tony Hawk musí 


S ATI ( hl nějak vydělávat, ale nemusel by 
SUPERVILLAIN STUDIOS své jméno spojovat s hrou, která 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT je ošklivější než velbloudí šourek 
HRÁČŮ 1-2 (sice netuším, jak inkriminovaná věc vypadá, ale 
NA PULTECH V PRODEJI celkem snadno si pod tím představíte něco velmi 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ © nehezkého). Je to hra, která by mohla soutěžit 
horda ve zvedání žaludku s porcí shnilého vepřového 
SODA: PU A vyhrála by. 
WIDESCREEN NÉ Vzpomínáte si na hru SSX? Jak jste svištěli 
SURROUNDNÉ © dolů po zasněžené pláni a předváděli triky? 
CENA 1499 KČ Pěkná hra, ne? Tony Hawks Downhill Jam je 


v podstatě to samé, jen bez všeho toho, co bylo 
na SSX dobré. 


JE REKAPITULACE lí 


kdáe onnako Tou menší změnou je celkem logicky to, že 
veškeré převody z jedné zmizel sníh. Nebude vám od prkna odletovat 
konzole na druhou ani 


tenhle není tak úplně 

perfektní. Ale základ 
zůstává — jízda z kopce. 

u A HE 


JAK ZBOHATNOUT BLBNUTÍM 
NA PRKNE 


Nepůjčíš nám kilo do výplaty, Tony? 


Tony Hawk je v balíku. Jenom to, že Activisionu povolil 

lepit své jméno na krabice s hrami (jakýmikoliv hrami), mu 
vydělává kolem šesti milionů dolarů. Ročně, Jako živobytí 

to docela ujde, a když k tomu přihodíme ještě prachy za 
různé ceny a ktomu bonusy vyplacené od různých sponzorů, 
dostaneme další šestimístnou částku. A to dostává už od 
dob, kdy byl ještě teenager. Pak ať lidi říkají, že skejťáci jsou 
zkrachovalci, kteří se k ničemu nehodí. 
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= TONY HAWK'S 
| DOVUNHILL JAM - 


Dolů z kopce. To není jen obsah hry, ale i její stručné hodnocení. 


prašan, budete jezdit městem a po silnicích 

na skejtu. To by skoro vypadalo i hezky, kdyby 

ta města nevypadala tak, že si říkáte, kolik asi 
musela dát stavební firma jako úplatek, aby jí 
tohle prošlo. Navíc je to všechno děsivě nahuš- 
těné a přeplácané — všude je spousta skokánků, 
lávek, zábradlí, nelogických průjezdů, jako by 
tam přijeli skladníci s nákladákem a prostě to 
vysypali na fleku, bez nějaké snahy o kompozici 
a realitu. A na rozdíl do SSX nemáte ani možnost 
pořádně si užít jízdu — tratě jsou krátké, a než se 
v tom zmatku stihnete zorientovat, je konec. 

Podobně jako v SSX i tady můžete provádět 
triky, jenže těch triků je jen pár a nejsou nic 
extra. Celkem logicky tu chybí pády do hlubokých 
strží, kdy jste to mohli pořádně rozbalit, takže se 
většinou jen trochu zatočíte nebo svezete po zá- 
bradlí a šlus. Aby se to něčím dohnalo, dostáváte 
body i za srážení lidí. Proboha proč? Nic proti 
srážení lidí, ale hra tím ztrácí poslední zbytky 
elegance. (Tedy kdyby nějakou eleganci měla.) 

A podobně jako u SSXi tady se vám za triky 
plní ukazatel, a když je nalitý jako pupenec, 
můžete na chvíli zrychlit. 
Kde sehnal skejťák turbo, 
to vám nikdo nevysvět- 
lí... Možná to má co dělat 
s fazolemi, co měl k obědu. 
Ale darovanému koni se na 
zuby ani na zadek nekoukej, 
rychlost je fajn. 


SVĚT JAKO JÍZDA Z KOPCE 


Je tu několik měst, ale všechna vypadají stejně 
šedě a odfláknutě. Velmi rychle jsme je začali 
nenávidět a přát jim, aby v nich teroristi odpálili 
atomovku. Edinburgh, Hongkong, San Francisco, 
Machu Picchu a tak dále. V těchhle a dalších 
prostředích se odehraje kolem stovky závodů 


Táky nemáme rádi turistyale 
tohle si nezaslouží. 


Foumy ain 
BlěU bap, 


a jiných misí. Jízda na čas, předvádění triků, sbí- 
rání mincí, ale hlavně soutěže o to, kdo dojede 
první do cíle. To většinou znamená jen objevit tu 
nejlepší zkratku, případně dokázat co nejrychleji 
skopnout své protivníky z prken, která znamenají 
svět. Ani v jednom případě se hra nestane 

nijak zábavnou. Na začátku si můžete vybrat 

z patnácti postav, ze kterých je skutečný pouze 
Tony Hawk. Všichni ostatní jsou spíš karikatura- 
mi skejťáků (hloupá roztleskávačka, depkoidní 
gotička, vyhulený dredař), a když je slyšíte před 
závody mluvit, stydíte se, že za ně hrajete. Ale 
asi to mělo dát hře nějaký komediální nádech, 
což by možná fungovalo víc, kdyby se to využilo 

i v samotné hře. Ta je ovšem sušší než topinka 
na Sahaře. 

Samozřejmě i tady máte vylepšování, ale 
nevylepšujete se vy, ale (celkem nelogicky) vaše 
prkno. Respektive postupně dostáváte lepší 
a lepší prkna, zatímco vy zůstáváte pořád stejné 
dřevo. 

Výhodou je, že k úspěchu nepotřebujete 
pokaždé zvítězit. Jen musíte v každé skupině 


POSTUPNÉ DOSTAVATE LEPŠÍ PRKNA 
ZATIMCO VY ZŮSTAVATE PORAD 
STEJNÉ DREVO 


nasbírat určitý počet bodů - pomocí nich se pak 
dostanete na vyšší úroveň a otevře se vám cesta 
dál. Taky samozřejmě dostáváte speciální obleč- 
ky pro své postavy. Osobně bych jim jako jediný 
obleček dopřál ten dřevěný. 


Jaké je vysvětlení téhle zpotvořeniny? Prosté. Celá 
hra je převedená z Wii, kde byla určena pro speci- 


p 
FS Nosjěždení poklandru je. 
hlavní naplní hry: 


ální ovládání pomocí „nunčaků“. V téhle podobě 
to možná bylo zajímavé (ostatně skoro všechno je 
zajímavé, když přitom kolem sebe musíte mlátit 
rukama), ale během převozu na PlayStation paci- 
ent zemřel. Hra byla evidentně postavena přede- 
vším na živém ovládání (čemuž odpovídá i nízká 
obtížnost — hra měla být víc zábavou než přímo 
výzvou). Když se ho zbavila, zbyla jen průměrná 
břečka s malými možnostmi a nevábnou grafikou. 
Smůla, Tony. Jil Jiří Pavlovský 
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Možná to bylo s pohybovým ovladačem 
zábavné, takhle je to jen SSX pro 
chudé, zbavené veškerého šarmu 

a zábavnosti. 


NEUE ZE 


LACINÉ TRIKY 


Nejlepší extrémní sporty za extrémně nízké ceny 


TONY HAVWK"S UNDERGROUND SSX 3 


: TONY HAWK'S PROJECT 8 
HODNOCENÍ 9/10 HODNOCENÍ 9/10 


HODNOCENÍ 8/10 


Je tu spousta záběrů na INejhorsitil 
Tonyho Hawka. Užijte si. videjinaci 


s účástníky. Měli by 
spíš únavné. 


M Back * Accept E Modify 
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VYDAVATEL EIDOS 
VÝVOJ 10 INTERACTIVE 
DISTRIBUTOR CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 
WEB HITMANBLOODMO- 
NEY.COM 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1299 KČ 


a REKAPITULACE 
Všichni tři Hitmani v jednom balení, pěkně úhledně 
v jedné krabici. Někteří byli na svou dobu příliš 
ambiciózní a někteří z nich už trochu zestárli, ale 
pořád je to klasika. 


HITMAN 2:;* 


SILENT 


ASSASSIN 


HITMAN: 
TRIPLE PACK 


Tři nájemné vraždy v jednom balení | "„ 


Nejlepší místo, kde můžete začít svou kariéru 


estli začínáte s hitmanovskou sérii, začněte 
s hraním právě tady, u hry Silent Assassin. 
Je to skvělá hra, tedy pokud začínáte právě 
u ní. Pokud odstartujete s mnohem vyma- 
kanější verzí Blood Money, bude se vám Silent 
Assassin zdát zastaralejší než gramofon na kliku. 
Od roku 2002 přece jen doba trochu pokročila. 
A navíc jsou tu kiksy, které jsou v pozdějších ver- 
zích (více či méně) vychytané. Takže pokud budete 
začínat, začněte tady — a věřte, bude se to jen 
zlepšovat a zlepšovat. 

No, on to vlastně není úplný začátek. Úplně 
první hra vznikla už v roce 2000, byla pouze pro PC 
a jmenovala se Codename 47. Nebyla moc dobrá, 
takže nemusíte plakat, že vám unikla. Ale tam 
se poprvé představil geneticky vylepšený zabiják 
číslo 47 a s ním i všechno, co je pro tuhle sérii 
typické. Už tady se ukázaly síly i slabiny legendární 
řady. A už tady se definoval styl a to, že vaším 
úkolem bude vždy nepozorovaně proniknout na 
nepřátelské území (ideálně v převlečení za vojáka, 
uklízečku, či velkého ptáka) a zabít svou oběť tak, 
aby to vypadalo na nešťastnou náhodu, anebo na 
práci zevnitř. 

Takže si pamatujete, že střelba z pistole je 
vždycky až ta poslední možnost a většinou po ní 
následuje váš potupný konec. Příručka pro zabi- 
jáky doporučuje odlákání stráží na odlehlá místa, 
kde se dají nehlučně zlikvidovat, a jejich uniformy 
použít jako převlek. 

Samozřejmě vám veškeré převleky budou na 
pendrek, pokud někdo objeví povalující se svleče- 
nou mrtvolu, nebo pokud se budete chovat jako 
pobíhající pošuk. Takže si dávejte pozor, všechny 
mrtvoly po sobě pěkně uklízejte a chovejte se 
nenápadně. 


TICHÝ, ALE SMRTÍCÍ 


Bohužel se ale Hitman 2 chytil do své vlastní pasti. 
Tahle hra je zabydlená těmi největšími parano- 
iky v historii herního průmyslu. Vaše snaha být 
nenápadný má asi takový výsledek, jako když se 
snažíte mávat rukama v domnění, že se vznesete 
do vzduchu. Jděte jen trochu rychleji — a zastřelí 
vás. Přibližte se k nim — a zastřelí vás. Stůjte klidně 
- a zastřelí vás. Prostě většinou vás zastřelí, aniž 
byste věděli proč. Najednou se strhne poplach, 
všichni po vás jdou a vy nemáte nejmenší tušení, 
kde jste udělali chybu. 

Výhodou je, že to po chvíli vzdáte a začnete se 
prostě řídit heslem „Zastřel je dřív, než oni zastřelí 
tebe“, protože je jasné, že to schytáte, ať děláte, 
co děláte. 

Naštěstí vám ani tohle nezkazí celou hru. 
Musíte být holt extra opatrní a smířit se s tím, že 
se hra někdy rozhodne, že si zkrátka nezasloužíte 
žít, a postará se o vaše nebytí. Je to škoda, protože 
Silent Assassin má jedny z nejlepších levelů v celé 
sérii — a všechny mají hned několik možností 
řešení a mnoho cest, kterými se k němu můžete 
dostat. 

První playstainová verze tedy není dokonalá. 
Je to mix skvělé hry s naprosto frustrující saďár- 
nou, která vás chvílemi bude dohánět k ryzí zuři- 
vosti. Ale pořád je to první díl skvělé herní série. 


VERDIK 


Příliš ambiciózní hra, která předběhla 
svou dobu a technika roku 2002 jí 
nestačila. Abyste ji dokončili, potře- 
bujete téměř svatou trpělivost. 


[10 
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Ry 2x 


vždycky zjistit, jak se 
nenápadně dostát do sídla nepřítele, 


NOVÝ... A VYLEPŠENÝ? 


Podívejme se, s čím přišel Silent Assassin a co nám po sobě zanechal... 


E 4 


Druhý Hitman je vlastně masivně vypulírovaná první „pokusná“ verze Codename 47, kte- 
rou se na PC poprvé představil zabiják s vytetovaným čárovým kódem na zátylku. Většina 
těch vylepšení se týkala ovládání, ale výrobce, 10, se také poučil z ostatní “plíživých" her a 
přihodil ke hře indikátor toho, jak moc je váš převlek přesvědčivý. Taky trochu zesympatičtil 
hlavního protagonistu. Už to není jen totálně chladnokrevný zabiják. Odešel na Sicílii, aby 
učinil pokání za své hříchy, jenže se stane terčem vydírání, a aby zachránil své přátele, 
musí se znovu pustit do akce. 


en těžko byste Agenta 47 nazvali bezbran- 
ným jehňátkem. Má k dispozici spoustu 
hraček, kterými si může pomoci ke splnění 
úkolu. Má drát k uškrcení oběti, daleko- 
hled, kterým může sledovat postupy protivníků, 

a samozřejmě špičkový sortiment střelných zbraní. 
Což obnáší ostřelovačskou pušku, brokovnici a dvě 
věrné stříbrné pistole. Samozřejmě že pořád je 
sebou tahat mebude, na spoustě míst ho budou 
kontrolovat a šacovat. Naštěstí se vždycky najde 
nějaký ten trouba, kterého může použít k propašo- 
vání svého arzenálu do centra akce. 

S takovou výzbrojí je dost velké pokušení někam 
vběhnout a začít po všech pálit. A když si nena- 
stavíte obtížnost na maximum, můžete se tímhle 
způsobem dostřílet i ke šťastnému konci. 

Jenže problém je v tom, že Hitman rozhodně 
není postavený jako akční hra. Naopak, celá kon- 
strukce téhle vražedné záležitosti stojí na tom, aby 
se hráč snažil přestřelkám za každou cenu vyhnout. 
A verze z roku 2002, Hitman: Contracts, v tomhle 


vn a 7 
ohledu trochu zklamala. Prostřílet se k cíli bylo o to- vý 
lik snazší, že zmizela motivace zkoušet ejné 


VRAZEDNÉ SILENSTVÍ 

Tenhle mozaikovitě koncipovaný díl (Hitman v něm 
vzpomíná na některé své starší mise) byl problema- 
tický i v tom, že obsahoval větší než malé množství 
kiksů. Agent 47 se pohyboval chodbami, jako by 
klouzal po ledu, a Al protivníků kmitala od naprosté 


I" Zabít injekční stříkačkou? 
Kde jste to kdy viděli? 


77 Ehm... já nejsem šmírák... 
já jen... sonduju terén... 


HITMAN: 
CONTRACTS 


o z 5 Pc VEE a PV 


f 
idiocie až po totální jasnovidnost. | když je fa Ú 

po minulém dílu, kdy byli jasnovidci všichni 
vykročení správným směrem. A to ani nem 


om, že bylo možné někoho propíchnout i přes 

ona pak všichni ostatní začali pobíhat jako © 
vyděšená;kuřata kolem dokola, než je napadlo jít 
se podívat ven. k 

Ve chvíli, kdy zjistíte, jak je všechno nahodi- 
lé, trochu ztratíte chuť se snažit a co nejpečlivěji 
procházet levely. Na druhou stranu je tu ještě 
vypilovanější to, co dělá Hitmana Hitmanem 
— možnost dokonalých vražd. Takových vražd, které 
vypadají spíš jako nešťastné náhody. Ať uděláte 
e M skoro vždycky existuje nějaká ještě elegant- 
nější metoda likvidace. Jenže přijít na ni vyžaduje 
= hlavně díky chaotickým protivníkům, kteří vyhla- 
šují poplach občas z docela nepochopitelných příčin 
- opravdu velkou trpělivost. 

A jak už jsme říkali, tenhle díl je zvláštní i co 
se týče příběhu. Je vyprávěný pomocí flashbacků 
a většina levelů je přebraná přímo z Codename 
47. Což možná vysvětluje, proč jednotlivá prostředí 
působí ze všech tří her nejodfláknutěji. 

Ale i tak je to opět krok vzhůru a zárodek zářné 
budoucnosti celé série. Ale to už je jiný příběh 
a jiná hra... 


Nic moc levely, lepší „ na druhou 
stranu zase vymakanější způsoby 
likvidace a více možností. Je to krok 
správným směrem. 


MISSION ACCOMPLISHED 


Snors nasi 
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HITŇANÍ É Am 


Garotta do každé domácnosti 


akmile se dostanete k téhle hře, není cesty 
zpátky. Minulé díly vám ve srovnání s ní bu- 
dou připadat jako nepodarky. Hitman: Blood 
Money je o tolik lepší, že tošnad ani není 
hezké. Tady se už tvůrcům konečně podařilo vytvo— 
řit plně konzistentní svět, který můlžete 
a volit různá řešení problémů. Svě 
vidly a zásadami. Svět, ve kterém S6 
a na nějž se můžete naučit hrát jak 
Už nehrozí, že byste se snažili o 
zatímco by po vás půlka vesmíru stři 
leně, jako by se střelba na vás stala now 
skou disciplínou. V takové chvíli nebylo fi 
vynalézání čas, všechno bylo jen otázkou ři 


Stejně tak dobře jste si mohli hodit kostkot M , hn ] 
Tady nic ého nehrozí. : n - 2 
y nic podobného nehrozí -V a -. ý S “ 
k : "E 


PLES NAD ZLATO 
Ve čtvrtém přírůstku do série přinesla ambiciózní 
snaha firmy 10 o simulaci života profesionálního za“ 
bijáka konečně své ovoce. Al protivníků je tentokrát 
přesně taková, jaká má být, a tím do sebe všechno 
zapadlo jako kostičky Tetrisu. Protože se teď všichni 
a všechno chová logicky, šlape tu všechno, co yba. To, že nejste vydáni na milost a nemilost by to tušil. Způsobů likvidace je spousta a jsou 

v minulých dílech jen kulhalo. Konečně máte pocit, — náhodám a můžete skutečně provést svůj precizní parádní, a když přijdete na nějaký obzvláště vychy- 


že plně ovládáte nejen svou postavu, ale isvé okolí © plán, to je parádní pocit. taný, budete cítit takovou hrdost, jako byste právě 
a všechno v něm. Můžete strávit hodiny jen tím, že Na PS2 není moc her, které by vám nabídly vynalezli žárovku. 
bude pozorovat svět kolem a pečlivě plánovat svůj podobný prožitek. Není moc her, kde byste se 


další pohyb. A tentokrát je veškeré riziko akcepto- v převleku nenápadně kradli ke své další oběti SVĚT S JASNÝM | PRAVÍ DLY A ZÁSADAM | Á 


vatelné, a když se něco pokazí, je o jen-a jen vaše a doufali, že Vás nikdo neodhalí. Jsou to nervy, ale 


jak praví klasik: je skvělé, když plány vycházejí. SVĚT, KTERÝ MŮŽETE OVLADAT. 2. 


Jen jsem šel kolem, vaše ctihodnosti, 


Kobos neví jso. UDER Z MINULOSTI Samozřejmě že i tady jsou chyby a ke konci už 
Ai když vám to nevyjde, nabídne vám tahle hra se způsoby řešení začínají opakovat (respektive 
m dost možností, jak z maléru vybruslit. Ale pozor přijdete na osvědčený postup, kterým se můžete 
1 - když se z maléru prostřílíte (tak jako jste to mohli pokaždé řídit). Ale i tak je tenhle díl je ze všech Hit- 
M dělat v minulých dílech), stoupne vám proslulost, manů nejlepší... A už se těšíme, co nám holohlavý 
( někdo dá dohromady váš popis a další levely pro zabiják předvede na PS3. [* Jiří Pavlovský 


hrát tak, jak byla původně plánována? Pěkně 
pokradmu a nenápadně? 

I samotné levely jsou propracované a nápadité První Hitman, kterému se opravdu 
= od operní haly, předměstí : odvykací léčebny až S kkrs pleš bo, 0054 slet h 
po parník na Mississippi, pravou jižanskou svatbu, snažily. 
či dokonce Bílý dům! I způsoby vražd jsou bezvadné 
a při těch nejlepších najdete i někoho, kdo udělá 


špinavou práci za vás. Samozřejmě bez toho, aniž NOVÝ A VYLEPŠENÝ? 


Počtvrté se konečně firmě 10 podařilo trefit se do černého. 
Tohle město není pro © ——" 


= 
dva plešouny dost velké. C B 7,1 


"Přísahal bych, žálna pozvánce 
stálo“„večerní obleliř“. 


Tr 


6 1 


Nejlepší vylepšení hry Blood Money spočívá ve schopnosti pořádně ukrývat těla svých 
obětí, Díky tomu se vylepšují taktické možnosti hry — a navíc jsou tu napínavé okamžiky, 
kdy se horečnatě zbavujete těla, zatímco za dveřmi už slyšíte kroky stráží. Agent 47 je také 
mnohem sportovněji založený, dokáže šplhat po zdech a našlapovat po úzkých římsách. 
Taky přibyl nový způsob, jak někoho odstranit — prostě ho strčit ze schodů. Paráda. 


ion.c oFiciáLnilagazín-cz : v „7% h JM 


/ 


> 


“ recenze 


ah SN 


Největší zábava na Hitmanovi je mapovat terén a odhalovat lepší a lepší způsoby, jak se zbavit svých obětí. Ale pro případ, že byste potřebovali postrčit 
a dokázat, jak skvělé tohle trojbalení je, tady máte ukázkové případy... Pokud nemáte rádi prozrazování point, odvrafte zrak. 


lidňující na vraždění upro“ 
kého anglického zámečku. BS 
Doporučujeme po bře- 
Držte se v rákosí, 


Je něco uk 
střed typic 
jak se tam dostat? 
elké jezera. 
P nát z brokovnice od pozor- 
ení Pak už je to na VáS, m 
Zkuste třeba udu- 
až bude 


ných stráží. 
te řádit dle libosti. zkus 
zámku polštářem, 
vým panstvím, nebo 
ímž v podstatě 


sit majitele 
náměsíčně 
otrávit vodu pro k 

zlikvidujete veškeré 


procházet s 
oně, 
zvířectvo. 


PETROHRAD 


Další běžný den v životě čísla 47. 
Znáte to, plazíte se kanály v Pet- 
rohradě, pak vyšplháte na nejvyšší 
budovu na hlavním náměstí, abyste 

si pěkně zaměřili ruského geanerála, 
který se ubytoval v protějším hotelu. 
Jenže, kruci, ten chlápek má společ- 
nost. V pokoji se motají čtyři zmet- 
ci, a když zastřelíte toho špatného, 
už nebudete mít čas ani příležitost 
svůj omyl napravit. Takže tam sedíte 
a mrznete a váš přítel na telefonu, 
Diana, vám popisuje cíl do sluchát- 
ka. Není to zrovna nejpřesnější popis 
a napětí stoupá. 


v 


Váš úkol - 
odkráglovat ji. 
matické, protože 
Sramu na oc 
agenty FBI. Ale dá 
S úkole Číslo dva - 
ukrytý v náhrdelníku 
Jak to z ní dostat? 
sbalit a dostat £0.z 


s 


se její zuhelnatělá m 


lébat na hladině ba é 
Vzit. Není to hezké 
nější. 


, 


Nesnažte SS F“ 
agentura mysl h: 
a místem na v 
právě vánoční idí 
ae spousta 1 x 
e a zkuste vyMyYS 
aniž bysť 


večírek, 


smiřť 
splnit úkol, 
zornost zhru 
ní chlápek je CS 
stoupat PO 
ve skleněném ba 
Aspoň do chvíle 
bazén a prostřeli 
se už postará 9 © 


zénu, 
kdy 


PlayStation 


dostat se 
Bude to p 

Vaše oběť je 
hranu svědků a dů 


Můžete ji 


ideálním ča 


idaci da 


ba triliónu S 
kem snadný, 


a ta světla, 


te sklo... 
bytek. 


do domu oběti a 
oněkud proble- 
Je v pro- 

a dům se hemží 
e to. Horší to bude 
ziskat mikrofilm 
chlápkovy ženy 
: zkusit 
ní dobrovolně, 
gril a počkat, 
rtvola bude ko- 
nu, a mikrofilm si 
ale je to zábav- 


až 


lšího cíle Je 
kdy je v je“ 
prostě se S Č7M 
et způsob, jak 
e vzbudili Po“ 
vědků. EE 
neměl Si 


oekcn druhý, 


je náro 
se dost 


čnější- 
anete pod 
a gravitace 


——- 
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(ornka © I Soěevsaenée 
[an [Y amoserdáatemáhk 
[reteinos JM Staiouovleníaka 
nano JÍ tao poblém má nokie 


Tahle sestava je skoro povinností — 

a stojí tak málo, že kvůli tomu ani ne- 
budete muset nikoho zabít. I samotné 
Blood Money za to stojí. 


oFICIÁLNÍ magaz 


= Příšery nepříšery, mělo by se 
tady uklidit, mladý pane. 


[= Louče potřebujete vždy, proto- 
že monstra nesnášejí světlo. 


= Většina postav zemře odpor- 


přehodí k | -|| nou smrtí. 
; Ú i : 


M 


4 
b 


Fm hurt ang they ve kiiled my boyfriendí 
Be your turní Take the gun in the 


It's Jun, She'sd 


ObsGrell 


okud máte rádi květiny, zp! 
db DETAILY pravděpodobně ukládací met 
VYDAVATEL PLAYLOGIC druhého pokračování surviva! 
VÝVNI HYDRAVISION Obscure lehké potíže. Netrvalo ná 
skoro ani půl hodiny a už nám bylo jasné, : 
tento hormony nabitý hororový titul přináší 
NA PULTE Bi | uvěřitelné množství matoucích situací. Čím více 
TE VTOM © jsme se hrou prokousávali dopředu, tím víc jsme 
O měli pocit, že Obscure I je jedním z nejblázni- 
PTY ANA vějších výletů, které můžete na PS2 zažít. 

ry ky R Je to opravdu ironie, protože co se týče 


naje je vědecký pracov- | 
| . Na čí straně ale stojí? 


hratelnosti, je hra tak generická, jak jen to 


za © jde. Survival horor ze staré školy postavený na 
PO ní zaprášených základech legendárního Resident naučili milovat, či nenávidět za posledních 11 
Evilu na PS1 z roku 1996. Dramatické úhly ka- let. Teď už to ovšem začíná zavánět starobou. o imm i 
mery, puzzly v detailních náhledech a monstra ey ir od | je panečku pi 
REKAPITULACE prorážej ící zeď vás donutí strachy vyskočit ze PORCOVÁNÍ MRSINY 
Survival horor z kolejí židle — tohle všechno jsou věci, které jsme se Ačkoliv je hra podivná a místy zcela nesrozu- vždy doprovází, může ovládat váš kámoš, či Al. 
americké univerzity je mitelná, koncept ObsCure II je zcela odlišný od Postavy lze zařadit do kategorií jako hulič, atlet, 
mixem filmů Prci, prci, prvního dílu. Nestydaté vykradení filmů, jako štětka, vědátor, barbar a rocker. Jinými slovy 
prcičky a Vetřelec. Pokud The Fakulty a Disturbing Behaviour, vypráví každý stereotyp amerického studenta tu má 
Vered ně o skupině školáků bojující proti záplavě bizar- svého zástupce. 
lem je shluk kytek, ne- ních monster, která se objevila v okolí univer- Každá postava má svoji speciální dovednost, 
jste sami. zitního trávníku. Pointa je v tom, že tyto zrůdy takže mezi nimi musíte často přepínat, abyste 


jsou vlastně zmutovaní lidé — studenti, kteří se mohli splnit různé úkoly a puzzly. Výměna 
pokusili vykouřit podivnou rostlinu rostoucí všu- © postav je jednoduchá (stačí přistoupit k té, za 


de kolem a skončili jako hnijící bubáci. Z toho kterou chcete hrát, a stisknout aa), navíc jste 
vychází jasné poučení — neberte drogy, děti. v partě pokaždé dva, takže hra je poměrně 
Během hry budete ovládat vždy jednu ze vyvážená, ať už řešíte hádanku, nebo bojujete. 


Šesti postav, zatímco druhou postavu, která vás Jakmile něco závisí na vašem parťákovi, projeví 
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I" Mezi zbraněmi nesmí 
chybět baseballová pálka. 


JA Ráno po předešlé 
noci není úsi n. 


i : 


se občas jistá Al neschopnost. Stává se to sice 
jen zřídka, ale občas se prostě nechá úplně 
zbytečně zabít, takže je 

lepší pozvat kamaráda a hrát 
ve dvou, abyste nemuseli 
tak často restartovat hru 

z poslední uložené pozice. 
Navíc může druhý živý hráč vstoupit a vystoupit 
ze hry, kdykoliv chce, což může být požehnání, 
ale i prokletí. 


NENÁAVIDÍM TĚ! 

ObsCure II je do jisté míry společenská zkuše- 
nost, kterou můžete se svým kamarádem sdílet, 
kdykoliv se vám bude chtít. Vřele doporučujeme 
vyzkoušet si vzájemné mlácení hokejkami, což 
přináší lehké uvolnění a příkladné dialogy, 

kdy se mladíci vyjadřují jako skuteční potomci. 
Bohužel skutečnost, že s sebou neustále máte 
parťáka, znamená, že se moc bát nebudete. Ve 
hře se nenachází snad jediná chvíle, kdy byste 
se mohli cítit zoufale či vystrašeně, protože váš 
spolužák je vám neustále v patách a pokaždé 
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tebe 


Světelné efekty jsou 
ozdobou hry. 


Sven je hubeňour, ale 
posunout kontejner 
ještě zvládne. 


We've been worse. You haven't seen 
Sven and Jun have you? 


d 1 ve dvou se to lépe 
táhne. 


má po ruce nějaký ten vtipný komentář, a to jak 
jsou knihy nudné, nebo jak nechutná monstra 
zabíjíte. Normálně bychom zřejmě dialogy 
zadupali do země, ale v ObsCure II to k béčkové 
atmosféře tak nějak patří. Hra určitě nikdy ne- 
-bude brána jako špičkový titul nebo hodnotný 


- budget, ale solidní survival horor za sníženou 
cenu to určitě je. Hra vypadá po grafické stránce 
ice dobře a ve srovnání s nejlepší žánrovou 
konkurencí je to dost vyrovnané. 


We.. We took an en. 


Maybe that coun 


you go cra: 


, připravte se na to, že o některé 
kterým jste věnovali veškerou péči 
iž bychom chtěli nějakým způso- 
t příběh, musíme podotknout, že 
jřekvapivě vysoký počet mrtvých 
čemuž je předem nabito k emo- 
| ohňostroji. Bohužel proti každé 
idně legračnímu rozhovoru můžeme 
masivní frustraci. Hra má totiž 

ch zlozvyků, které jsou důsled- 
podle klasické šablony. Tak například 
uvěřitelně slabá. v ! nejdůležitěj- 


amená rozdíl mezi rychlou smrtí a tvrdě 
ovaným vítězstvím nad znetvořeným 


RESIDENT EVIL VE ŠKOLE 


iřes tyto momenty nezdaru a celkový nedo- 
statek nové energie stojí ObsCure II za zkoušku. 
Jako tradiční survival horor má všechny oblíbené 
prvky a připomíná raný Resident Evil nebo Silent 


bi 


Hill. Pokud se vám 
vyhnou problémy 

s kamerou, může být 
hra na řadě míst i dost 
zábavná. Nábojů a zdraví je po 

málu, příšer hodně, takže očekávejte 

smrt každou chvílí. Na konci hry jsou 

se připravte na malou lobotomii vašeho logic- 
kého myšlení. Krví nasáklé filmečky rovněž stojí 
za zhlédnutí, protože místy trochu zahanbují 
hollywoodské vzory, kterými byly inspirovány. 
Navíc ObsCure II dostanete opravdu levně, a to 
už přece stojí za to dozvědět se, co se stane, 
když se dotknete květiny! 5 Petr Bulíř 
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| Grafika A Místy nudná, místy skvělá. 
Dobrá hudba, namluvení nic moc. 


kotec 06. Jednou dohrát a dost. 


| Trvanlivost [T Krátké a těžké, jako buldog. 


Vysokoškolská vybíjená s lehkou 
frustrací, ale stále zajímavá díky 
podstatě hororového žánru. Pokud 
nehledáte další RE 4, jděte do toho. 


NEGET ZE 


(© Podezřelé mučíte čímkoli, co vám přijde 
pod ruku. Vypadá to snad zábavně, ale ve 
skutečnosti je to hrozná nuda. 


Jsem tvoje 
noční můra,“ 


é 
Jílu TV seriálu. 


omma's tit... Oh 


THE SHIELD NEE 


a == 


THE SHIELD 


VYDAVATEL EMPIRE 
VÝVOJ POINT OF VIEW 
DISTRIBUTOR IMPORT 


Akce, ve které hrajete za 
drsného policistu Vica 
Mackaye, vychází z li- 


vw 


lověk by se nikdy neměl osobně setkat 
se svým idolem. Důsledkem je většinou 
zhroucení iluzí. Ne že by hrdina TV seriálu 
Shield byl idolem kohokoli, ale při bližším 
poznání jeho digitální verze, vezmou za své 
i zbytky jeho důstojnosti. Pokud náhodou před- 
lohu znáte, budete souhlasit, že jde o poměrně 
zajímavé a jistě nedoceněné dílko. 


je však za trest. Bolestivé zklamá- 
ní. Pamatujete, jak vám bylo šest * 
a váš první pejsek spadl pod kola 


pouštět varování. Víčka, umístěná asi tak deset 
centimetrů uvnitř lebky, děsivě mrkají nezávisle 
na pohybu hlavy. Ústa, která jsou v jednom kuse 
dokořán, vypadají jako bezedná jáma. A když se 
snaží odemknout dveře, působí spíš, jako kdyby 
skalpoval nějakého neviditelného trpaslíka. 
Pochopitelně, není to jen Vicův avatar, 
který trpí nedostatkem rozpočtu/talentu/sna- 


rozhodli odlišit svou hru od běžných akčních 
a stealth adventur, je důraz na realismus. 
Pokud chcete na vlastní kůži zažít hodiny 


A RR OSA Superman, Spider-Man, James Bond, Luke ň hy. Kapitánka Claudette Williams působí jako i o 

ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ © Skywalker... i mnohem větší kabrňáci už zaplatili © transsexuální Kratos downgradovaný na úroveň — bo 

WEB WWW.ASPYR.COM za spojení s videoherním démonem ztrátou cti. Nintenda DS. = sifon ní práci. 

ů D k Jů ě é bvbA 7 ) M Ř "8 3 poctivá/policejní prá 

60 HZ ANO Hrdinou temně stylizovaného The Shield je drsný, Pokud jde o větrnost zdroji, můžeme jen 

WIDESCREEN ANO lehce zkorupmovatelný detektiv Vic Mackey. pochválit přítomnost všech klíčových postav Aby „motivovali k opakovanému hraní“, vy- 

SURROUND NE Sympatický chlapík přesně v tradici film noir. jakožto i slušně napsané dialogy, které vystihují mysleli navíc systém, který umisťuje důkazy zcela 

CENA (CA 1200 KČ Trousí černé hlášky a vždycky dokážete šokovat jeho atmosféru. náhodně. To pak vede k nechtěně komickým 
přehnanou brutalitou. Je jako Jack Bauer situacím, kdy Vic nalézá předměty související až 
z 24 hodin, ale o chloupek reálnější. MACKEY MESSER s budoucími misemi, a nemůže mít nejmenší 

REKAPITULACE Ujmout se jeho role v PS2 hře Jednou z „inovací“, kterou se autoři The Shield — tušení, co si s tím počít. 


Čím méně se rozhovoříme o bojovém interfa- 
cu, tím lépe. Něco tak ohavného se jen tak nevidí. 
The Shield coby televizní pořad je OK. Totéž však 


cence nepříliš známého dodávky? Vynásobte si to třemi trpělivého nicnedělání opravdového detek- bohužel nelze říci o hře. [il Mike Sterry 
býk z stej- a budete blízko. Vicovy akce tiva, je to přesně hra pro vás. Když máte [překlad: Farid Starman] 
ného názvu. 


* hranici dobrého vkusu. 


na obrazovce jsou často na 


To samé lze říci o jeho 
akcích ve hře, akorát se 
zásadním způsobem liší 
důvody. 

Začněme ale od toho, 
jak vypadá model Vica 
Mackaye. Takovou věc by 
měly ukazovat jenom v noč- 
ních můrách a ještě předtím 


počkat, až se podezřelý vrátí z města 
domů a půjde si lehnout, abyste 
mohli vniknout do jeho bytu 
a prohledat mu peněženku, 
trvá to skoro stejně dlouho 
jako ve skutečnosti. A hledání 
důkazů se nejvíce podobá hře 
„samá voda, přihořívá, hoří“, 
což je nesmírně vyčerpávající 
činnost, kterou provozujete snad 
polovinu doby. 


tation.c 
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(03 Vicova tvář nás pronásleduje ve snách. 
IDE) Dobrý dabing, kvalitní dialogy. 
Hratelnost [KiJMÍ Tragikomická a velmi zdlouhavá. 
Trvanlivost (03. Jen pro majitele silného žaludku. 


Berte to jako varování: jde o obludně 
špatnou licenci televizního seriálu. 
Předlohu však můžeme doporučit. 


no 
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Když hrajete za decepticony, máte 
život o něco pestřejší. 


o 


(6D (0 
ESPA E 


TRANSFORMERS: 


THE GAME 


Vyleštěná karosérie, nebo zrezivěl 


am a => 


TRANSFORMERS 


THE GAME 


| ž 
ly 


DETAILY © 


VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ TRAVELLERS TALES 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.TRANSFOR- 
MERS-GAME.COM 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1399 KČ 


7 REKAPITULACE © 


Akční hra podle nových 
Transformerů, při které 
si můžete vybrat, jestli 
filmový příběh prožijete 
v roli autobotů, nebo 
decepticonů. Tak vzhůru 
do boje za osud galaxie. 


Ž oFiciáLNÍ magaz 


a první pohled vás to uchvátí. Po silnici 

se řítí žlutý vůz, aby se pomocí jednoho 

stisku tlačítka vymrštil do vzduchu a bě- 

hem chvíle se efektně změnil v bojového 
robota. Po tomhle jsme v hloubi duše toužili už 
od chvíle, kdy jsme sledovali Transformery ještě 
kreslené — na zahraničních televizních kaná- 
lech, případně v komiksové podobě. A poté, co 
jsme viděli nový film, se to změnilo v hotovou 
posedlost. 

A tuhle vášeň hra uspokojuje. Proměny jsou 
opravdu parádní a roboti vymazlení, správně 
monumentální a destruktivní. Zvlášť když můžou 
popadnáaluit skoro cokoliv, co kolem nich sto, 


krám 


nebo leží, a použít to jako zbraň. Od stromu po 
náklaďák. 

Pravda, možná vám bude trochu vrtat hla- 
vou, jak to, že v podobě vozu můžou roboti po 
protivnících metat rakety a ve své pravé podobě 
se vzmůžou jen na rány pravačkou, případně 
na mlácení soupeře kosodřevinou, ale to v tom 
frmolu rychle zamáznete. : 
Navíc tohle je problém hlavně 
autobotů, decepticoni jsou 
vybaveni mnohem ničivějším 
arzenálem. 


ROBOTI UŽ JDOU 


U nás není fenomén Transformerů tak zažitý jako 
v Americe, kde jsou něco jako Elvis s Johnem Len- 
nonem spojení do jedné plechové kastle, ale to 
se po filmu změní. Koneckonců co může být lepší 
než mohutné moderní stroje, tiráky, helikoptéry 
a stíhačky? Ano, ještě mohutnější roboti. A když 


máte masivní stroje, které se navíc ještě mění 
v obří roboty, máte vyhráno. 

Navíc byl režisér snímku, Michael Bay, vždycky 
megaloman, a když dostal na hraní obří roboty, 
doslova se utrhl ze řetězu. Natočil film, ze kte- 
rého vám budou oční bulvy radostí poskakovat 
v důlcích. Ai když má snímek dost vad na kráse, 


pořád jeho klady převažují a dokáže vás zarazit do 
sedadel. To ale bohužel hra nesvede. 


FRONTALNÍ UTOK 

Na začátku si můžete férově vybrat, jestli chcete 
hrát za autoboty (kladní) nebo decepticony (zá- 
porní). My si samozřejmě nejdřív vybrali ty kladné 
— a hned jsme se ocitli v kůži — nebo spíše plechu 


Je tady spousta rvače 
ale žádná zajímavá. 


| PRO A PROTI-VNÍCI 
Kampaň decepticonů je mnohem zábavnější — už 
n proto, že v ní jde hlavně o ničení a destrukci. 
|né změkčilé chránění nevinných. Dokonce 
dostáváte body za to, kolik toho mezi misemi 
rozmlátíte. 


te 
= 


Kašlete na to, kdo vás uvidí, Stejně je všechny můžete 


Když máte roboty, kteří se dokáží změnit ve stíhačku, 
užijete si víc, než když jen jezdíte po silnicích. 


4 


© Ale když se na to podíváme pozorně, zjistíme, že i tak jsou 
obě linie skoro stejné. 


— Bumblebeeho. Změní se v auto a vyrazí na 
silnici. A tady je první problém. Krajina kolem vás 
je sice hezká, to ano, ale všechno je snad udělané 
z marcipánu. Jinak si nedovedeme vysvětlit, že 

do čehokoliv Bumblebee narazí, to se zhroutí jako 
hysterka, když jí řeknete, že má nadváhu. Strom... 
no dobře, budiž. Značka? Oukej. Ale když spadne 
kus domu nebo autobusová zastávka odlétne jako 
papírový drak, to už trochu zavání nerealističností. 
Ani samo ovládání vozu není zrovna nejelegant- 
nější. Auto se pohybuje s takovou toporností, že 
je proti němu Frankensteinovo monstrum vzorem 
elegance. 

První mise jsou na téma „naraž a zmlať“. 

Je třeba dohnat nepřátelské decepticony (také 

v podobě výrobků automobilek), trochu je omlátit, 
aby se změnili v roboty — a v té podobě je defi- 
nitivně zrušit. Je tu trochu otravnější zaměřování, 
u kterého stále musíte držet a, abyste vůbec 
udrželi protivníka v hledáčku, a navíc je nejdřív 
musíte všechny dostřílet a pak teprve se pustit do 
rvaček. Jinak vám ujedou a mise je v čudu. 

Žádná velká originalita, ale jako první mise je 
to celkem v pohodě. 

Jako druhá mise ještě taky. 

Jako třetí mise už vás to trochu začne 
otravovat. 

A jako čtvrtá, pátá, šestá... Asi už chápete, 
kam tím míříme. Tvůrci zrovna nepustili fantazii 
na špacír, naopak ji drželi pěkně zavřenou ve 
sklepě a krmili ji suchými rozinkami. | když 
během hry prostřídáte hned několik autobotů 
(mezi nimi Bumblebee, Jazz a samozřejmě 0p= 
timus Prime), případně decepticonů (Barric 
Blackout), budete mezi nimi marně hi 
nějaký podstatný rozdíl. 


Ja 
ostane'B 


V podstatě se během 
celých sedmi hodin zvyšuje jen počet 
protivníků... a trochu prostředí. Autoboti jsou 
ticoni, kteří aspoň můžou ničit všechno, co 
vidí, ale je to mnohem méně zábavné, než 
byste čekali. 


MELA BABA ROBOTA 
Z celých Transformers jsme 

měli pocit, jako když vidíte Al 
Pacina v Lásce s rizikem. Skvělý 
herec v mizerném filmu. Samotní 
transformeři jsou skvělí, graficky 
vychytaní, je radost za ně hrát, 
jenže moc není co. Za celých sedm 
hodin hry nenarazíte na skoro 
žádný zajímavý nápad, nic, co 
by nemohlo vymyslet i dítě 

z mateřské školky. K tomu 

si přihoďte kameru, která 

se chvílemi zaostřuje na tak 
divné detaily, že to skoro vy- 
padá, že ji drží v ruce David 
Lynch... A máte hru, která 
zrovna moc obří není. Spíš 
trpasličí. ji Jiří Pavlovský 


E Můžete po svých protivnících 
házet různé krámy. 


js 
- 
V 


PlayStation,e [TETY 


Grafika — IVA Pěkně se měnící roboti, hezké detaily. 
| Zvuk OTC Pořádný randál a exploze. 
Hratelnost [IC Stále to samé pořád dokola. 
Trvanlivost | 05| Opakování je vrah zábavy. 
Tak velký film by si zasloužil pořádnou 
hru, ale všechen ten rachot a vizuální 


efekty nedokážou zamaskovat fakt, že 
hra je bez invence a švihu. 
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DETAILY 


VYDAVATEL RED MILE 
VÝVOJ RED MIL 


CENA (CA 900 KČ 


E73 LUCINDA GREEN'S 
k EOUESTRIAN CHALLENGE 


Já mám koně... 


portovní hry na PlayStation 2 fungují dobře, 
protože vám umožní přiblížit se disciplínám, 
které jsou v reálu obtížné, drahé, anebo obojí. 
Největší potíží s jízdou na koních jsou koně 


samotní. Vyžadují totiž péči. Jste-li náctiletý fanatik do 
poníků, nemáte s tím žádný problém. Naopak, ideální 
odpoledne podle vašich představ je to strávené ve stáji 


přebíráním bobků. A právě na vás tato videohra cílí. 
Jenže sterilní videohra není to samé co zapá- 


chající jízdárna. A sledovat polygonového koníka, jak 
si pomalu pochutnává na jablíčku, je pochopitelně 


mnohem únavnější, než když mu přitom můžete 


česat hřívu. Teoreticky by to mohlo fungovat a najít si 
svoje specifické publikum, ale nefunguje. Proč? 


MAŠTALE 


Vytvořit si sebe sama, editovat ideálního koně... Zní 


SURFACE: 6000 


RESULTS 


© 91. HELL TOUPEE 


32. BCA EXPRESS 
29 3. BOLT HEAD 
PU TEXAS POSTEP 


CASING Je . 


S S 
DETAILY 


VYDAVATEL OXYGEN 
VÝVOJ FARSIGHT STUDIOS 


DISTRIBUTOR IMPORT 


NA PULTECH V PRODEJI 
Wi-FI MULTIPLAYER ANO 


GAMESHARING ANO 


CENA (CA 900 KČ 


ŠÍBALTY JOE 

WWO BOMB 

z Z TASMANIAN RED " i 
PLETE 


ideohry na téma hazard mají jednu 
společnou vlastnost — v plné nahotě totiž 
odhalují, že když odstraníte možnost 


vyhrát/prohrát finanční obnos, zůstane vám 


pěkně nudný mechanismus dobrý leda k osvojení 
si pravidel. Dokud někdo nevymyslí periferii schop- 
nou manipulace s reálnými penězi (ano, o existenci 
online kasin víme), nikdy to asi nebude lepší. 
Očekávat od majitelů PS2, že budou jen tak pro 
nic za nic hodiny „pařit“ Texas Hold "Em nebo sázet 
na neexistující dostihy, může jen bláhový idealista. 


088 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


to jako zábava, ale „díky“ extrémně nepřehlednému 
intefacu postavenému převážně na nezáživných 
menu je pravý opak pravdou. U koně pracujete s pěti 
základními atributy — jsou to rychlost, zrychlení, 
skoky, vytrvalost a aktivita. Každou z těchto statistik 
vylepšujete podle vlastního posouzení pomocí 
„vývojových bodů“. Získat tyto body je však tak 
snadné, že během dvaceti minut vyrobíte světového 
šampiona a máte hotovo. 

Ani ovládání koně nevyžaduje žádnou zručnost. 
Jakmile se blížíte k překážce, stačí opakovaně mačkat 
© a v devadesáti pěti procentech případů ji bez 
problémů překonáte. Jediné, o co se musíte zajímat, 
je náběh na překážku. Pokud ji máte v úhlu, uděláte 
větší oblouk, aby jí kůň čelil zpříma. Činnosti ve 
hře jsou tragicky jednotvárné. Trénujete tři základní 
oblasti: drezuru (ve stylu primitivní rytmické akce), 


KES ARE THE 


TREVRE 
FLEXIBLE BASED 

NÍ OH WHAT HELPS 
YOU THE 
MOST THEY 
CAN BE WORTN © 
OKEOR 
ELEVEN 


A přesto neuplyne měsíc či dva, aby nevyšla další 
pokerová videohra, ve které nelze prodělat kalhoty, 
ani kdybyste se rozkrájeli. 


KARETNÍ ROCK 


Disk obsahuje všechny oblíbené hazardní hry včetně 
posledního módního výstřelku „Casino War“. Každá 
hra nabízí možnost poměrně dobře udělaného tu- 
toriálu, který vám vysvětlí základní pravidla a může 
být skutečně užitečným pomocníkem, pokud se na 
konec prázdnin chystáte do Vegas. 

Pokud jde o režimy, k dispozici jsou turnaje, 
rychlé hry a mód Adventure, kam autoři naroubo- 
vali do sledu hazardních „misí“ dokonce i jakýsi 
příběh. V tomto režimu si pak můžete postupně 
odemknout nové typy her jakožto i nová kasina. 

Zábavnost jednotlivých disciplín je hodně závis- 
lá na povaze jejich reálné předlohy. Zatímco poker, 
jakkoli ochuzený o finanční aspekt, je dostatečně 
kreativní hrou, aby udržel váš zájem, ruleta, ve 
které jde pouze a jen o náhodu, se brzy promění 
v nudu. Některé nové úkoly v rámci Adventure 


Dressage 


Některé tradice této dis- 
ciplíny moc nechápeme. 


x) Move DS) Confirm 


Nespokojený poník 
neskáče rád. 


Gircie zá: 


cross-country (něco jako offroadové závody) 

a parkur (viz výše). Jakmile máte tréninkovou 
fázi za sebou, účastníte se závodu, který probíhá 
úplně stejně jako trénink. Vyhrávat není problém 
a Lucinda Green bude určitě spokojená. Budete 
však spokojeni i vy? JÍ KR 
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(05 Bezvýrazná prostředí, mdlé barvy. 


Tak nudná, že otráví i předpubertální 
holky milující koně. Místo toho jí dej- 
te k narozeninám raději pár hodin re- 
álného výcviku. 


Black Jack je taky o štěstí, ale 
alespoň se můžete naučit 
karty. 


citat 


skýtají potřebné zpestření, ale většina z nich jsou 
jen primitivní minihry (zmáčkněte desetkrát 69 

a doufejte, že vyhrajete). To sotva zaujme někoho, 
kdo je zvyklý na komplexní, stimulující situace 

z RPG a FPS her. 

Vzato celkově, jako tréninkový nástroj poslouží 
Hard Rock Casino dobře (aniž bychom vás chtěli 
povzbuzovat v hazardních hrách!), ale coby video- 
hra je převážně disfunkční. Raději si kupte balíček 
opravdových karet a zkuste partičku o drobné 
s kamarády. [il JB 


OS] VERDIKT 
(05. Odpovídající stylizace, jinak průměrná. 
(03 Chabá muzika a konverzace u stolu. 
Hratelnost (03 Většinou rozhoduje jen štěstí. 
Trvanlivost (03) VWužije jen návštěvník reálných kasin. 
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Jakákoli podprůměrná plošinovka 
může poskytnout víc ryze herního pro- 
žitku než tento pomýlený simulátor 
hazardních her. 


VYDAVATEL IGNITION 


VÝVOJ SNK 


DISTRIBUTOR IMPORT 


POČET HRÁČŮ 1—2 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB n IGNITIONENT. 


COMIK 
60 HZ FM 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA CCA 700 KČ 
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VYDAVATEL IGNITION 


VÝVOJ SNK 


DISTRIBUTOR IMPORT 


POČET HRÁČŮ 1—2 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWWW.IGNITIONENT. 


COM/KOFMI2 
60 HZ ANO 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA CCA 1100 KČ 
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branný úkrok. Rychlý úkrok. Zrušení 

pohybu „dream“. Navýšení energie. Nový 

systém „judgement“. Pokud se vám při 

čtení výčtu těchto novinek v devátém dílu 
série The King Of Fighters zvyšuje tep a potí dlaně, 
máme pro vás spolehlivou diagnózu: patříte do 
menšiny fanoušků staromódních bojovek. Pokud 
jsou však vaše dlaně stále studené a suché, pak... 
jste prostě obyčejní lidé. Ne každý je obdařen trpě- 
livostí Metuzaléma, aby dokázal vstřebat všechny 
nuance jedné z nejkomplikovanějších bojovek 
všech dob. 


Obrovský výběr 
ajištilých chlapců... 


akže výše uvedená nabídka vás, fanoušky 

bojovek, nezaujala? King Of Fighters 

neponechává nic náhodě a téměř 

současně uvádí na trh i pokračování své 
vedlejší řady, Maximum Impact. Ta se vyznačuje 
zejména méně komplikovaným systémem a 3D 
grafikou ve stylu Tekkena. Tradicionalistický 
purista ohrne nos, ale pro většinu hráčů je tohle 
rozhodně stravitelnější alternativa. 

Je to však alternativa, která se musí měřit 

s přeborníky žánru, ocitá se ve vyšší lize, kde 
stane proti docela jiným soupeřům, než jsou 
Guilty Gear a spol. Maximum Impact 2 na to 
jde chytře. Ví, že nemá smysl bojovat na frontě 
grafické technologie, místo toho nabízí obrovský 
obsah. 


VŠECHNO, CO SNÍTE 


TK dispozici je celkem 38 hratelných postav. 
Každá je obdařena vlastním příběhem vyprá- 


Grafika je zastaralá, ale 
cena tomu odpovídá. 


u P 
», 


název získává... 


Bývaly doby, kdy 2D mlátičky dominovaly au- 
tomatovým hernám i PlayStationu. Dnes jsou po- 
važovány za podezřelou výstřednost určenou hrstce 
nenapravitelných hardcore fanoušků. Tím pádem 
nemůže The King Of Fighters doufat v jakýkoli větší 
úspěch. Stejně jako žádná syrská death metalová 
kapela asi nikdy nevyhraje americkou hitparádu. 
To ale neznamená, že by se nám neměla líbit. 


SBĚRATEL STAROŽITNOSTÍ 


Snad je to sedmačtyřiceti ulítlými charktery 
(některé jsou méně ulítlé než jiné). Snad tvrdým 
pravidlem souboje tři na tři, ve kterém máte mož- 
nost ubrat poraženému soupeři půlku zdraví ještě 
dřív, než následující souboj vůbec začne. Anebo 
jde možná i o skutečnost, že vydavatel požaduje 
za fungl novou hru jen polovinu ceny obvyklé na 
PS2 trhu. Vezměte v potaz, že jde o hru, za kterou 
ještě před pár lety byli ochotni majitelé Neo Gea 
vysolit tisíce. 

Na druhou stranu vedle typově příbuzných 
sérií Guilty Gear a Marvel Vs Capcom působí 


věným střihovými sekvencemi a výběrem dvou 
kostýmů. S pomocí středoškolské matematiky 
si můžete spočítat, že z nich lze vytvořit 5776 
unikátních bojových párů (ano, můžou se mlátit 
sami se sebou). Co je ale důležitější: každá 
postava skutečně působí jedinečně co do vzhle- 
du i bojového stylu. Pravda, některé dámské 
postavičky sdílejí nejobscénnější animaci ňader, 
kterou jsme kdy viděli, ale ani tak nepůsobí 
jako „klony“. 

Hratelnost je rozhodně mělčí než v případě 
King Of Fighters IX, přesto však nabízí dosta- 
tečnou pestrost a dokáže zprostředkovat pocit 
uspokojení. Je jednoduché vyvolávat zničující 
komba. Postavy bez problémů reagují na pokyny 
a i bezhlavým mačkáním všech tlačítek z nich 
v mžiku vyrobíte uragán pěsťovek a kopanců. 

Některé věci působí nevyváženě. Například 
„žonglování“ je příliš snadné a nedá se mu 
účinně bránit. Také rovnováhu sil mezi jednot- 


T 
"2 


EGETN ZE 


. 
tife"bonus 
time bonus 


"survival bonus 
perféct Bonus 


totalřsčoré © 0013600d 


pixelová grafika The King Of Fighters IX vyslo- 
veně archaicky. Autoři z SNK se s tím nemazali 
jak to jen bylo možné. V důsledku je kvalita 
vizuální stránky nestálá. Některé sprity mohou 
být až deset let staré, zatímco jiné voní 
novotou. 

Jste-li však fanouškem 2D bojovek a navíc 
máte hluboko do kapsy, určitě nebudete 
litovat těch pár stovek za v zásadě kvalitního 
a poctivého zástupce žánru. [il MS 


Když budeme soudit v kontextu sé- 
rie a úzce vymezeného žánru, letošní 
The King Of Fighters je rozhodně kva- 
litním dílkem. 


livými charaktery bychom rozhodně nenazvali 
jako férovou. A o technické stránce věci byla již 
řeč. Animace má spoustu vad a celkově působí 
odfláknutě. 

Nedostatky naštěstí autoři vyvažují hromadou 
aktivit. V široké paletě vedlejších misí nás zaujalo 
vytesávání soch z kamene a souboje člověk versus 
tank (ze série Metal Slug). Celkově vzato má Ma- 
ximum Impact 2 rozhodně co nabídnout. [i MS 


(old VERDIKT 
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Grafika — UsM Slabounká animace postav. 

Zvuk EN Dabing na úrovni školní besídky. 
Hratelnost [ITEM Pestrá nabídka úkolů a režimů. 
Trvanlivost [TA 30 minut x 38 postav = 19 hodin. 
Špičkové úrovně Tekkenu nebo Virtua 
Fighteru jistě nedosahuje, pokud však 
chcete zkusit něco netradičního, bránit 
vám v tom nebudeme. 
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EGUENPÁE 


= 


GO 1900 
wi|| help you 


PiRepgaervtmy mistra Prince Fleaswal- 
lowa vás budou pronásledova hg nocie 


„Kdy 


řed deseti lety vzešlo ze spojení hudebníka 
a videoherního designéra Masayi Matsuury 

Ss americkým uměleckým grafikem Rodneyem 
Greenbaltem podivné dílko, kterému za svůj 


ko 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY úspěch vděčí celá řada dnes hitových her, jako Guitar 
VÝVOJ SONY Hero, SingStar a dokonce i God Of War. Ve hře PaRappa 
DISTRIBUTORS0NÝ © The Rappervstoupil do světa jedinečný ovládací mecha- 
NA PULTECH V PRODEJI nismus známý jako „rytmická akce“. 
MVHFI MULTIPLAVER ANO PaRappa je jméno pejska, který působí, jako by byl 
ený vystřižený z papíru. Poprvé zazářil na PSone, dočkal se 
návratu i na PS2 a nyní přichází, aby prožil svou hořko- 
sladkou rapovanou love story i na PSP. 
ANTI-RAPPER 
Klasická představa rappera: sebevědomý, zlatem 
ověšený floutek koupající se v šampaňském 
REKAPITULACE s celým harémem superkrasavic. PaRappa 
Nepodceňujte PaRappu. je ale jiný, nesmělý smolař z celého srdce 
Tahle PSone hra kdysi milující holku s tváří květinky. Nejezdí 
dávno nakopla celou v SUVu, nemá bouchačku vykládanou 
vlnu rytmicky akčních 
her a dodnes zůstává 
milníkem žánru. Tady 
je dlouho očekávaný 
remake pro PSP. 


SCORE 6 


JE Přísný Mooselinf Sé'SPat““" 
Rappou nemazlí 
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Or you'll help me 


koní dí di 


se'nedaří, jak Eedařit má... © 


diamanty. Půjčuje si auto od táty, peče koláče, stydí se. 
A učí se rapovat. 

Hratelnost PaRappa The Rapper je naprosto jedno- 
duchá. V každé úrovni papírový hrdina postoupí k jed- 
nomu z mistrů rytmické recitace a musí po nich přesně 
opakovat jednotlivé sekvence přesným mačkáním 
rolujících symbolů. Uděláte-li chybu, PaRappa se začne 
zadrhávat. A vícero chyb snižuje úroveň "U Rappin' 
ukazatele až na bod mrazu “Awful', kdy je představení 
předčasně a hanebně ukončeno. Naopak bezchybný 
výkon vás udrží na úrovni 'Good', ba i “(ool' a zaručí 
vám postup do dalšího kola. 

Vtomto ohledu zůstává PSP verze naprosto 
stejná jako originál a v tom je patrně její největší 
problém. To co bylo na PSone ovladači pova- 
žováno za sice náročné, ale zábavné 
prstové cvičení, se na těžkopádnějším 
interfacu PSP proměňuje v noční 
můru. Zejména to platí o sekvencích, 
kde je nutné zapojit postranní 

tlačítka (3, CID. Ta je třeba 
z nepochopitelného důvodu 
mačkat o zlomek skundy dříve 
než čtveřici akčních tlačítek, aby je 
hra považovala za synchronní, což 
je pro nás téměř nezvladatelný úkol. 

Nastavení Easy je sice k dispozici, ale pouze 
v prvních třech úrovních. Postupem do čtvrté je vám 
oznámeno, že poflakování končí a nastal čas dospět. 


JE TO MÁLO 


Další, zásadnější problém PaRappa The Rapper nesouvisí 


usím věřitš: 
hláškou. 


M 4 Ulroppiniř 60008 
ja Špatný Je nesmělémů 


hrdinovi na sebevědomí nepřidá. 


ani tak s konverzí jako s vytržením hry z historického 
kontextu. Fakt, že disponuje pouze superkrátkým sing- 
leplayerem (dá se to zvládnout do hodiny), bylo možné 
přehlédnout v momentu, kdy jste poprvé stanuli tváří 

v tvář žánrové revoluci. Na dnešní poměry je však herní 
obsah neakceptovatelně hubený, a to i za budgetovou 
cenu. 

Na to autoři mysleli a nově představili ad hoc mul- 
tiplayer, který naštěstí podporuje i režim gamesharing. 
Tímto způsobem lze dalšímu majiteli uploadovat jednu 
úroveň a pak si to rozdat v rapperské bitvě. Teoreticky 
zásadní novinka, která je ale příliš složitá, pomalá 
a v důsledku výše uvedené náročné ovládací metody 
vlastně i nezajímavá. 

Trvanlivost hry může o pár desítek minut prodloužit 
slibovaný balíček pěti remixů ke stažení, podle nás však 
měly být tyto bonusy obsaženy již na UMD. 

PaRappa The Rapper zůstává milým kouskem 
playstationové historie, dneska (potažmo ještě na PSP) 
jej však můžeme doporučit pouze ze studijních důvodů. 
Farid Starman 
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NÍ Jedinečná a stále svěží. 

(08 Neodolatelně vtipné a líbivé písně. 
Hratelnost (05) Ovládání na PSP má seriózní nedostatky. 
Trvanlivost 03) Šest krátkých úrovní, příslib downloadů. 
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PaRappa ani po letech neztratil nic ze 
svého šarmu, při vší úctě však jeho hru 
v této podobě na PSP doporučit nelze. 
Příliš málo i za poloviční cenu. 


HOTBRAIN 


+" MIOWAY 


DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT 
VÝVOJ UBISOFT MONTREAL 
DISTRIBUTOR CENEGA 

NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-4; 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
OOHEMO 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 

CENA 1899 Kč 


Bude se vám stýskat po škole 


aději byste si zlomili nohu, než chodili do školy? 

Pak se této hře vyhněte širokým obloukem. 

Midway, nepochybně inspirován fenomenálním 

úspěchem „mozkových her“ na DS (např. Brain 
Training), vytvořil titul zaměřený na procvičení počtů, 
logiky a hláskování: Hot Brain. 

Jakousi jednotkou inteligence je „teplota“ mozku. 
Jste-li při řešení škály všelijakých úkolů úspěšní, dosáh- 
nete stavu, kdy se vaše závity začnou vařit. Podle autorů 
hry je ideální teplota při úspěšném zvládání zdejších 10 


What is the Next Step in the Seguence? 


ÚDRA 


niž bychom chtěli paušalizovat, můžeme tvrdit, 
že byznys her podle animovaných filmů není 
zrovna nositelem pokroku. Je to logické, dáno 
cílovou skupinou dětí a mladších náctiletých pře- 
dávkovných éčky. Těm většinou stačí křiklavé barvičky 
a svižná hudba, tak proč se zbytečně snažit? 

Proto nelze být zklamán předvídatelností a neoriginali- 
tou Surf's Up. Vždyť jde jen o kombinaci dosti zábavného 
filmu z producke Sony Pictures a profesionální racionality 
zkušených borců z Ubisoft Montreal. Pokud si hru pořídíte, 
počítejte se zjednodušenou verzí Tonyho Hawka hozeného 
na pěkně modré vlny. Závodíte na několika „tratích“, před- 
vádíte triky, brousíte hrany, skáčete na rampách a sbíráte 
power-upy. Žádná věda. Hra je maximálně jednoduchá 
a nastavená tak, aby vám odpustila mnohé nepřesnosti. 
Čtyři akční tlačítka ovladače určují triky, zatímco pravý analog 
freestylově „ladí“ jejich průběh. Úspěch vede k odemknutí 
bonusů (nové tratě) atd. až do konce. 

(o nás nemile překvapilo, je úroveň grafiky na PS3, 
Zdá se, že hra byla vyvinuta na starší generaci konzolí 
a mechanicky „hozena“ do vyššího rozlišení. Postavy 
postrádají detaily. Chvíli nám trvalo, než jsme v tom 


B Většina úkolů nevyžaduje 
složitého vysvětlování. 


testů cca 120 stupňů. Většina úkolů spočívá ve výběru 
jedné správné odpovědi z několika možností. Některé 
(odhadujete, kde taxi zastaví) nebo Cruise Ship (tipujete 
počet cestujících na parníku). Nejvydařenějším druhem 
je však bezpochyby Musical Memory, kde máte za úkol 
zapamatovat si a správně zopakovat sekvenci tónů. Také 
Picto Rhyme nás hodně bavil: dáváte dohromady obraz- 
ce s rytmickými slovíčky. 

Hot Brain je nejzajímavější a nejzábavnější na nej- 
vyšší úrovni obtížnosti — v tomto stavu je uspokojení 
z úspěšného složení dábelských zkoušek zvláště vysoké. 
Skoro bychom řekli, že po určitém zácviku je hraní Hot 
Brainu návykové. Jakmile však dosáhnete vrcholu, brzy 
Vás nadšení opustí. Kolekce nenabízí dostatečně pestrou 
škálu miniher, aby udržela vaši pozornost po delší dobu. 
Jste-li spíše příležitostným PSP hráčem, který se pídí po 
titulu, s nímž by tu a tam zabil pár minut času, je Hot 
Brain skoro dokonalý. Hráč v klasickém slova smyslu 
však sotva může být spokojen. Po týdnu hru odloží a ni- 
kdy se k ní už nevrátí. Bl FDS 


77 Bod zlomu je blízko. 


obrovském šedém balvanu poznali vorvaně. Přesto se 
autorům daří udržet pohodovou atmosféru. Muzika je 
fajn, hlášky jsou zábavné, prezentace stylová. Chválu si 
s ohledem na dětské publikum také zaslouží vyvážená 
náročnost. Není to zbytečně jednoduché, ale po zácvi- 
ku se to dá bez frustrace zvládnout. Dobře jsou také 
zdůrazněny rozdíly mezi jednotlivými postavami — to 
motivuje děcka k opakování. Přesto hru nemůžeme 
doporučit. Nechceme podporovat naši idiotskou kultu- 
ru „prodlužování značky“. Jo, za rohem se už zlověst- 


ně plíží další animáč. Bl KS 
PlayStationc [M 


OSN Minimálně upravená grafika z PS2. 
Zvuk 07) Dobře těží z filmových podkladů. 
Hratelnost 106. Profi práce: šitá na míru dětem. 
Trvanlivost [EN Šup, šup, už se blíží Ratatouille. 
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Surfujete, postupujete, a než se nadě- 
jete, máte tuhle „povinnost“ za sebou. 
Při zpětném pohledu vyplave na po- 
vrch všechna ta jednotvárnost. 


Which Ball is Connected to The Marked Ball? 


NEGUENAÁE 


Zvuk 


M) 


E Slušně rozžhavený mozeček, ale 
chtělo by to ještě zamakat. 


Which of These was in the Picture? 


tation.c 
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Jistě lepší než konkurenční Mind Ouiz, 
stále však to není ono. Chtělo by to 
mnohem více typů miniher a propraco- 
vanější „kariéru“. 


Hratelnost 07 


jzenového rozpoležení.:| 
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PREMIÉRA! 
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Plays 


FORBIDDEN SIREN 2 
FIREFIGHTER FD18 
THE INCREDIBLES 
FINAL FANTASY X 
FINDING NEMO 
NIGHTSHADE 
OBSCURE II 
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FIREFIGHTER FD18 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ © DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 


- VIETATA LA VENDITA © DÉMO UNIOUEMENT 
-IKKE FORSALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁVTE - EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


- REVENTE INTERDITE « 


«VERSIONE DIMOSTRATIVA 


* DEMOVERSION 
*ENBART DEMO 


FINAL FANTASY X 


- FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA « 


« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


OKAMI 


NIGHTSHADE 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 
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ROM | 


VOGEL BURDA 


COMMUNICATIONS 


ROM 
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PURPOSES ONLY 


Wwww.pegi.info 


logo 


PAL 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


GALAXY 
Po několikaměsíčním zpoždění 
je konečně čas pro exkluzivní 
demoverzi. Mužete ochutnat 
dvě úrovně, Vyberete si prů- 
zkum malebné vesnice Bur- 
kagua, nebo souboj s lesním 
bossem? Obojí! 


FINAL FANTASY X 
[rorsane 2] Klasické RPG nebe. Vraťte se do 


prvních úrovní, města Zanar- 
P kand a ostrova Besaid, summo- 
„Am nujte pár aeonů a užijte si fan- 
4 tastické střihové sekvence. 


FIREFIGHTER FD18 


Nic víc a nic míň než simulátor 
statečného hasiče. V tunelu se 
stala nehoda a plameny ohro- 
žují uvízlé nešťastníky. Nasaďte 
helmu a vyrazte do akce. 


NIGHTSHADE 


Play Krásně plynulá nindžovská akce 
se zvláštním sex-appealem. Tip: 
pokud se vám podaří splnit úkol 
v časovém limitu, dostanete 
bonusové filmečky. 


Petr to před pár stránkami re- 
cenzoval, takže stačí jenom do- 
dat, že demo vás zavede do 
strašidelné, krví potřísněné ne- 
mocnice. 


Masivní 45minutové demo jed- 
né z vůbec nejkrásnějších PS2 
her. Máte možnost vyzkoušet tři 
velmi odlišné lokace, Jako bílá 
vlčice. 


DEN SIREN 2 


Hra pro milovníky japonského 
hororu, hra pro odvážné fajn- 
šmekry. Přežijte na proklatém 
ostrově plném duchů a zombií 
a pak něco říkejte. 


FINDING NEMO 


Potřebujete po Sirenu trochu 
uklidnění? Pak jste na správné 
adrese, K dispozici je první úro- 
veň roztomilé oceánské ploši- 
novky. Sbírejte mušle a krevety. 


THE INCREDIBLES 


Zkuste si roli taťky Úžasného, 
zmlaťte a zkopejte protivníky 


IHEINcneoiBLÉS v robotí aréně a zkuste jízdu 


« v létajícím talíři. 
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ELKÁ SLEVA A n 


POUZE 200 KČ ZA VÝTISK OPS2 5 DVD! 


BLOOD, MON"*“ sos a ENN 


We LOVE KATA 


Roční předplatné ča Čtvrtletní předplatné 
atc 1734 Ke předplatné ABZKČ 
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c 


UP 
VORLE Sons 


Předňlsf si OPS?, a kromě výrazné 
slevy aipohodlí doručování magazínu 
získáš dělší vůhodu a dárek: 


u 
GRAN TURISMO 


AL GEAR 5 

E oje Poron VRR OU ser 
VAEVAPVNEKOVOAN zone 

o ová FPS na PlayStation c, kde má taktická rozvaha 
| váhu jako rychlá muška a odvaha. 
| HITMAN: 
| PHY 
| rounasr 76 Nej okračování ralye simulátoru s oficiální icencí 


| socom 3 svělo ppionátu. Terénní nirvána! 


| STATESENCY 2 kz díl jakostní bojovku, ve které může 


iúflá dívka př olluka s obřím mečem. 
| 


Bo pákě vý v zařím posledním | : p 
pokračov JA : 


ní, které ejlepší na PS? RS 
"; v MAL PAN 
Král masivních RPG na P jn dobrodružství 777 n 
pro milovníky velkolepé epi 16 2 
| 


Prvotřídní akce s heroickým nádě jí. i 
Zdůvodunási nevhodné prodě “ FayStation.z 
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NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 — informace na protější stránce 


SVITKY 


Zaslechl jsem něco o tom, že na PSP se chystá The Elder Scrolls 
Travels: Oblivion, a tak mě napadá, jestli už nejsou nějaké 
zprávy o tomto výtečném titulu, navíc TES vždy vynikal skvě- 
lou grafikou, Morowind taky nebyl špatný, ale tak mě napadá, 
jak chtějí udělat kompletně předělaný TES s detailní grafikou, 
které vtěsnají do 1,8 GB, takovou kapacitu má přece UMD, 
nebo ne?? Taky bych se chtěl zmínit o trochu předčasném 
tématu, ale přece jen, a to: myslíte si, že bude PSP2 dispono- 
vat mechanikou na upravené technologie blu-ray, jenom ve 
zmenšené podobě? 
Každému by přece stačilo 5 GB a hry by byly BOŽSKÉ! 
Radek Janecký 


O TES: Travels bohužel žádné novinky. Poslední oficiál- 

ní informace jsou z října 2006. Todd Howard z Bethesdy 
tehdy v rozhovoru pro IGN vysvětloval, jak chtějí hru vtěs- 
nat na UMD: bude to jiná hra, přímočařejší. V mnoha ohle- 
dech by se však „velké“ verzi měla podobat — postavami, 
typy úkolů. Hratelnost se soustředí hlavně na průzkum dun- 
geonů. Kdoví ale, jak to s vývojem hry vypadá. Ačkoli různé 
zdroje (obchody, herní weby) uvádějí datum vydání 5. pro- 
since 2007, nezdá se mi to moc pravděpodobné. Co se týče 
návrhu na PSP2, myslím, že by to bylo technicky možné, ale 
předpokládám, že Sony vsadí na interní flashovou paměť 

a digitální distribuci. 


NAČ TEN PESIMISMUS? 


Už dlouho jsem chtěl napsat do nejlepšího herního časáku, 
ale nevěděl jsem o čem. Poslední dvě čísla mi konečně vnukla 
téma. To, co v nich bylo psáno, považuju za nehorázný pesi- 
mismus. 0 tom, jak PS3 prohrává konzolovou válku jak z hle- 
diska prodejnosti, tak i exkluzivních her. PS3, pokud vím, se 
prodalo víc jak 4 miliony za 8 měsíců a je prý nejrychleji pro- 
dávanou konzolí od Sony. To, že poslední dobou nastal útlum, 
není nic překvapivého vzhledem k tomu, že PS3 je nejdražší 
konzolí na trhu, ale hlavní je, že herní vývojáři ví, jaká konzole 
má budoucnost a jaká ne. PS3 si koupím v srpnu a vím, že mi 
vydrží minimálně 5 let, a to ze dvou důvodů: 1) poruchovost 
PS3 je 1%; 2) exkluzivní hra (MGS 4) a bezplatné interneto- 
vé hraní. Všem vám přeju víc optimismu a doufám, že budete 
myslet i na budoucnost, která je zcela v rukou PS3. 

blb 


Psal jsem o tom, že Sony nesmí čekat se složenýma rukama. 
Přišla sleva (v USA) a atraktivní bundle (v EU) a rázem se celo- 
světově prodává PS3 dvakrát víc než Xboxů 360. Nejsem pesi- 
mista, věřím, že kombinace výtečných her a dalších slev (jsou 
nutné!) pomohou k rychlejšímu rozšíření PS3. A jakmile se 
překročí určitá hranice, přijde masivní vlna. Kvalita mluví za 
sebe. 


MODRÁ KNÍŽKA 


Milí přátelé, chápu, že jste patrně armádou nedotčení (jak jinak 
si vysvětlit vaše nadšení trotlem Snakem, jenž se musí v prů- 
běhu hypertajné mise na území nepřítele přes vysílačku učit 
myslet), a navzdory vašim občasným poznámkám na adresu 
nás, vojáků, vás považuju za inteligentní lidi. Nicméně občas 
se u některých vašich hlodů docela bavím. Číslo 65, strana 

039, Frontlines: Fuel Of War, Válečné železo: útočná puška, ráže 
23 mm. Pokud má používat klasickou munici (toto POKUD je 
poměrně důležité, uznávám), bude kvůli zpětnému rázu dale- 
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tí; už ráže 12.7 mm se používá i proti lehké technice. Tamtéž: 
odstřelovací puška. Vyznačuje se velmi vysokou kadencí, to je 
zcela jistě pro odstřelovačku nesporná výhoda. :-) Zřejmě díky 
této „výhodě“ má účinný dostřel s desetinásobným zvětšením 
optiky celých 500 metrů!!!! Milí přátelé, na tuto vzdálenost jsem 
schopen zasáhnout terč velikosti člověka starým dragunovem. 
Vážně by mě zajímalo, jestli zapracoval šotek, mýlím se já, nebo 
má pan Halper v rukávu nějaké ukrutné eso... 

P.S.: Časák je fajn, Dopisy v minulém čísle hooodně dobrý 
(že pozdravuju Veroniku) a vy všichni, o kterých psal desátník T. 
D., nevěste hlavu. Dobrá hra stejně vždy byla hlavně o kvalit- 
ní hratelnosti - mrkněte třeba na Calling All Cars nebo polykejte 
sliny (jako já) v očekávání Assasin's Creed. 

Marek Polanský 


To, že jsme armádou nedotčení, přiznávám bez mučení. 

A první věc, na kterou upozorňujete, je skutečně chybou — šlo 
o ráži 5,6mm, k nesmyslnému údaji došel laxní autor zámě- 
nou metrické soustavy za britskou (palce). Co se však týče 
odstřelovačky, prodáváme, jak jsme koupili. Věta je přesnou 
citací z oficiálních materiálů ke hře. Díky za upozornění a na 
Snakea nám nesahejte! © 


LÁSKA 


Vážená redakce, chtěl bych vás pozvat na svou svatbu. Sice 
nevím, kdy bude, ale dám vám později vědět. Ptáte se, proč 
zrovna vás, včetně Petra Bulíře (u kterého nevím, jak to s ním 
je, jelikož jste psali, že odešel, ale jeho recenze jsou v časopi- 
se stále), zvu na svou svatbu? Důvod je prostý, žením se díky 
vám, ano, doopravdy jen a pouze díky vám. Nejspíš si říkáte, 
co to ten debil kecá, takže přejdu k věci. Moje nevěsta se jme- 
nuje Nariko, a jak asi víte, je z Heavenly Sword. Někdy mívám 
strach, že až přijdu navátej z hospody, si to se mnou asi vyří- 
dí, ale stejně nemohu odolat. Tato dívka dokonce pochází ze 
skvělé rodiny, která dostala na svět Kratose, Templara a ji- 

né skvělé borce, a i jejich holčička se jim vyvedla. Nejvíce mě 
na ní očarovaly její vlasy, její pohyby a všechno okolo. Ani její 
máma není k zahození, jmenuje se PlayStation 3. Nikdo nemá 
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Velmi mě a mé bratry zaujal článek Vzácné hry, 
a to hlavně proto, že jsem si okamžitě všiml her, 
které vlastníme. Je to 8 kousků z jedenácti vyjme- 
novaných rarit. Přikládám foto, klidně nám zašlete 
požadavek lepšího důkazu. A doufám, že se nevy- 
skytne nějaký bastard, který by to chtěl nějakým 
způsobem zfalšovat a zasílal by Vám nějaké podfu- 
ky. Ale Vy už si to ohlídáte, jak vás znám. 

Venca 


To je mile překvapení! Pár lidí nám poslalo fotky 
se třemi, čtyřmi i pěti raritami, ale 8 je absolutní 
rekord! Gratuluju k dobrému vkusu. 

Ka 


5, ZONE OF TC C 
TME SECOND (M 


tak skvělou tchýni. Abych to ukončil, doufám, že se všichni 
dostavíte a popřejete mi hodně štěstí. S pozdravem váš odda- 
ný čtenář. 

Martin Bureš 


Martine, chvíli jsem si myslel, že to myslíš doopravdy. Nicméně 
pokud ses zamiloval do Nariko, tak rozhodně ne díky nám, 
ale díky parádní práci designérů z Ninja Theory. Plně sou- 
hlasím, myslím, že to je historicky nejkrásnější holka na 
PlayStationu (doufám, že nežárlíš ©). Nejdřív jsem ti chtěl 
odpovědět mailem, pak jsem se ale podíval na obálku tohoto 
čísla a řekl jsem si: Je přece vyloučené, že by si Martin zrovna 
tohle vydání nekoupil... 


Exkluzivní designová kniha Rogue 
Galaxy (v japonštině!) 
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Konečně pořádná hra na motivy South 
Vezměte si na týden dovol 
budou možná stačit... 


>omaly nabízených misi je inspirován různými 
k situacemi ze seriálu. Hrdinové jsou 
také tvoření řadou znárných postav 
| 3 tomu samozřejmě odpovldá i ztřeš 
ec těnost jednotlivých úkolů, Fanoušci 
seriálu už patrně tuší, s čím vším se 
T setkají.Vám ostatním jen nepatrně 
h a jednom příkladu naznačíme, co 
be se myslí onou ztřeštěností: hned 
vě V jedné z prvních misí budete 
shromažďovat hipiky před 
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Testovali jsme: 
Nokii 6110 Navigator, 
Sony Ericsson W610i 
a další.., 


bs i 
Gumball 3000 Holy Wars 4 ; Sturmtrupp Mars 
Zúčastněte se Svatá válka? se aneb Starcraft 
závodu milionářů © Spíše manga rubačka 


v kapesním provedení 


PŘEDPLATNÉ ČASOPISU TÉMĚŘ 


ÝBĚRU 
ZAPLATÍTE IOO Kč, DOSTANETE HRU PODLE VLASTNÍHO VÝ 
A K TOMU NAVÍC Ie ČÍSEL PLAY UPu! 


i : 48, fax: + 420 225 018 500 
Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, dobirky Ovogelburda.cz, tel: +420 225 018 9 
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NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY Z LIPSKA MASIVNÍ PREVIEW NEED FOR SPEED PROSTREET THĚ SIMPSONS 
PĚKNĚ ZBLÍZKA SINGSTARY NA PS2 A PS3 TÉMA: OBALY HER NABITÉ-DEMO DVD 
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Vyhrazujeme si právo na změnu obsahu časopisu i DVD ku 


er Entertainment Europe. Vytvořilo Level 5. Rogue Galaxy je ochranná známka Sony Comp 


© 
o 
l 
S 
> 
© 
o 
K2) 
© 
X 
E 
Nu 
© 
m 
o 
= 
© 
© 
g 
E 
= 
o 
o 
© 
© 
> 
o 
je) 
m 
o 
50 
o 
8 
= 
je 
s 
c 
a 
jsi 
s 
© 
jj 
= 
© 
bd 
© 
u 
© 
s 
> 
o 
= 
o 
o 
> 
c 
o 
o 
> 
ž 
= 
"o 
© 
hn] 
© 
E | 
© ! 
© 
24 
3 
o 
o 
© 
© 
© 
p3 
8. 
S 
jsi 
© 
p 
© 
© 
> 
o 
s 
< 
„© 
P K=Í 
© 
E 
a 
> 
„© 


„| Entertainment Inc. Vyd 


, w | fi 
Ů “ý - jí 
P" Znáte lepší způsob hledání —* “ * 
7 neobjevených galaxií je 
-© o nepředstavitelné poklady 
| než v roli odvážného piráťá? > 
Pohled, který se vám 
naskytne, je neuvěřitelně 
inspirující. Odměna, jež 
na vás čeká, vám vezme 
dech. Ale dávejte si 
pozor. Ve vesmíru sice 
není žádná voda, přesto 
tam je spousta žraloků. 


roguegalaxygame.com 
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